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iMas novedacdes
Yy sorpresas
que nunca’

ienvenido un mes mas a Micromania. An-
tes de entrar en detalles sobre los conte-
nidos de este mes ten clara una cosa: se-

guimos celebrando el Afio de Micromania.

Y como dicen que es de bien nacidos el
ser agradecidos, lo primero es decirte, otra vez, gra-
cias. Gracias a ti y a todos los lectores que me ha-
béis enviado una cantidad enorme de mensajes feli-
citando a toda la redaccién por nuestro aniversario.
Gracias, también, por todas las sugerencias que he-
mos recibido para festejar este afio tan especial;
muchas son complicadas de poner en practica pero
estamos en ellos...iNo renunciamos a nada!

Pero, como te digo, seguimos celebrando. Asi que,
este mes, mas sorpresas: mas revistas “clasicas” en
formato PDF, una promocion en exclusiva para ti,
para que puedas comprar las novedades mas atomi-
cas para PC con un jugoso descuento, seguimos con
el “concursazo” de un PC de fabula para jugar a
tope, una nueva entrega de la seccién Retromania...
Vamos que, como podrds comprobar, este mes Mi-
cromania viene “cargadita”.

Pero ahora vamos a centrarnos en las noveda-
des, novedades, empezando con la portada.
Por fin le hemos echado el guante al esperadi-
simo «Splinter Cell. Chaos Theory». ¢Quieres

jlontinvamos celebrando el Aiio Micromania!
jMas revistas! jMas juegos! jMas sorpresas!

Francisco Delgado Director
f.delgado@micromania.es

IR

.;]'tﬁifmﬂfhﬁpos I_..
g‘lqlgf‘ [k F QRCE
Salto a2 Ecmn,x

5 aparich1Y
RFFEﬁJOdL‘ orode! softare o p‘r"‘"-sf-{{‘ 24

M }I ¥
EmE”

saber si es el juegazo que estabas esperando? Pues
revisa el andlisis que le hemos dedicado y ahi en-
contraras la respuesta a tu pregunta.

Sigo con juegos no menos impresionantes. Si el
mes pasado te ofrecimos la preview de «Imperial
Glory», este mes Pyro sigue en la brecha. Acaban de
presentar «Commandos. Strike Forcey y sélo te pue-
do decir que ya estamos deseando jugarlo enterito.
Y, claro, la cosa sigue: «Juiced», «<SWAT 4, «Cos-
sacks Il», «Pariahy, «Brothers in Armsy, «Los Sims 2
Universitariosy, «The Bard'’s Tale», «GTR», «Constan-
tinen, un informe especial sobre los mejores simula-
dores de Vida Artificial, una guia para «Caballeros de
la Antigua Republica Il». Y atin hay mds. Una nueva
entrega del Taller de Juegos, dedicada al espectacu-
lar «Max Payne 2y, trucos, noticias... Completo, ¢no?

Y, claro, no me puedo olvidar de un DVD tan com-
pleto como todos los meses, con un nuevo juego de
regalo. Este mes, «Echelony. Como ves, el Afio Mi-
cromania sigue pegando fuerte y mas que lo haré en
los proximos nlimeros, ya lo veras. Y, antes de des-
pedirme hasta el mes que viene, ya sabes, si te gus-

ta lo que ves o tienes nuevas sugerencias para
Micromania, ahi esta mi direccion de email,
para que me cuentes todo lo que quieras.

Nos vemos el préximo mes en Micromania.

S

MICROMANIA
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COMMANDOS: STRIKE FORCE B | EN LOS JUEGOS
La serie «Commandos» se pasa a la accién y E MOMENTO
nosotros te contamos todos los detalles. = Ver pégma 147

SIMULADORES DE VIDA ARTIFICIAL
Personajes que rien, lloran, aman, sufren... «Los Sims» son
d el maximo exponente de este tipo de juegos, pero hay
4 muchos més. Te los mostramos todos en este reportaje.
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JUICED

Después de su accidentada
salida en falso, «Juiced»
vuelve a estar en la parrilla de
salida. éQuieres ser el primero

i 5 olucion
ABALLEROS

DE LA ANTIGUA
REPUBLICA

Los caminos de la Fuerza no
tendran secretos para ti si
usa esta guia. Este mes, te
llevamos al Lado Oscuro...
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(S TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC
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A La version para PC de «Fabley incluira nuevas misiones, personajes y escenarios, y se
asegura que su calidad técnica, sobre todo en los gréficos, sera mucho mejor que en Xbox.

v

Se confirma el lanzamiento en PC del
espectacular y aclamado «Fahle»

Preparate para el
rol mas explosivo

De una pieza nos quedamas al enterarnos... j«Fablex» aparecera
en PC! Lo que era mas un deseo de los roleros en PC que una
realidad, tiene fecha de lanzamiento y es asi de impresionante.

éroe o villano. Tu decidirés. Si ya
has oido hablar de «Fabley, el jue-
go con que Lionhead se estrend en
el universo de Xbox, sabras que te
hablamos de un titulo que se ha convertido
en el referente en el género para los jugado-
res de consolas. Pero si no lo conocias, tran-
quilo, que te vamos a contar todo lo que te
podras esperar en la recién anunciada ver-
sion para PC que, ademas, incluird numero-
sas novedades sobre la original. Tantas, que
hasta el nombre del juego cambiara, pasan-
do a llamarse «Fable. The Lost Chaptersy.
En «Fable» tendras que asumir el papel de
un personaje recorriendo toda su vida, desde

= illano. Todo el mundo de juego cambiara

A Desde la nifiez hasta la decrepitud, «Fable» recreard la vida X
completa de tu personaje, al que podras personalizar a tu gusto. =3

a tu alrededor segu

el camino que elijas:

i

iAsi son las primeras imagenes de «5Scarface»!

El crimen da mucho juego...

la nifiez hasta la ancianidad, en un mundo
medieval fantastico. Tu objetivo serd conver-
tirte en una leyenda. Pero lo mejor es que
s6lo tu decidirds si serds recordado como un
héroe o un villano de infausta memoria.

Todas tus acciones influiran, para bien o
para mal, en el mundo que te rodea. Podrés
ser temido o respetado, amado u odiado, ad-
mirado o despreciado. No habra un modo
“correcto” de hacer las cosas, sino que todo
valdrd, aunque los resultados finales seran
muy dispares, seglin el camino que elijas.

«Fable. The Lost Chaptersy incluira nuevas
misiones, personajes y escenarios que el ori-
ginal de Xbox. Ademas permitira una mayor
personalizacion del protagonista, y dispon-
dré de una mayor calidad técnica, especial-
mente en lo que a sus graficos se refiere.

La version PC esté siendo desarrollada por
Lionhead, lo que asegura un nivel de calidad

y{ realmente elevado, ya que Molyneux si es

algo, ante todo, es un perfeccionista. =

Hace poco se confirmé que Vivendi se habia hecho
con los derechos de la licencia de «Scarface» -“El
Precio del Poder”-, la pelicula de Brian de Palma
protagonizada por Al Pacino. «Scarface» cuenta la
ascension en la escala criminal de Tony Montana,
un cubano refugiado en Miami que se convierte en
el rey del narcotrafico gracias a su falta de escru-

pulos y ambicién. Ademas de las primeras image-
nes del juego, que puedes ver bajo estas lineas, se
sabe parte del guion, que comienza cuando termi-
na la pelicula. Esta finalizaba cuando Tony, supues-
tamente, moria tras un tiroteo, aunque el juego re-
tomara el guién desde ese punto, asumiendo que el
protagonista logrd sobrevivir a las balas. =

=

E

A Tony Montana da el salto al mundo de los juegos, dispuesto a conquistarlo a cualquier precio... ia cualquier precio!
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Lo de los juegos deportivos, te gusten
0 no, hay que reconocer que es algo que
funciona. Casi siempre se encuentran
en las listas de los mas vendidos.

Los chicos de Ubisoft han debido ver-
lo claro, porque acaban de anunciar que
entran en el género deportivo con el anun-
cio de un primer titulo de golf, protagonizado
por Vijay Singh, jugador que el dltimo afio
destrond a Tiger Woods del niimero uno.

Ubi se ha hecho con los estudios y licen-
cias de los juegos deportivos de Microsoft
y dentro de poco empezaremos a ver jue-
gos del género con el logo de la conocida
compafiia francesa. m

» El amigo Singh ha sido capaz de desbancar
del niimero uno mundial al mismisimo Tiger |
Woods. ¢Podra Ubi hacer lo mismo con EA? o |




A El mundo de «Fable. The Lost Chapters» sera un universo abierto donde tu destino dependera

tinicamente de tus acciones. No habra restriccién a tus decisiones, pudiendo ser un héroe o un villano.

TR

A Otras de las mejoras de «Fable. The Lost Chaptersy afectara al sistema
de acciones. En la versién de PC podras manejar armas y hechizos a la vez.

Llega la primera expansion
para «Dawn of War»

iWarhammer
se pone serio!

NVIDIA. _
G-FORCE"

Que «Dawn of Wary, la Ultima incursion de War-
hammer en el PC, es un juegazo es algo que no
te vamos a descubrir ahora. Pero si alucinaste

6 Series .~

=

A ¢Quieres ser amado u odiado? iToda valdra en el mundo de «Fable»! No
habra decisiones correctas o incorrectas. Sélo habra decisiones.

A En «Winter Assault» se incluira una nueva raza, la
Guardia Imperial, a las cuatro de «Dawn of War».

.
Eas®

1

j6uerra, guerra! Una de las

batallas mas famosas de la Se-
gunda Guerra Mundial, Stalin-
grado, centra el nuevo juego de
estrategia de Planeta DeAgosti-
ni, que estard listo en mayo. Su
titulo, «Great Battles of World
War II: Stalingrady. Usard el mo-
tor de «Blitzkrieg.

Namco entra fuerte en el PC.

La subsidiaria norteamericana
de Namco, Namco Hometek, se
ha hecho con los derechos de la
licencia de Warhammer para
desarrollar y publicar juegos ba-
sados en el mundo disefiado
por Games Workshop, en su
vertiente medieval fantastica.

jFalta poco para ser un dios!

Lionhead asegura que «Black &
White 2» va a buen ritmo y cada
vez estd mas cerca. El estudio
ha actualizado su pagina web
-www.bwgame.com- con infor-
macion e imagenes del juego,
que dia a dia tiene mejor pinta.

jSuperhéroes vs Nazis!No se

trata del guién de una nueva pe-
licula de serie Z, sino de «Free-
dom Force vs. The 3rd Reichy,
que se acaba de confirmar que
sera distribuido en Espafia por
Proein. Ademas, también ha
confirmado el lanzamiento de
otros juegos de Digital Jesters,
como «Pro Rugby Manager 2».

512 MB

incorporara la nueva GeForce,
6800 Ultra que NVIDIA preve
lanzar ya mismo. Es el
mismo modelo de tarjeta que
la ya disponible, pero con el
doble de memoria GDDR3.
Se ha confirmado que
soportard modo SLI'y podrd
conectar en paralelo a otra
tarjeta en puerto PCl express.
iYa podremos jugar con
«Doom 3» en modo Ultral =

con las aventuras de Blood Ravens y Orkos es-
tas de enhorabuena porque Relic y THQ han
confirmado la primera expansion para el juego.

Su nombre seré «Winter Assault» y su lanza-
miento se prevé para el préximo otofio -de mo-
mento, sin concretar mas en la fecha-. Aunque
de momento no han trascendido muchos deta-
lles de como serd esta expansion se sabe que
se estd incidiendo especialmente en el disefio
de la campafia individual.

Su novedad mas destacable serd la inclusion
de una nueva raza -la quinta-, la Guardia Im-
perial. iMarine, preparate para el asalto! =

jQue vuelve John Romero!
Pues si, y parece que quiere qui-
tarse de encima el sambenito
que arrastra desde «Daikatanan.
Ademas, su regreso es a lo
grande, con una adaptacién de
«Gauntlety, cuyo titulo completo
serd «Gauntlet. Seven Sorrowsy.

A La campaiia individual parece que sera la mas
beneficiada en esta primera expansion del juego.

MICROMANIA
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Una nueva era de realismo. ES
la que se abre tras la celebra-
cion del dltimo GDC -Game
Developers Conference-. Alli,
Epic Games presento la dlti-
ma version de su «Unreal En-
gine 3.0y, que dejo asombra-
dos a todos por su potencial.
Muchos estudios ya han con-
firmado que sus nuevos jue-
gos usaran este motor.

CPU, GPU... ;PPU?\0 de las si-
glas en PC ya se va a conver-
tir en materia de estudio.
Ahora vamos a tener que ha-
blar, también, de PPU -Phy-
sics Processing Unit- tras
que Ageia haya presentado
un nuevo chip dedicado al
proceso de simulacidn fisica
en juegos, llamado PhysX.

La Repiblica llega a Ia Red. No
es que Internet se haya vuel-
to republicana, pero casi. Se
trata de que Elixir Studios,
los responsables de «Repu-
blic. The Revolutiony, andan
preparando un nuevo juego
llamado «Republic Dawn.
The Chronicles of the Seveny
que se desarrollara en un
mundo online persistente.

iPor fin llega a Espaiia! Ya cre-
famos que nos ibamos a
quedar sin disfrutar de las
aventuras de Rayne en «Blo-
odRayne 2», pero Vivendi ha
confirmado un acuerdo con
Majesco para traer sus jue-
gos a Europa. Ademaés del
mencionado también llegard
«Advent Risingy.

Y, ahora, le toca a Troika. No
ganamos para disgustos. Si
el mes pasado confirmamos
el cierre de lon Storm, aho-
ra le ha tocado a Troika Ga-
mes. Los creadores de
«Vampire. Bloodlines» han
confirmado que el estudio
ha pasado a mejor vida.

;Adids a la serie «Tatal War»?
Se ha confirmado que The
Creative Assembly ha pasa-
do a ser propiedad de...
iSega! y que tienen en desa-
rrollo un juego Ilamado
«Spartan. Total Warriory, ide
accion y para PS2! ¢éSignifi-
ca que dejaremos de ver

MICROMAN/A

nuevos «Total Wary en PC?

.

A El mundo de «Pathologic» poseera una ambientacién que ira dirigida, como un
disparo, a las zonas mds oscuras de tu mente, modificando tu estado de animo.

A Combinando aventura y accion con toques de rol, el disefio de «Pathologic» te
propondra miiltiples soluciones y finales, segtin el personaje que escojas.

Alfa Romeo se estrena en los juegos

Si eres un "alfista” de pro
no podras pasar sin él..

El nombre es «SCAR» o, lo que es lo mismo, «Squadra Corse Alfa
Romeop, juego con el que el conocido constructor italiano cede sus
derechos de imagen para un titulo de coches, de lo mas original.
Ademés de una simulacién realista, basada en Alfa Romeo, en Mi-
lestone quieren crear el primer JDR de coches. Si, has leido bien.
Ademas de conducir, en «SCAR» tendrés opciones basadas en habi-
lidades del piloto para que coche y conductor mejorenalavez. =

» «SCAR» sera de
lo mas original y
realista que hayas
visto nunca en el
mundo de los
juegos de coches.

e ¢Sabias que...

el enorme éxito y popularidad
de «los Sims 2» es tal que
incluso se ha utilizado como
base para un futuro video

«Pathologic» llega para
ponerte los pelos de punta

iChaval, tu
estas enfermo!

Una extrafia ciudad que duran-
te décadas ha permanecido
aislada del mundo y en la que
se ha desarrollado una poco
menos que “curiosa” estructu-
ra social es el escenario de
«Pathologic», que combinara
elementos de varios géneros para
ofrecer una aventura inquietante.
En la mencionada ciudad sus
habitantes han ido muriendo
por una desconcertante enfer-
medad. Cuando la epidemia
estad en su apogeo llegan a la
ciudad tres desconocidos. El
primero es un universitario
asignado al caso por las autori-
dades. El segundo, un cirujano en
busca de respuestas sobre su pa-
dre. El tercero, una chica que dice
tener poderes curativos. Td seras
uno de ellos.
Lo mas original seré que, una vez
hayas escogido personaje, los dos
descartados actuaran en el juego
por su cuenta, compitiendo contigo
por el mismo objetivo: descubrir la ver-
dad oculta tras la epidemia. =

musical del dvo Andy & Lucas?

No se trata tan sélo de que el popula_r diio tome
«Los Sims 2» como una referencia, sino que am-
bos apareceran como personajes del juego en ?I
clip de su cancién “Mi Barrio”. Se han dlgltal!-
zado sus caras y se han capturac_lo sus movi-
mientos para integrarlos como “sims”, con to-
das las de la ley, dentro del juego. Sorprendente.
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@TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC

La guerra es cuestion de peso. Exacta-
mente de las 30 toneladas de los tanques
que podras dirigir en «Panzer Elite Ac-
tiony, el nuevo titulo de estrategia de Jo-
wood. Tendrd tres campafias protagoniza-
das por rusos, americanos y alemanes.

Will Wright asombra de nuevo. | cre-
ador de «Los Simsy ha presentado su nue-
vo proyecto, «Spore». Un experimento de
vida artificial que abarca desde la escala
celular hasta una dimensién galactica.

jEstos animales estan locos! Activision
distribuira el juego basado en la licencia
de «Madagascary, la ultima pelicula de
animacion de Dreamworks, que narra las
aventuras de los animales de un zoo.

«Fahrenheit» llegara este otofio
El nuevo y extraiio
mundo de la aventura...

Lémo cazar asesinos en
serie con «Condemned»

iEntra en
la mente de
un asesino!

T habias visto mucho “Expediente X" y crefas
que lo de ser agente del FBI se reducia a buscar
pruebas de que los marcianos nos habian visi-
tado, aunque para ellos tuvieras que hablar con
testigos alin mas marcianos que los propios
alienigenas. Pero el agente del FBI que tendras
que encarnar en «Condemnedy estard mas en
la Iinea de la Clarence Sterling de «El Silencio
de los Corderos” que en la del Mulder de la ci-
tada serie de television.

«Condemnedy es el nuevo proyecto que Mo-
nolith se trae entre manos y te propone la ape-
tecible experiencia de meterte en la piel de un
cazador de asesinos en serie, para lo que ade-
mas de demostrar tus dotes de investigador
tendras que hacer gala de unos nervios de ace-
ro, siendo capaz de hacer frente a una tension
psicoldgica nada desdefiable.

Un dato curioso de «Condemned» es que, ya
confirmada su fecha de lanzamiento para fina-
les de este afio, se sabe que Monolith esta de-
sarrollando «Condemnedy, ademés de en su
version para PC, para ciertas consolas de nue-
va generacion. O sea, un dato mas para saber
que Xbox 2 estd a la vuelta de la esquina. =

bucidn de la segunda part

A Aunque Monollith define su «Condemned» como un “thriller psicolégico” lo

cierto es que no se han privado de incluir un acusado componente gore.

A La tensidn, el realismo y lo imprevisible en los cambios del guién haran que

«Condemned» ponga a prueba tus nervios y tus dotes deductivas.

Electronic Arts se ha llevado el gato al agua para la distri-

e de «Dead to Rightsy, cuya sa-

Vuelve la accion mas total con «Dead to Rights I»

iAcaba con el crimen a

tiros!

Desde que Micromania te presentd en ex-
clusiva el pasado afio el desarrollo de «Fah-
renheity no se habia vuelto a saber apenas
del nuevo proyecto de Quantic Dream, los
creadores de «Omikron. The Nomad
Soul»... hasta ahora. Durante este
tiempo Quantic Dream ha estado
. trabajando duro en su proyecto y
| se han buscado un nuevo distribui-
dor para «Fahrenheity, dejando de
lado a Vivendiy firmando con Atari.
En «Fahrenheit» la accion se situara
en Nueva York, en medio de una ola de
asesinatos cometidos por ciudadanos
normales, que matan a desconocidos
sin razén aparente. Tu serés Lucas
Kane, uno de esos ciudadanos que
despierta un dia bafiado en sangre sin
recordar nada y debe averiguar la
verdad antes de ser detenido. m

lida se anuncia para este verano. El guion del juego partira
de la historia contada en el titulo original, con Jack Slatey
su perruno compafiero, Shadow -un agente K9-, embar- g
cados en la lucha contra el crimen organizado de la ciudad
de Grant City. El juego incluird nuevos movimientos, armas
y una mecanica de juego mas realista y depurada, y sin
olvidarse de las espectaculares acciones a cdmara lenta. m

criminales mas duros en las calles de Grant City.

_..parece que Warren Spector. vuelve
a raaactuatllidad. El creac_lor de las
sagas «Deus Ex»y «Thle_f» ha
formado un nuevo estudio, llamado
Junction Point. Segiin rumores’ya
esta trabajando en un nuevo juego
llamado igual: «Junction Point».

£Qué se traera entre manos Spector? .
—— e . 2 DA
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Los 4 esperados

Adids, decimos con el corazdn, a juegos como «Chaos Theory»
o «Brothers in Armsy, sdlo para alegrarnos por la entrada
en nuestra lista de lo que esperamos sean auténticos bom-
bazos. Ni mds ni menos que «Fahrenheity y el inesperado
«Fable. The Lost Chaptersy. jMenudo otofio nos espera!

Star Wars Republic Commando
© MARZ0 2005 © ACCION @ LUCASARTS @ PC/XBOX

Hemos cerrado este nimero de Micromania y nos hemos
quedado, por los pelos, sin ver el nuevo juego de LucasArts.

Imperial Glory

© ABRIL 2005 @ESTRATEGIA @PYRO STUDIOS @ PC

Los chicos de Pyro apuestan fuerte con su nuevo proyecto en el mundo de la
estrategia. Espectaculo 3D y gestion y diplomacia, todo en uno.

Commandos Strike Force
© JUNIO 2005 © ACCION ©PYRO STUDIOS ©PC

El regreso de la serie «Commandosy es todo un noticion. Y
saber que, ademas, cambia de género y entra en el mundo
de la accién, un cambio radical e inesperado.

© VERANO 2005 © ACCION © MONOLITH/VIVENDI ©PC
Es uno de los juegos con mejor pinta para el afio recién estrenado. Pero segtin parece
se hara esperar algo mas de lo que estaba previsto hace poco.

Calentando Motores |

Fahrenheit
© SEPTIEMBRE 2005 @ AVENTURA @ QUANTIC DREAM @ PC/PS2/XBOX

Una de las aventuras més prometedoras para este afio, con
un guién capaz de ponerte mas nervioso que un flan y una
estructura narrativa de quitarse el sombrero.

Fable. The Lost Chapters

© 0700 2005 ©ROL ©LIONHEAD ©PC

Puede ser uno de los grandes bombazos del rol en 2005... y ademas de lo mas
inesperado. iUna gran noticia para todos los aficionados al género!

El Padrino

© 0TONO 2005 @ ACCION/AVENTURA @ EA GAMES @ PC/PS2/XBOX

Un clasico del cine esta dispuesto a revivir el mundo de la mafia en un juego
espectacular. ¢Quieres entrar en la familia Corleone?

' Age of Empires Ill
- ©0TONO 2005 @ ESTRATEGIA @ ENSEMBLE/MICROSOFT @PC

Impresionante se perfila la nueva entrega de «Age of
Empiresy. éVolverd a ser una revolucion en la estrategia?

The Movies

© 0TONO 2005 ©ESTRATEGIA © LIONHEAD ©PC

Un titulo tan original como sélo los sabe hacer
Peter Molyneux y rodeado por toda la magia del
cine. Preparate para conquistar Hollywood.

Black & White 2
©2005 ©ESTRATEGIA ©LIONHEAD ©PC
«Black & White 2» esta cada vez mas cerca. Y el juego sigue teniendo una pinta
estupenda, aunque tengamos que esperar todavia un poquito mas.

Quake IV
©2005 ©ACCION © RAVEN/id SOFTWARE/ACTIVISION ©PC

Cuando no acabamos de recuperarnos del lanzamiento de «Doom 3» se anuncia
«Quake IV». Ni un momento de paz tenemos... iPero mira que tienen mala idea!

MICROMAN/A

[# [

«5tar Wars Galaxies» se amplia con el Episodio Ill

iWookies en pie de guerra!

Una nueva expansion de «Star Wars Ga-
laxiesy, llamada «Episode IlI. Rage of the
Wookiesy, estd en camino. Podrds de-
fender o atacar el planeta natal de los wo-
okies, Kashyyyk, en mds de 100 misiones
diferentes. Curiosamente, antes del estre-
no de la pelicula podrés acceder a esta
expansion, via descarga directa. =

Aunque se sabia que el tnico juego “ofi-
cial” del Episodio Il de Star Wars apare-
ceria sé6lo en consolas -Xbox y PS2 son
los destinatarios de «La Venganza de los
Sith»- nos extrafiaba que LucasArts fuera
capaz de dar la espalda a los jugadores
de PC en tan singular ocasion... Pero, aun-
que poco, se han acordado de nosotros.

Zirrale la badana a los aliens en «Preyground»

iExtraterrestres a mi... ja!

Tan feliz que estabas tli con tu tranqui-  Pero, eso si, el juego tiene una pinta so-
lo destino en una nueva colonia espa-  berbia. «Preyground» se perfila como
cial y a los marcianos de turno no se  uno de esos juegos perfectos para des-
les ocurre otra cosa que invadirla, en  cargar adrenalina a raudales y en oca-
busca de carne fresca de colono. Y  siones recuerda al divertido «Expenda-
como no se avienen a razones para ble» de Rage Software.
abandonar su objetivo, ya sabes loque  Perspectiva cenital, una calidad gréfi-
hay: a echarlos a patadas se ha dicho.  ca brutal, armas para dar y tomar que,
«Preygroundy es el primer juego para  ademds, puedes mejorar con distintos
PC de los finlandeses de Frozenbyte, y  afiadidos para partir en dos a los mar-
con lo del guién tampoco es que se ha-  cianos o freirlos de un “laserazo”, y mu-
yan complicado especialmente la vida.  cha accién son sus credenciales. =

A En «Preygroundy te las tendras que ver con aliens de todo tipo y
condicion. Ya sabes, contra la invasion, ijarabe de palo!
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.

P
RIOYLA = ™

i RRA ENTRE EL IMPE .
Xltfl\fll;EREBElﬂE CONTINUA! Te habra -
cogido de sorpresa ig::: Z:: ’s,:;unda

ig a nosotros, P ;

ﬂ;‘:g 'gea«Battlefmnb_> estd ya c:n .
camino y la podras disfrutar este

, | |
afio. jlarga vida a Star Wars:

ilos rebeldes siguen vivas!

LUCASARTS/ACTIVISION < ACCION < FINALES 2005

» Asalta naves, lucha en

el espacio, ivive a tope

Star Wars! Si en 3 F
«Battlefront» ya pudiste .
vivir, recreadas al == 4 2

milimetro, algunas de las e —
batallas mas

impresionantes de las =S

distintas peliculas de - T |
Star Wars, en esta

segunda parte todo se

magnificara mas.

LucasArts, ademas, _ ’ ! 9 B
quiere crear una mayor e N %, W g o ; - G A ¢éNo te gusta disparar? &Y que tal si te dedicas a
“conexién” con las vy g Tk AL g Pt ; P luchar... con un sable laser? Por si tu papel de
peliculas para lo que : : : G s ok : Y/ S soldado no te parece bastante, en «Battlefront I1»
incluird un trailer del Wiy, oL od o A ' SN podrés cumplir tu suefio dorado. éQué es Star Wars
juego en el DVD de extras  |EHE TR e - R EETR Sl sinun Jedi o un Sith? iPues puedes ser tu! Y,

del Episodio Il el g e , oy i s e N naturalmente, escoger un precioso sable laser y
préximo noviembre. = - g, b . combatir a espadazo -de luz- limpio. =
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A Y ahora, ipodras pilotar [}
un X-Wing! Battlefronty [y
se hard mas y mas grande |
en su segunda parte. La
lucha se extiende ahora a
los confines de la galaxia
recreando algunas
batallas miticas, como el
asalto de la flota rebelde a
la Estrella de la Muerte en
construccién. iSf,
preparate para verte cara
a cara con destructores
imperiales ansiosos de
carne rebelde! =

—

alas peliculas clasicas

. . es
g homenf]Més y mas batallas

ilogia origina !
(r‘::rae;gasg ala perfeccion de las peliculas de

Star Wars se unen en (Battlefront 1y a'\aTJ Sel
original. Pero, alin mejor qué esto seraq

3 t 11y incluird

e, ademas, (Battlefront [ly INCIUY :

S?J%?l;g ltj)ata\\as procedentes.de\... \Ep‘\io:mg \\.\
rgQuieres {uchar contra Anakin Skywalker..”

<« iCombate en la Estrella de la Muerte! Te gusta, ¢eh?
A nosotros, al menos, nos encanta. Pero, ademas, es
que «Battlefront II» pretende ir mucho mas lejos de
todo lo que enseri6 el original, con giros, cuando
menos, sorprendentes de la accién. Un ejemplo. La
victoria o la derrota dependerd enteramente de ti y
podras influir en el éxito de tu bando a medida que se
sucedan las batallas. Y, aun mas, podrés icambiar de
bando! ¢Te apetece traicionar a los rebeldes pasandote al
lado oscuro, o prefieres abandonar al Emperador? =
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pantallas

. ENO QUE
- ETE DEL'IA DE PEﬂU
ﬁ \ ' 4 "'Tvays%swﬂws MONSTRUOS! Y pg;')ﬂe T
| ﬁﬁ !‘ tuviste bastante fu ml;z :: ::gl:'o:;; i M’a o
. ion, «La
‘* 4 ‘ig ::E:';:;ras a nuevos horrores. = ;
'" o i ln ] » » )

P!m;&' ) 4 4

/ 7
Se acerca, se acerca...

Doom3

La Resurreccior rg/ Via

s
A Mas y mas terror... iy sustos! Los disefios de enemigos que Nerve se ha sacado
de la manga -bajo la atenta supervisién de id- son espectaculares. Ademds, sus
habilidades llegaran mas alla que las de los monstruos del original. Pero,
afortunadamente, ti también tendras nuevas armas, como ese “homenaje” a
«Half-Life 2», con un arma gravitatoria manipuladora de objetos. =

A iNo lo toques, no lo

toques...! iDemasiado

tarde! Y es que ahi, delante

de ti, esta el origen de la

¥ sefial que se ha detectado
ente s FL en las ruinas del Sitio 1.

nela, exactart ’ A TR Dos afios después de la
invasion de Marte por las
hordas del Infierno, estés a
punto de desatar, sin
saberlo, un nuevo episodio
de horror apocaliptico. =

robot centi
dad? Y ladeun N
oy Le reconocer que €s una exce\ente\ayt\jnque
ovedadesenla campaia individual, @

bes, avanza, dispara, asustate... =

unca viene mal, ¢!
a en «Doom 3y, hay d
as sorpresasy N
o cambiara. Ya sa

a Una ayuditan
jgual que sucedi
Encontrards suculent
|a esencia del juego ™
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iHijo de Ia gran chingada...!

<« {Te has escapado de
la peli de “El Mariachi”?

Bueno, o de «GTA», que
. 2 tanto dara, porque
‘ e ; «Total Overdose» no
Tatal ! . podra negar una gran

influencia del juego de
Rockstar. Su libertad
de juego y una accion
salvaje —con las
drogas y el crimen
como fondo- serén
77777777777777777777 dos componentes
basicos. iUn juego
muy fuerte! =

72 o . . “:‘,
;QUE PASO, HERMANGO, QUE MEX;I‘.;ig ESTA-
" ARoE? Canles dea droga mafi
i ila y mucha X L
:’rs:;;:t:sié'lee’,saf?dispararé la: 7:{;::{-'::, ,:;aer
. Una aventura con tol
:-:,csci‘t’;in:: el México mas salvaje. =

Ji L -

o

<« Cruz, ni nombre es Ramiro
Cruz... éte enteras, pendejo?
8| Eres Ramiro, si, pero
i realmente estés suplantando
a tu hermano, Tommy, que
trabaja para la DEA y ha
tenido un “accidente” con una
granada de mano. Perolode 4 iAndale, andale! Ademés de conducir vehiculos,
ser gemelos ha permitido que  saltar en moto, conocer chicas, encontrar al asesino de
te sacaran de la carcel para tu padre, robar tractores, comer burritos y ponerte
ayudarles en su luchacontra  hasta las cejas de tequila, todavia tendras tiempo para
el cartel de Papa Muerte. = disparar a los malos, eso si, con mucho estilo. =
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&La SECCION DONDE PODREIS HABLAR CLARO

Lartas a la redaccion

sTienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto.

Un espacio a tv disposicion para que opines y te hagas oir.

iPedazo de ardenatlar’ No sdlo futbal

@ Estoy enamorado... del orde-

nador que regaldis en el concur-
so del aniversario. iTiene que ser mio!
Pero no me aclaro con la mecdnica: al pa-
recer no se puede concursar hasta que
aparezca la clave en el niimero 124, pero,
si quiero participar mas de una vez, éten-
dré que comprar mas revistas para tener
mads claves diferentes? m Roberto

@ Os escribo porque quie-

ro decirles a las compaiiias
que desarrollan simuladores depor-
tivos que no todo se acaba en el fiit-
bol, el tenis o el baloncesto. ¢Para
cuando un simulador de fiitbol sala
o de balonmano? Estos deportes son
igual de divertidos o mas que el fiitbol
y, ademds, en Espaiia somos cam-
peones del mundo. Eso si, todos
los afios el «Madden» de turno que
no falte... m Luis

R. No veas la cantidad de “novios” que le
han salido al ordenador y es que es un
“pedazo de maquina”, éverdad? En cuan-
to a la mecanica todo lo que tienes que
hacer es encontrar a Willy en las paginas
de los nlimeros 122, 123 y 124 de la revista
y enviar un SMS al nimero que publicare-
mos el proximo mes con la palabra clave
que aparecerd en el concurso. Puedes en-
viar todos los SMS que quieras sin com-
prar mas ejemplares, pero, 0jo, no te vuel-
vas loco que cada uno cuesta 090 €. Aun-
que, claro, por un ordenador como éste

R. Tu lo has dicho. Seria lo
suyo que ahora que estos dos
deportes también “desatan pasio-
nes” alguna compafiia se anime a
lanzar simulaciones basadas en
ellos, en vez de repetirse tanto
unay otra vez con los mismos
deportes de siempre afio tras afio,
que no esta mal, ya lo sabemos,
porque siguen teniendo muchisi-
mos mas aficionados, pero a veces
nosotros hasta hacemos apuestas
para intentar adivinar por dénde van

dan ganas de quemar el mévil, ¢o no? arizar de nuevo el rizo.

LA POLEMICA DEL MES
A vueltas con los “mata-mata”

Os escribo por esa polémica acerca de si «Half-Life 2» es un
“mata-mata”. No nos engaiiemos, es un “mata-mata” en toda
regla, pero uno de los mejores, eso si, ya que te hace creer
que tienes libertad (cuando es totalmente lineal). Lo que de-
bemos preguntarnos es: ¢qué tiene de malo que un juego sea
un “mata-mata” si se vende como tal? El problema esta
cuando te venden un "mata-mata" y te dicen que es un jue-
¥/ go de rol, por ejemplo, como a mi modo de ver sucede en los
casos de «Lineage 2» y otros juegos de rol online. Pero bueno
i, esoyaes otro tema. m Edvard Cot

Eso, por si la cosa estaba poco revuelta con la Polémica al-
rededor de «Half-Life 2», que no paramos de recibir mensajes,
ahora llegas tu y pones en “pie de guerra” a los jugadores de «Li-
( neage 2»... Verds como el mes que viene vamos a necesitar un
extintor para que no se nos incendie la seccion...

LA QUEIA
No puedo jugar

Me parece fatal lo que han hecho Bliz-
zard y Vivendi de poner a la venta
«World of Warcraft» el 11 de febrero,
pero no distribuir las tarjetas prepago
hasta el 4 de marzo. Resulta que yo ten-
go 15 aiios y, claro, no tengo tarjeta de
crédito y mis padres no me dan el nii-
mero de la suya ni de coiia. £Y ahora qué
hago? éMe espero 20 dias hasta que sal-
_ ganlas tarjetas? ¢Tan dificil era
haberlas distribuido junto
2" con los juegos? mDaniel
¢
Fijate que lo han hecho bien
casi todo, pero es verdad
que en lo de las tar-
jetas han pinchado por-
que, vamos, ya que le
das a la gente la oportu-
nidad de elegir entre dos
sistemas de pago dife-
rentes, que es una idea
muy buena, lo normal
serfa que estos dos sis-
temas estuvieran pre-
sentes a la vez des-
de el principio.
En fin, como a es-
tas alturas ya estan
disponibles las tar-
jetas, esperamos que
no se te haya hecho
muy larga la espera y
ya estés corriendo
aventuras por los ca-
minos de Azeroth.

\

Comunidad
desequilibrada

@ Me parece que no sois justos
al repartir el espacio entre los
géneros de La Comunidad. Por ejemplo, a
la accion o a la estrategia, que son vues-
tros “géneros favoritos”, les dais mas de
una pagina y, sin embargo, a otros, como
la velocidad o la simulacién le dais sélo
media. m Miguel Angel Pérez

R. No, si a nosotros nos gustaria poder dar
tres paginas a cada uno, pero es que... las
paginas no se estiran :-) En serio, la expli-
cacion es sencilla: la estrategia y la accion
son los géneros favoritos de la mayoria de
jugadores de PC y, por tanto, son los que
mas actualidad generany de los que mas
cartas y consultas recibimos, por eso les
dedicamos mas espacio, eso si si cambia
|la cosa rediseflamos las paginas y en paz.

oo xigere—|

@ Me he quedado perplejo al

descubrir que necesito Internet
para poder jugar a la demo de «Half-Life
2». Entiendo que lo necesite para el jue-
go original, pero no creo que se piensen
que vamos a piratear la demo, éno? Con
las ganas que tenia de probarlo...
m Francisco Manuel Castillo

R. No es tanto que estén luchando contra
la pirateria como que Valve quiere que
haya mucha gente apuntada a Steam. Es
un poco como lo que ha hecho RockStar,
que regala el «Grand Theft Autoy original a
todos aquellos que se registren en su pa-
gina web, pero a las bravas y sin pregun-
tar. Una faena, vaya.

25obra el g /14

@ Pienso que estaria bien que

en el quiosco hubiera dos ver-
siones de Micromania, una con DVD y
otra sin él, mas barata, porque yo, por
ejemplo, compro la revista sélo para le-
erlay no le presto demasiada atencion al
DVD. m Jorge Cardenas

R. La verdad es que desde hace un cerro
de afios siempre hemos pensado en el
DVD, o en los CDs antes, como una parte
mas de la revista para publicar otros con-
tenidos extras que no pueden ir en papel.
Es una seccién més que lleva un montén
de curro, a la hora de seleccionar y probar
el contenido. La verdad es que nunca se
nos ha ocurrido que pueda ser una compra
opcional, pero oye, nunca se sabe.
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a, fus deseos son ord
o los fisiete!t nume
que a lo mejor tel

i faena con el niimero
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sigas asi nos vas asacar los
tros, asi que en este mismo
o dejes de comprar lare-

se cumplen 20 afios de citas
mensuales en los quioscos. Ha
sido un viaje largo y, sobre todo,
muy divertido, pero si seguis con
nosotros os aseguramos que los
proximos 20 aios serdn todavia

Gracias porla guia

@ Soy un usuario que tiene el

juego «Vampire: Bloodlines»,
pero que no sabe inglés, asi que quiero
daros mil gracias por la guia que publi-
casteis el mes pasado. Ya sélo falta que
hagais una guia de «World of Warcraft»
y os mando construir una estatua en los
jardines de la urbanizacién. m Javier C.

R. De «World of Warcraft» os ofrecimos
una Lupa el mes pasado y, probable-
mente, os ofrezcamos alguna més en
meses venideros. El problema para ha-
cer una gufa es que necesitariamos algo
asf como las Paginas Amarillas para ex-
plicar en detalle todos sus secretos. No-
sotros, por ejemplo, llevamos varios me-
ses jugando y no dejamos de llevarnos
nuevas sorpresas cada dia.

@ Os escribo porque me pa-

rece curiosisimo que «Coun-
ter-Striken, que no deja de ser un mod,
esté dotado desde hace varios afios con
un sistema de comunicacion por voz y,
sin embargo, casi ningtin juego actual
venga equipado con el mismo sistema.
Pienso que hoy en dia, que las conexio-
nes son mas baratas y rapidas que nun-
ca, este sistema deberia ser un estan-
dar, al menos en todos los juegos de ac-
cion y en los de estrategia, en los que
los segundos son oro. m j0s3

mejores y mas emocionantes.
Qué decis, ¢os apuntais?

R. Tienes toda la razén, seria genial po-
der hablar con tus amigos mientras jue-
gas. Y no sélo en los géneros que td di-
ces, imaginate por ejemplo cémo molaria
poder hablar con los comparieros de
nuestro grupo mientras jugamos a «World
of Warcrafty o a «City of Heroesy. Desde
aqui nos unimos a tu protesta y les pedi-
mos a las compafiias desarrolladoras que
se animen a introducir este sistema en
SUS Nuevos juegos, que ya va siendo hora.

Lierres inesperados. Este mes
tenemos que lamentar la desapa-
ricion de dos emblematicos estu-
dios de desarrollo de juegos, lon
Storm, creadores nada menos que
de las series «Deus Ex» y «Thiefy,
y Troika, responsable de «Vampi-
re: Bloodlinesy. Esperamos que las
personas que trabajaban en ellos
sigan ligadas a la industria y vuel-
van a sorprendernos con juegos

5 o tan geniales como estos.
Editor escondido . ,

® Me ha lla- R. Lo que pasa es que el edi-

mado la aten- tor de «Warhammer 40.000»
cién que en el reporta- no viene incluido en el juego,
je de juegos de estra- sino que ha sido distribuido

tegia fantdstica de 4
febrero, en la tabla

con las caracteris-

ticas, habéis puesto
que «Warhammer

40.000» no tiene
editor, cuando si que
tiene un editor de esce-
narios, de unidades, de
efectos especia-
les.... m Pau

posteriormente a través de
Internet, por eso en la ta-
bla no aparece. Senti-
mos si la informacion ha
quedado confusa y
para proximos repor-
tajes procuraremos
incluiren la tabla un
apartado para
las actuali-
zaciones.

= ounemal 2
= ci bby Press >
e 1 esta sec! aHol ' :
=] Par\\c\p?;oman'\a.es una care 040 Madrid-
e\h“m“@“i‘; B d ysonales- Todas‘\as
icromantd: ¥ . oy tus datos b= © amisetd
E No olvides “:d:;?\;nadas, recibiran una ¢
eleccion?
2 de Micromania-

aportacioﬂes S!

exc\llS‘\V

preguntas
Sin
respuestas

la academia de artes
cinematogréficas espaiiolas no

1 crea unos premios anuales para

| videojuegos como si ha hecho, por
. ejemplo, la academia britanica con
i los premios BAFTA?

|

|

: hay de cierto en los insisistentes

. rumores de que Blizzard ya ha

v comenzado a desarrollar la tercera
" entrega de la serie «Diablo»?

|

las tarjetas prepago de «World
of Warcraft» no estuvieron
disponibles hasta el dia 4 de
marzo, si el juego estaba en las
tiendas desde el 11 de febrero?

es el misterioso proyecto que esta
desarrollando Warren Spector,

Ex», para el que incluso, ha
creado su propia compariia?

|
|
|
» responsable, entre otros, de «Deus
|
|
|

» afectard a los proximos

% lanzamientos de

| The Creative Assembly,

. responsables de «Total War,
«  haber sido comprados

*  por la japonesa Sega?

hemos hecho nosotros para
merecer que el protagonista de la
pelicula de “Doom” que estd en
rodaje vaya finalmente a ser el
“actor” (por llamarle de alguna
manera) conacido como The Rock?

NOTA: Micromania se reserva el derecho
de publicar las cartas que se reciban en esta

seccién, asi como de resumirlas o extractarlas
cuando lo considere oportuno para dar
entrada a un mayor nimero de participantes.
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La Réplica

(® VUESTRAS NOTAS, EN PRIMERA PERSONA

;No estas de acuerdo con nuestra puntvacion de un juego?
jNo hay problema! Escribenas, dinos cual es la nota que en tu
opinion habria merecido ese titvlo y explicanos tus razones.

faballqras... 5.
0S5 Senores m
Puntuacién Micromania

Poco original

Me gustoé mucho el primer juego
de la serie, pero creo que con
éste se han exprimido poco la
cabeza y no hay suficientes no-
vedades. En general esta bien,
pero en mi opinién deberian ha-
ber mejorado el sistema de jue-
go con mas ideas nuevas. m).G.

La otra nota C

Desde luego, si lo que buscas son
novedades lo cierto es que no vas
a encontrar demasiadas, asi que
es normal que su nota te parezca
elevada. Lo que pasa es que la
originalidad no es el tnico factor
a tener en cuenta, sobre todo en
un juego de rol. A mi me parece
que su apasionante argumento,
la libertad de accion o la abun-
dancia de opciones, por ejemplo,
compensan de sobra la escasez
de ideas nuevas.

David Monteiro (Autor de la review)

Act of War

Puntuacién Micromania

La guerra de siempre
Aunque estoy de acuerdo en
que «Act of War» es un gran
juego de estrategia, pienso que,
en realidad, es un poco lo mis-
mo de siempre. Vamos, que se
parece mucho a la saga «Com-
mand & Conquer», por ejemplo.
Eso si, es muy divertido y tiene
un ritmo frenético. mD.S.

La otra nota
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Bueno, es cierto que guarda pa-
recidos con los clasicos del géne-
ro, pero eso en realidad pasa con
casi todos los lanzamientos de
estrategia, ¢no? De todas formas
yo creo que si tiene novedades in-
teresantes, aunque no muchas,
s0 sf'y, en cualquier caso, su tec-
nologia, su gran ambientacion y,
como td muy bien dices, su estu-
pendo ritmo lo convierten en un
juego imprescindible para los afi-
cionados al género.

Luis Escribano (Autor de la review)

The Punisher__ g

73

Puntuacién Micromania

No es para tanto

Me parece injusto que a un jue-
go tan completo le hayais baja-
do la nota radicalmente por su
contenido en violencia. Gréfica-
mente no es ninguna maravilla,
pero la ambientacion y el per-
sonaje estan a la altura de los
comics. Ademas, todo el que
conozca a Frank Castle sabe
que sus métodos son poco or-
todoxos y eso es lo que nos gus-
ta a los fans del comic. m0.J.E.

La otra nota @

Es entretenido y muy correcto
técnicamente, desde luego, pero
aunque a ti te parezca lo contra-
rio, su nivel de violencia es real-
mente elevado, mucho mds de lo
que cabe esperar en un videojue-
go. Es cierto que los comics de El
Castigador son muy violentos
también, pero yo pienso que no
es lo mismo leer un tebeo que te-
ner que torturar a un personaje
para sacarle la informacion.
David Monteiro (Autor de la review)

Settlers. El Linaje

de los Reyes V)

Puntuacién Micromania

Qué divertido

En mi opinion se trata de un jue-
go sobresaliente, muy divertido
y, sobre todo, muy sencillo. Ade-
mads el detalle de los graficos es
asombroso, a mi me encanta
quedarme viendo como entran a
trabajar los ciudadanos en los
distintos edificios. mLN.

La otra nota @

Todo lo que dices es verdad, se
trata de un juego divertido, sen-
cillo y, ademés, muy bonito y,
por todo ello, su nota es consi-
derable. Su problema es, creo
yo, que se aleja demasiado de lo
que era el espiritu de la serie,
pero sin entrar de lleno en la es-
trategia en tiempo real y, a mi
entender, se queda un poco en
“tierra de nadie”.

Luis Escribano (Autor de la review)

Puntuacién Micromania

A buenas horas

No dudo de que en su momento
«Gothic 2» fuera un estupendo
juego de rol, pero creo de verdad
que después de tanto tiempo
como ha pasado desde su apari-
cion, este juego ha perdido gran
parte de su atractivo. Sus grafi-
cos se han quedado bastante ob-
soletos y su sistema de juego, la
verdad, me resulta confuso.
mARD.

La otra nota @

LFfpevaers

World of

- e
EN EL PUNTO DE MIRA
worLD oF warcrarr ()

Miraver—(98)
La otra nota

Increible

Creo que es el mejor juego que he jugado nunca, no sélo por su ca-
lidad técnica, sino sobre todo por su sobrecogedora sensacion de in-
mersion. Ademas, puedes jugar durante meses, sin repetir conteni-
dos, con y contra personas de verdad. ¢éHay quién de mas? m 0.A.

Estoy totalmente de acuerdo contigo en que la sensacion de inmer-
sion que ofrece el juego es impresionante. En cuanto a la puntuacion,
pues hombre, yo pienso que para tener la nota que td dices deberia
haber estado traducido, por ejemplo, pero no vamos a pelearnos
por cuatro puntos de nada, éno? Jorge Portillo (Autor de la review)

. En'contra (86 )
ta

La otra nof

No es para todos

Estoy de acuerdo en que es un juegazo, pero me parece que su nota
es exagerada, basicamente porque su piiblico potencial es muy li-
mitado. Se trata de un juego sélo para gente que tiene ADSL, que re-
quiere un desembolso mensual y que ademads te exige saber inglés.
Vamos, que no es precisamente “para todos los piiblicos”. m PR.

Hombre, es cierto que es un juego con un requisitos muy especificos
(aunque, ojo, no funciona nada mal con una conexién de 56 K), pero
al valorar el juego se supone que ya conocemos estas especificacio-
nes. O sea, que si lo que buscas es un juego de rol online, de los de
pago, este es sencillamente genial. Lo del idioma es, eso si, harina de
otro costal y Iégicamente si para ti tiene mucha importancia, la nota
que le daras al juego sera menor. Jorge Portillo (Autor de la review)

Pues qué quieres que te diga, yo
pienso que a pesar incluso del
tiempo transcurrido, «Gothic Il»
sigue siendo un juego de rol muy
valido, largo, complejo y muy va-
riado. Y mas si tenemos en
cuenta su precio y que esta tra-
ducido al castellano. Es cierto
que el interfaz resulta poco in-
tuitivo y que se podria haber
mejorado de alguna manera,
pero aln asi me parece que Si-
gue siendo una de las ofertas
mas interesantes disponibles
para los aficionados al género.
Jorge Portillo (Autor de la review)

City of Heroes _ 2

Puntuacién Micromania

Super Juego

Me parece un juego divertidisi-
mo, muy sencillo incluso para los
jugadores primerizos o para los
que no juegan mas que un ratito
de vez en cuando. mHF.

La otra nota @

Es cierto, pero yo hecho en falta
la traduccion y, ademas, alguna
opcién de juego mas, porque ala
larga el sistema de juego puede
ser, quiza, demasiado sencillo.
D.R.L. (Autor de la review)

Micromania se reserva el derecho de
publicar las cartas que se reciban en
esta seccion, asi como de resumirlas

o extractarlas cuando lo considere
oportuno para dar entrada a un ma-
yor niimero de participaciones.
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A ESPIA. Experto en la infiltracion y el disfraz. Es capaz
de eliminar enemigos, robar sus uniformes y pasearse en
las narices de los oficiales de la Gestapo. El silencio es su
aliado, por eso su arma preferida es una cuerda de piano.

\ ;ﬁn ;‘{‘

LOS PROTAGONISTAS DE «COMMANDOS. STRIKE FORCE te recordaran a los personajes de la serie cla-
sica. Pero no te confundas. Estos soldados son nuevos y expertos, cada uno, en habilidades muy concretas.

A BOINA VERDE. Experto en accién directa, combate
cuerpo a cuerpo y en el manejo de todo tipo de armas.

Puede sabotear cualquier vehiculo enemigo usando bom-
bas lapa y es muy eficaz preparando emboscadas.

A FRANCOTIRADOR. Un experto con la mira telesc-
pica, de punteria inigualable. Cuando elige un objetivo es
capaz de aguantar la respiracion durante unos segundos.
Asi puede estabilizar el rifle y “ralentizar” el tiempo.




Eoie delmuyo:
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e lo dijimos el mes pa-
sado cuando te habla-
mos de «Imperial
Glory». Nos encantan
los juegos de Pyro. De
modo siempre han sabi-
for un componente de

sus proye
ejemplo de eSth

VUELVEN... RENOVADOS
Aunque género y disefio de ac-
cion seran radicalmente dife-
rentes de lo conocido en la se-
rie «Commandos, las conexio-
nes en miiltiples detalles entre
«Strike Force» y aquella seran
numerosas y apasionantes.
&Qué hizo famosa a la serie
«Commandos»? Bueno, vamos
a intentarlo, aunque concretar
eso0 en unas pocas lineas es

;Lomo? zUtra «lommandos»? Espe .
zUue? ;0ué estovaa @un juegode... ,'accl
0 ,

espera a leer todo lo que traerd «Strike

como decir que “Star Wars” se
puede resumir en que unos per-
sonajes van volando por el es-
pacio y les pasan cosas.

Muchos apartados alcanza-
ban una sinergia tremenda: la
inclusién de varios personajes
con habilidades tinicas, la enor-
me variedad de acciones, las
miiltiples posibilidades tacti-
cas, la resolucién de problemas
con muy variadas soluciones...
Asi que, ahora que Pyro decide
meterse en el género de la ac-
cion bélica abandonando sus
raices estratégicas, équé se
puede esperar?

«Commandos. Strike Force»
no quiere ser un juego de ac-
cion bélica mas. Olvidate de lo
que hayas visto hasta ahora y
no busques comparaciones del
tipo “¢sera mejor o peor que
«Call of Duty» o que «Medal of

2rce

‘ mla accion con un juego en el que

-“mne[aras tres persana[es dlferentes :

Honor»?”. Ya sabes que a Pyro
eso de hacer juegos como los
demds, por buenos que sean,
les da alergia. Si quisieras com-
parar tendrias que mirar a mu-
chos juegos y muy variados.
Imagina que coges cualquier
juego de accion bélica, como
los mencionados, y les metes
un componente de realismo, es-
tilo «Hidden & Dangerousy, lo
alifias con un poquito de sigilo,
alo «Splinter Cell» y, para aca-
bar, miras a la propia serie
«Commandos» y le afiades
esos toques tinicos: accién no
lineal, varios personajes con

o e

habilidades diferenciadas, una
ambientacion fabulosa y, enci-
ma, te dicen que podrds mane-
jar a varios personajes a la vez...

PRIMERO TU Y AHORA YO

Te hemos mencionado una de
las claves mas importantes de
lo que sera «Strike Forcen: per-
sonajes diferentes con habilida-
des uinicas. Tres personajes, en
concreto -boina verde, franco-
tirador y espia- seran tus “alter
ego”. Cada uno de estos perso-
najes estard mas capacitado
que los otros dos para ciertos
objetivos, pero lo brillante »»

A LA GUERRA SE GANA METRO A METRO. Preparate para un combate tan
despiadado como puedas imaginar. La guerra sera mds real que nunca.

A iESTARAS ALLI! «Commandos. Strike Force te har4 sudar la camiseta,
afrontando misiones tan variadas como las habilidades de sus protagonistas.

eich!

& Género: Accién

® Estudios/Compaiiia:
Pyro Studios/EIDOS

@ Distribuidor: Proein
@ Idioma: Castellano

@ Fecha prevista:
Junio de 2005

© www.commandosstrikeforce.com

SHabra tres personajes
distintos: espia, boina
verde y francotirador.

SPodrds manejar
simultdneamente
varios personajes.

2Tendra tres campaiias
en Francia, Noruega y
Stalingrado.

Habra quince
misiones en total.

>Cada mision se podra
realizar por distintos
caminos, de forma no
lineal.

2En cada mision se
incluiran objetivos
secundarios, asi como
objetivos ocultos de
bonificacion.

2lncluira modos
multijugador con
hasta 16 jugadores
simultaneos.

>Tendra sonido
multicanal 5.1.

PRIMERA IMPRESION

Espectacular. Un giro
alucinante a la serie
«Commandos» que
puede ser brillante.
iQueremos tenerlo ya!

MICROMAN(A
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A iEIN, ZWEI, EIN, ZWEL...! éQué? éQue crees que el enemigo es jado2 iNo te fies de las
apariencias! Si los alemanes conquistaron casi toda Europa por al pdespistes!

VIAJA ATRAS EN EL TIEMPO

LA AMBIENTACION SIEMPRE HA SIDO FUNDAMENTAL EN
LOS JUEGOS DE PYRO. Y «Commandos. Strike Forcen no sera la
excepcion a la regla. Cualquiera de los juegos que han llevado
«Commandos» en su titulo destacaba por una ambientacion pas-
mosa que no tenia nada que envidiar a cualquier pelicula bélica.
Todo te parecera asombrosamente real y hasta los mas pequefios

detalles te haran pensar que has viajado en el tiempo y la Segun-
da Guerra Mundial esta ocurriendo, otra vez, en tu PC.

INVESTIGACION A TUPL';

DETALLES, DETALLES, DETALLES. Eso es lo que siempre
ha hecho tinicos a los juegos de Pyro. Y el proceso de investi-
gacion y disefio para el desarrollo de «Strike Force» ha sido de lo
mas minucioso. Peliculas, documentales, libros... todo ha valido
como referencia para recrear la Segunda Guerra Mundial y los
escenarios donde transcurrird la accion del juego, de la forma
mads real posible. Y es que cuando los chicos de Pyro se ponen...
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hacia mella en la maquinaria bélica alemana. Y tendras que asegurarte de que siga siendo asi.

Li._ : £ 53 "', o ; 7
A CALLE A CALLE, SOLDADO A SOLDADO. La guerra en «Strike Force» no sera una
lucha a tiro limpio. Muy al contrario, lo mejor sera pasar desapercibido casi siempre.

»»> sera manejarlos de forma
simultanea. ¢{Como y cudndo?
Pues como y cuando quieras...

Bueno, vale, asi no te aclara-
mos nada, tienes razon. Recor-
demos que hablamos de accién
en primera persona y que la for-
mula de la serie «Commandos»
ya no es valida... al menos, en
su totalidad. Pero «Strike For-
cen recogera de la serie origi-
nal detalles que te la recorda-

g 4 ran, una y otra vez. Como la

* planificacién de los pasos a dar.
[ Cuando estés en una misién
en la que manejes a mds de un
' personaje podras alternar su
| control cuando quieras, pulsan-
.do una combinacién de teclas.
Podras hacerlo sabiendo dénde
se encuentran, para no dejarlos
abandonados a su suerte. Y lo

-b-_-"_“\
3 e G | AN

hards gracias a un elemento
poco habitual en los juegos de
accion bélica: un mapa tactico
donde encontrards ademas in-
formacion de tus objetivos, su
descripcidn, situacion de solda-
dos y oficiales enemigos, etc.
Sera, casi, mas un detalle de un
juego de estrategia que algo ti-
pico de uno de accion.

TODO BAJO CONTROL

La situacion de cada uno de tus
personajes y objetivos se guiara
en gran medida por el uso del
mapa. Pero, ademds, resultara
imprescindible en la practica en
cuanto te contemos que las mi-
siones se podran resolver...
icomo quieras! No habra un ca-
mino prefijado. No habra una
tinica posibilidad para triunfar



S

VIGILA TU CA|
io mas inespel

bra y gracia de un alemdn apostado en el

Si no quieres perderla ! i
0. Y créenos, los escenarios del juego estaran plagados de recovecos.

A iLA GUERRA NO RESPETA NADA! Y mucho menos a tres soldados que quieren tocarle las narices a Hitler, en el

terreno conquistado. Asi que ya puedes imaginar que necesitaras mas cabeza que fuerza y mas corazén que balas.

X ,adras resolver catla misidn por ’
' »dtstmtas caminas, de forma no lineal, .31

= ;aardmanda a tus tres persana[es

en cada misién. Tu solito, en el
mas puro estilo «Commandosy,
diseiiaras tu estrategia y los pa-
sos a dar. Sabras tus objetivos
principales, pero como los con-
sigas sera cosa tuya.

Ese diseiio “abierto” implica-
ra, primero, que casi nada se
basara en acciones prefijadas
-la IA tendra mucho que decir
aqui-. Y segundo, que nunca te
perderas nada importante.

Entrard aqui en accion otro de
esos detalles heredados de la
serie original: el uso de “venta-

nas dramaticas”. Es la misma
idea que la de aquellas venta-
nitas que se abrian en pantalla
en determinados momentos.
Ocurrira, por ejemplo, cuando
uno de tus personajes se en-
cuentre en un apuro, y podras
socorrerle con el otro que estés
manejando. O cuando estés a
punto de tender una embosca-
da -pegar una bomba lapa a un
tanque, por ejemplo- y necesi-
tes coordinar tus movimientos
con el transcurso de la accion
en un punto del mapa.

ESPECTACULO DE CINE

«Strike Forcen reforzard ese
componente “dramatico” con
un estilo muy cinematografico.
Te contamos un ejemplo. La ac-
cién siempre serd en primera
persona, pero imagina que lle-
vas a tu hombre y estas acer-
candote por detras a un enemi-
go que esta con la mosca detrds
de la oreja. Si te ve, estas perdi-
do. Empezara a disparar, dard la
alarma, pedird refuerzos y se
ocultara. Y td, icon un misera-
ble cuchillo en las manos!

Los enemigos tendran varios
estados de alerta que aparece-
ran reflejados en el radar que te
acompaiiard en pantalla. Segiin
el color de unos pequeiios
triangulos sabras el nivel de pe-
ligro que debes afrontar.  »»

7T N

A iME| DA AMBIENTACION' De lo mejorcito del juego, sin duda, sera la atmésfera bélica que
rodearad a toda la ac

onseguida o mejor que en la serie original de «Commandos».

iMIRA AL PAJARITO!

PRECISION Y EFICACIA. Esas son las dos ha-
bilidades que mejor definiran este personaje
en «Commandos. Strike Forcen. Pero, claro,

un francotirador en un «Commandos» no
puede ser un francotirador normal, éver-
dad? Puedes imaginar que en «Strike For-

cen hay algo “diferente” sobre el personaje.

¢TIEMPO BALA? iPues si? Ahi estara la clave.
Lo que Pyro ha hecho es dar una habi-

lidad especial al personaje. Cuando 4
apunte a un objetivo podra

“contener” la respiracién

para aumentar su preci- 2

sién, ralentizando el TS

tiempo para afinar tu _
punteria y acertar a p 3,
blancosinclusoen /&
movimiento.

iVas a dis-
frutarlo! @

» CON EL SELLO DE PYRO.
Todo en «Strike Force» estd

disefiado para aportar una
nueva perspectiva a los jue-
gos de accion bélica, pero
en apartados como las
habilidades de los persona-
jes es donde Pyro ha incidi-
do con su particular sello.
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iSSSHH!
iEN SILENC]O!

«STRIKE FORCE» SERA ALGO
MAS QUE ACCION BELICA. Aunque el
género del nuevo proyecto de Pyro ha
dado un vuelco respecto a la serie
clasica, no es menos cierto que here-
dara algunos de sus conceptos y de-
talles. Practicamente ninguna mision

te permitira conseguir tus objetivos si
piensas que esto es un juego al estilo
«Medal of Honor» o «Call of Duty». El
espia, por ejemplo, podra eliminar
enemigos, disfrazarse con sus unifor-
mes y meterse en lo mas profundo de
los cuarteles nazis.

& coMMANDOS

dar tregua ni oporti

A E S EJOR SER PRECAVIDO Y ESTAR VIVO QUE UN HEROE MUERTO. Los alemanes no te va a
Si que mejor piénsate lo que haras antes de lanzarte al combate.

A iLA MADRE RUSIA NECESITA TU AYUDA! La campaiia de Stalingrado te pondra los pelos de punta. Tendras que
dar lo mejor de ti para conseguir que tus hombres ayuden a Rusia a librarse del yugo nazi.

»>»> (Te acuerdas de las ma-
niobras de distraccion en la se-
rie de estrategia? Pues coge
una moneda y lanzala para que
al oir el tintineo te de la espal-
da, o coloca en su camino un
paquete de cigarrillos. En cuan-
to la situacion te sea favorable,
acércate despacio por detras.
En ese momento podras reali-
zar una eliminacién silenciosa.
Ahi la cdmara cambiard y te
mostrard, en tercera persona, a
tu personaje quitdndose de en
medio a su enemigo.

¢COMO LO HAN HECHO?

Es la pregunta que nos venia a
la mente después de ver esta
primera presentacion. ¢éCémo
se las han apaiiado en Pyro
para hacer algo asi?

r'E71 «Strlke Force» no todo consistird * . ,.

".>en disparar. Sigilo e infiltracion seran*Z,
= jabase de algunas de sus mlsmnes '

Pyro ha preferido tomar el
motor “Renderware”, de Crite-
rion, como base de trabajo en
vez de crear un motor propio.
Evidentemente, las modifica-
ciones han sido numerosas para
adaptarlo a los objetivos del de-
sarrollo, pero es algo que les ha
permitido trabajar en la crea-
cién de un juego innovador.

Por otro lado, también tiene
mucho que ver que hay isesen-
ta! personas involucradas en el
desarrollo del juego.

Son sélo un par de datos que
te pueden ayudar a pensar en
este nuevo proyecto como uno
de los mds ambiciosos de Pyro.
Y, ademds, sabemos que iya tie-
nen mds juegos en desarrollo!

Por ahora, basta con saber
que «Commandos. Strike For-
ce» estd cada vez mas cerca.
Un juego que te hara soiiar con
la accién bélica como nunca lo
has hecho. Algo muy, muy gor-
do esta en camino. iLarga vida a
«Commandos»! m FD.L
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ﬁ www.juicedthegame.com

:)Se centrara en
carreras urbanas a

toda velocidad, con

un gran protagonismo
del tuning.

2Podras jugar en tres
modalidades distintas,
carrera, arcade y
carrera personalizada,
con distintas opciones
de competicién.

2Dispondra de mas de
50 coches y més de
100 modificaciones
diferentes.

2Su banda sonora
incluira 12 temas
diferentes.

2Tendra dos modos
multijugador. Contra
varios corredores o en
conexion directa.

PRIMERA IMPRESION

Velocidad punta,
dinero y tuning.
Miiltiples opciones
de competicion y
personalizacion.
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| de «Juicedy ha sido
uno de esos desarro-
llos “accidentados”, y
no lo decimos sélo
porque en esto de las
carreras de coches lo de chocar-
se con todo sea algo que pasa a
menudo. «Juiced» vera la luz en
pocas semanas, aunque su lan-
zamiento inicial estaba previsto
para 2004. ¢Qué ocurri6? Algo
tan sencillo como que vio sus
planes truncados por algo que
no tenia nada que ver con el pro-

pio juego. Por desgracia, el cie-
rre de Acclaim lo dejé en el di-
que seco durante meses. Meses
que, por cierto, le han venido
muy bien para perfilar detalles,
mejorar distintos apartados del
disefio y convertirlo en un mas
que prometedor titulo.

LA CALLE ES TUYA

Las bases de «Juiced» te van a
sonar. Y es que no es el primer
juego de velocidad -y nos da
que tampoco serd el tltimo- que

La esencia de «Juiced» sera competir en
carreras urbanas para ganarte el dinero
y el respeto de los otros corredores

se inspira en peliculas como ‘A
todo gas”. En otras palabras, que
silo de la velocidad lo entiendes
como simulacién, férmula 1o
hacer el loco en un rally, mejor
que busques otro juego. Pero si
piensas que las calles de tu ciu-

dad estan hechas para pisar a
fondo el acelerador, presumir de
tener el coche tuneado mas im-
presionante, organizar carreras
ilegales, apostar contra otros
“pirados” del volante y demos-
trar que eres el amo del asfalto,


www.juicedthegame.com

, ¢A que se parece?

-

NFS Underground 2

m Carreras urbanas, tuning y
apuestas. Las mismas premisas
estan presentes en «Juiced».

GTR

M Aunque su componente de
simulacién es més acentuado, el
realismo es un punto en comdn.

HABILIDAD
EREER
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Antes de la carrera tendras
que estudiar a tus rivales.

$43.0=n

FRIALDAD [

_«Juiced»

Games, «Lam
nunca salid a la ve

R

Velocidad punta, dinero y tuning. «Juiced»
serd el suefio de cualquier “loco” del volante.

q maqueal
R

iIENMPO:

rior proyecto

nta?
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B

entonces si, amigo, «Juicedy
serd el juego de tus suefios.

En «Juicedy, de todos modos,
te vas a encontrar con algo poco
habitual, ya que entrara en juego
un aspecto un tanto... “raro”: el
respeto del rival.

Aunque la mecdnica de «Jui-
cedy te podrd parecer simple, la
cosa tendrd més miga que sdlo
pisar a fondo y llegar el primero.
Ese respeto habrd que ganarlo
por distintas vias. Conducir rapi-
doy llegar el primero en una ca-

rrera sera una de ellas, pero no
la Unica. Tunear tu coche y con-
vertirlo en un monumento ro-
dante seré otra. Competir lim-
piamente, una mas. Porque si te
dedicas a hacer jugadas sucias
y a chocar contra otros coches...
mejor no preguntes.

¢ESTAS LIBRE?
iHAY CARRERA!
Si te decides a participar en la
opcion base de juego en «Jui-
cedy, la Carrera, podrés crear un

jugador, apuntarte a una banda
de corredores y hacer que os
convirtdis en los nimeros uno
de todo Angel City. Cada banda
controlard un barrio de la ciudad
y organizara alli sus competicio-
nes: velocidad en circuitos ce-
rrados, pruebas de habilidad,
etc. Pero la competicién también
se dard entre bandas. Y si pier-
des contra una banda rival, no
solo tu respeto caera en picado,
sino también el de todos tus
comparneros... >>

Tendras que conseguir el respeto de otros corredores
ndo tu coche y siendo un hacha al volante.

estuva a punto de

o paso con
ncelado, com 5e Jvice

barghini», que

$=.087
18 de ENERO

Al apostar deberas vigilar el
coche y habilidades del rival.

o —

Z5ABES CON QUIEN HABLAS?
ZARE YOU TALKING TO ME?

ACTUALIZAR RESPETO

(LT

ASISTIR

SER ALGUIEN EN ANGEL CITY ES SER RESPETADO. Pero el
respeto habra que ganarselo. ¢C6mo? Ganar carreras serd un
modo, pero no el tinico. Las distintas pruebas de habilidad al
volante, realizando trompos y derrapes se convertiran tam-
bién en algo a tener en cuenta. Y también el “fair play” tendra
mucho que ver. Si chocas con otros coches o utilizas manio-
bras sucias tu respeto bajard. Ademads estara el apartado del
“tuning”. Convierte tu coche en un monumento sobre rueda y
veras como tus puntos de respeto subiran.
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<« PERSONALIZAR TU COCHE
no sera complicado. No ten-
dras que ser un experto del
motor ya que las modificacio-
nes tendrdn una descripcién
muy sencilla y se reflejaran en
pantalla. Y si eres de los que
prefieren el “tuning” mas
estético, tampoco vas a tener
queja porque podras hasta
cambiar el tipo de radio.

<« CADA VEHICULO dispon-
dra de mejoras especificas.
Cada uno de tus coches podra
ser modificado en distintos
apartados con componentes a
medida. Tanto vehiculos como
modificaciones son totalmen-
te reales. Vamos, que si tie-
nes un coche “tuneado” de
verdad, podrds crearle un

1 hermano gemelo en «Juiced».

{5)LOS AVANCES DE LOS JUEGOS DE PC MAS ESPERADG

iCorre, corre! La sensacion de velocidad
se acentuara en plena carrera con efectos
como el desenfoque del “motion blur”.

anIasyUES

La climatologia influira en
cada carrera. iCuidado con el
piso mojado en las curvas!

.:.en Juice _Games, antes de dedicarse

|a velocidad, disefiaban simuladores
:le vuelo, como «TFX» o «EF 2000»?

»»(Como se participard en
una competicion? Pues en cuan-
to contestes al teléfono. Recibi-
ras llamadas de corredores que
te invitaran a entrar en carrera.
O bien podras organizar tu mis-
mo una competicidn, si tienes
los contactos suficientes. Estos
contactos los podras hacer tras
conocer a corredores con los
que hayas apostado con anterio-
ridad. Y si llegas a convertirte,
con paciencia y habilidad, en al-
guien en Angel City, conseguirds
incluso que otros corredores
quieran participar con tu banda
y podras hacerlos competir
prestandoles alguno de tus co-
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ches y haciendo que corran para
ti. iLa mejor manera de ganar
pasta sin esfuerzo!

TUNEA Y TRIUNFA
Pero ya te decimos que llegar a
ser el nimero uno no sera fécil.
Tendrés que empezar desde
abajo. Primero, pidiendo coches
prestados. Luego, consiguiendo
uno o mas de tu propiedad vy,
claro estd, mejorandolos a tope.
El'tuning entrard en accion.
Cada uno de los mas de cin-
cuenta coches de «Juicedy ten-
dra mas de 100 mejoras posi-
bles a su disposicién. Si te pones
a hacer combinaciones, te sal-

dran millones de posibilidades
-literalmente- de tener un coche
Unico e irrepetible. Y esta serd
otra via para ganarte el respeto
de tus rivales. En las pruebas de
habilidad, el simple hecho de te-
ner un coche bien tuneado te
proporcionard mas puntos de
respeto y mas posibilidades de
que te inviten a competiciones.

En cuanto te metas en el mun-
dillo de estas carreras urbanas,
ten mucho cuidado porque sera
dificil salir. Pese a su aparente
simplicidad, «Juiced» tiene visos
de ser uno de esos juegos que te
pueden enganchar sin remedio
en cuanto te descuides.

A TODO GAS
Ademés, estard preparado para
que disfrutes a tope de la ve-
locidad de la manera més
espectacular. Si hablamos
de calidad gréfica se prevé

una version final para quitarse el
sombrero. Sus multiples efectos
visuales van desde el uso del
“motion blur” que se aplica a
tope cuando se activa la opcién
de “nitro”, hasta las gotas de Ilu-
via que caen sobre la pantalla.
Ademas, modelos de coches y
escenarios estan disefiados con
una calidad realmente elevada.

Alss

Dispondras de mas de 50
modelos de coches que podras
conseguir al ganar carreras.

«Juiced» también serd un jue-
go para los mas habilidosos. El
uso de un volante le sacara todo
el jugo pero, incluso con un te-
clado la respuesta al control pro-
mete ser excelente.

Silo tuyo es la velocidad y, so-
bre todo, el tuning, no le pierdas
la pista a «Juicedy. ¢Hace una
carrerita? m ED.L.

Inclviraé mas de 50 coches
diferentes con mas de 100 posibles
modificaciones para cada vehicvlo
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2 Enrodlate en los SWAT
y demuestra tus
dotes de lider

o3 s :  eAleE alta

criminales.
2 Se ha utilizado el esgsgﬂﬂ
eT‘lmfarmp de'los

'1? * 'I .
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motor grafico de
«Tribes: Vengeancey,
o lo que es lo mismo,

e «Unrfaal».t ’ ‘p; dificil, la vidarealien fa a qUE, /J" tiinales tle )
a campana estara ) 4
formadg por misiones ' 1; unaigran pUﬂtEI'IH ] muyha i

sueltas y no habra
hilo conductor.

2 Elinterfaz se ha

simplificado
enormemente.

2 El multijugador

incluird cuatro modos
de juego para 16

personas.

muy sencillo. A

tenerlo en cuenta.
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PRIMERA IMPRESION

La accion tactica
mas realista con un
mecanismo de juego

anzada hace practi-
camente una déca-
da, la serie «SWAT»
es ya toda una vete-
rana del PC. Si bien
sus dos primeras entregas
fueron un poco grises, su ter-
cer capitulo se convirtié en

un innovador juego de ac-
cion téctica, cuyo méaximo
competidor no fue sino
otra gran saga, hablamos
como no, de «Rainbow
Six». Sin embargo, el es-

perado desarrollo de un nuevo
«SWAT» se ha hecho de rogar
nada menos que cinco afios.
Ahora, por fin, estd casi a punto
de caramelo y ya lo hemos vis-
to. ¢Quieres saber cudles seran
sus armas?

UN ESTILO QUE FUNCIONA

«SWAT 4» repetird la formula
que tan buenos resultados dio
en su antecesor: accion tactica
en primera persona en un juego
en el que deberds demostrar tu

habilidad en situaciones limite
con rehenes de por medio.

Si eres de los que disparas an-
tes de preguntar, mejor que te
tomes una tila, porque aqui no
valdrd con acribillar a todo lo
que se mueva. Es mas, los mo-
mentos de accién pura y dura
seran mas bien puntuales, y
s6lo deberds usar la “fuerza
bruta” en casos de extrema ne-
cesidad. Sera mas importante
avanzar con sigilo, elegir los
blancos con acierto, y sobre



www.swat4.com

Rainbow Six 3: Raven Shield
M La serie «Rainbow Six» es el
santo y sefia del género y su
tercera entrega la mejor.

El motor gréfico de
«Unrealy sigue en
forma, como se ve.

Pandora Tomorrow

M Accion tactica e infiltracién
desde una perspectiva menos
realista pero muy espectacular.

veterano de los
servido de aseso
que el juego sea

Cumple con el cometido de un SWAT:
dirige a tus hombres en la lucha criminal y

. evita que haya bajas civiles.

WAT, ha

en todos sUS aspectos?

Como lider de la mision, deberds aunar y
coordinar los esfuerzos de tus hombres para

poder sacar el “trabajo” adelante.

Lomo les ocurre a los verdaderos SWAT,
te esperan sitvaciones limite y rehenes
a los que salvar a cvalquier precio

todo, evitar que cualquier rehén
muera. Pero antes de desenfun-
dar el arma deberds echar un
vistazo al informe de la mision
donde hay datos sobre los sos-
pechosos, sobre los civiles e in-
cluso un mapa con las posibles
entradas al recinto.

Para ello contarés con un es-
cuadrén de cinco miembros divi-
dido en grupos de dos, mas un
miembro suelto, el lider de la mi-
sion. Tendras que equipar a cada
uno con todo tipo de armamento
moderno, aunque si el proceso
se te hace pesado tampoco de-

bes preocuparte, porque tam-
bién se incluiran hasta siete per-
files con un equipamiento ya pre-
definido. Mas sencillo imposible,
¢verdad? Pues bien, ha llegado la
hora de meterse en harina...

VIDA DE UN SWAT

En las oficinas de Irrational Ga-
mes han pensado que hacer de
héroe musculoso que tiene que
desmantelar la organizacién de
turno, ademas de no ser espe-
cialmente realista, ya estd »»

‘ Ken Thatcher, un auténtico

r para hacer
més realista

W FALL N

Un terrorista que |8
ha caido por no haber
soltado el arma.

DISFRUTA DEL MODO MULTIJUGADOR. «SWAT 4» incluira
opciones online a través de LAN e Internet desde el principio,
sin necesidad de esperar a una edicién especial como ocurrié
con su antecesor. En total habra nada menos que diecisiete
mapas multijugador que podran ser disfrutados en cuatro mo-
dos de juego diferentes por hasta un maximo de dieciséis ju-
gadores. Y por supuesto, en cada uno de los modos de juego y
los mapas habra muchas variables a modificar. Nosotros lo
hemos probado sin descanso durante horas y te lo podemos
asegurar: es una experiencia alucinante que te dejara clavado
a la silla todas las horas del mundo.
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En casi todas las misiones habra rehenes,
por lo que tendras que andar con mucha

JUGUETES DE PRIMERA

< ACCION EN DIRECTO. Por
si no te fias de la IA de tus
compaiieros, las unidades
SWAT llevaran una camara
incorporada desde la cual
podras controlar todas sus
acciones. Es, sin duda, la
mejor manera de coordinar
los movimientos entre los
miembros del grupo: saber
exactamente lo que pasa.

< IDEAL PARA LAS ESQUI-
NAS. Aparte del variado
armamento que pueden llevar
tus hombres, también habra
espacio para utensilios muy
practicos, como una pequefia
camara en forma de “ele”
ideal para espiar tras las
esquinas sin ser visto por el
enemigo. Truquitos en plan

007 que tiene uno...

Manejar a los tuyos sera
mas facil que nunca gracias al
sencillo interfaz.

Dle to 2qup™ -:F-- -
.-

>

B

gabIASIUERS

monir
W COPY THAT |
W WITH You
[l MEGATIVE
I CAN'T BO THAT
i I LET'S HOVE
o EsoGoED
. TRAILERS v

Wihesponse

.. el primer juego de «SWAT> fue una
aventura gréfica y el segundo un juego
de estrategia en tiempo real?

»»>muy trillado. Por eso en
«SWAT 4y no te espera una cam-
pafia al uso con su argumento
“peliculero” y giros imposibles
en la trama. Muy al contrario, se
ha apostado porque la camparia
esté formada por mas de 14 mi-
siones basadas en casos reales,
todas ellas independientes unas
de otras. Vamos, como si real-
mente fueses un miembro de los
“SWAT” y tuvieses que ir donde
te manden, sin hacer preguntas
a tus superiores, pero resolvien-
do el problema lo mejor posible.

Puede que esta férmula no
guste a todos, pero lo que no
puede negarse es la variedad de
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situaciones que vivirds a lo largo
de las misiones: tiroteos, extrac-
cién de rehenes, bldsqueda de
objetos, etc...

El realismo sera el punto en
comun de todos los escenarios,
aunque en ninguin momento es-
tard refiido con un interfaz terri-
blemente sencillo y capaz de
adaptarse a los gustos de cada
swat, ejem, queriamos decir,
usuario. Si pasas de memorizar
los tipicos atajos del teclado o te
haces un lio con ellos, «SWAT 4»
incluird, ademds, un interfaz
muy potente en el que sélo ten-
dras que hacer un par de “clics”
de ratén para dar las érdenes a

cautela para no dispararles por error.

tus hombres. Mediante un sen-
cillo mend en pantalla podras
encomendar todo tipo de accio-
nes, desde que te sigan a un
punto concreto, hasta que abran
una puerta o limpien una zona
de enemigos.

TECNOLOGIA PROBADA

Todo este realismo y accesibili-
dad se veran completados con
un envoltorio de auténtico lujo,
empezando por la cuidada IA.
Pero lo més destacable serd el
estupendo uso del motor grafico
de «Unrealy, que para la ocasion
mostrard unos escenarios terri-
blemente realistas y un modela-
do de personajes muy notable.

Si ademas tenemos en cuenta
que el juego incluird opciones
multijugador, asi como un editor
para crear nuestras propias mi-
siones, esta claro que «SWAT 4»
viene dispuesto a dar mucha
pero que mucha guerra.

En unas pocas semanas
saldremos de dudas,
pero lo visto hasta
ahora tiene una

pinta excelente.

m JLMH.

‘Q
N " ¢

El nuevo modo mu]iiugadar yel
sencillo interfaz seran las principales
novedades de este «<SWAT 4»

Tendras que dejar atados a
los sospechosos que te
encuentres en el camino.
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® Género: Estrategia

® Estudios/Compaiiia:
GSC/CDV

© Distribuidor: Zeta Games
® Idioma: Castellano

© Fecha prevista:
Abril 2005

© www.cossacks.com

2 Combinara estrategia

en tiempo real y turnos.

2 Se podran elegir
personajes histéricos

reales como Napoledn

0 Wellington.
2 Revivira las guerras

napolednicas con seis

bandos distintos con

sus propias unidades.
2 Tendra tres modos de

juego distintos: la
batalla por Europa, la
campanfay las
batallas histéricas.
2 Podras librar batallas
multitudinarias hasta

con 64.000 unidades.

© Tendré elementos
estratégicos realistas
como la fatiga, los

suministros o la moral.

PRIMERA IMPRESION

Estrategia de primera.

Una exhaustiva y
completa recreacion
de las guerras
decimondnicas.

46 MICROMANIA

zl'ama 'jia iba a haber conqufs’t[ada medla:Eurapa.... Pues con
audacialestrategica; una gran capacidad Iaglstlca‘y dygmaaa della\buena,

-

| siglo XIX esta de
moda. Y a nadie de-
beria extrafarle por-
que esta época lo tie-
ne todo: imperios co-
loniales, guerras que cambiaron
el mundo, nuevos conceptos es-
tratégicos... Los chicos de GSC
lo saben y por eso se estan po-
niendo las pilas con «Cossacks
Il Napoleonic Warsy: un juego
centrado en la guerra que toda
Europa libré contra Napoledn a
principios del siglo XIX.

LA GUERRA
ENTRE CABALLEROS
Esencialmente, «Cossacks II»
sera un juego de estrategia en
tiempo real, en el que contarés
con recursos (comida, madera,
piedra, oro, hierro y carbén) y
edificios. Tus trabajadores pro-
duciran riqueza, levantaran ciu-
dades y te permitirdn poner en
marcha un ejército con el que
ganar el escenario.

Pero «Cossacks IlI» no serd un
juego de estrategia en tiempo

Vive una de las guerras mas famosas
de Ia historia con batallas realistas y
miles de unidades en el mapa

real al uso. De entrada, su ambi-
cién en lo que a profundidad es-
tratégica se refiere es mas que
notable. Controlarés auténticos
ejércitos enteros, de miles de
soldados, agrupados en batallo-
nes que funcionan como un solo

hombre. A la hora de combatir
deberds tener en cuenta multi-
tud de factores como la fatiga, la
existencia de suministros, la mu-
nicién, los tiempos de recarga de
las armas de fuego, la forma-
cién, la moral o la experiencia.


www.cossacks.com

1939-1945 Axis § Allies
m También ofrece dos modos de

juego: uno en un mapa general y
por turnos y otro en tiempo real.

Victoria

M Su ambientacion esta centrada
en el siglo XIX, aunque se dedica
mas al aspecto politico.

rapido pero sera mas vulnerable.

Elegir la formacion adecuada para los batallones
serd vital. La columna, por ejemplo, avanzara mas

1> Se podra escoger una d
~ las seis potencias europeas
. con sus unidades y sus lideres.

«Cossacks I» ha
por ocho, respecto @
juego. el limi
que puede

Podras ser un general o un estadista, pero
= tu objetivo siempre sera dominar Europa.

multiplicada
| primer

ite de unidades

s manejar a la vez

en el campo de batalla?

BRI RS
= 7]

Asi, por ejemplo, te interesara
més marchar en columnas para
ir mas deprisa, pero luego debe-
ras atacar en hilera, o colocar
los batallones de tal forma que
uno dispare mientras el otro re-
carga. Por su parte, las unidades
tendran varias posibilidades de
ataque y tendrds que elegir la
que mejor se adapte a cada si-
tuacion. Y eso sin olvidar a las
unidades especialistas (tambo-
rilero, abanderado, etc.) que
otorgaran una dosis de moral ex-

tra a los soldados que se en-
cuentren cerca de ellas.

MUCHAS OPCIONES

Los escenarios también estaran
repletos de opciones estratégi-
cas, con carreteras, ciudades y
zonas de recursos que tendras
que controlar y proteger de las
incursiones enemigas. Un blo-
queo efectivo de las rutas de
abastecimiento del enemigo, por
ejemplo, podra darte la victoria
sin presentar batalla regular.

Los seis bandos incluidos
(Francia, Gran Bretafia, Rusia,
Prusia, Egipto y Austria) conta-
ran, ademas, con sus propias
unidades y lideres especificos,
basados en los histéricos que li-
braron las guerras napolednicas,
lo que afiadird un elemento mas
a tener en cuenta a la hora de
planificar las batallas.

Pero «Cossacks Il» destacard
sobre todo por su enorme oferta
en lo que a posibilidades de jue-
go se refiere, ya que ademas »»

RIGOR, RIGOR Y RIGOR. «Cossacks lI» no quiere dejar nin-
gun cabo suelto, por eso se lo estan currando para que todo,
absolutamente todo en el juego esté supeditado a la época en
la que se ambienta. El cuidado que se esta poniendo en el di-
sefio estratégico de los ejércitos enfrentados es enorme. Revi-

vira las guerras napoléonicas con seis bandos distintos -Fran-
cia, Gran Bretaiia, Austria, Rusia, Prusia y Egipto-, y veras en
accion a los temibles coraceros franceses o a los mosqueteros
rusos con todas sus virtudes y, por supuesto, con todos sus
defectos y puntos débiles. Contara con mas de 150 tipos de
unidades y mas de 180 tipos de edificios.

MICROMANIA
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DE GENERAL A ESTADISTA

azifd sz

_ I Lafidelidad a la historia serd total.
" Todos los detalles persiguen el realismo.

<« LA BATALLA POR
EUROPA. «Cossacks lI»
sera un juego de estrate-
gia en tiempo real pero
incorporard elementos
de la estrategia por tur-
nos, como un modo de
juego en un mapa de
Europa con opciones de
diplomacia y comercio
internacional.

<« GOBIERNA Y LUCHA.
Aqui podrds establecer
complicadas alianzas para
aislar a tus enemigos, orga-
nizar la economia de todo
el pais distribuyendo sus
recursos y construir, pro-
vincia a provincia, un impe-
rio liderado por el pais que
elijas y por tu personaje
histérico favorito.

ST TN

T TR

It - «Cossacks II» serd un juego de estrategia en tiempo real con
recursos y edificios, donde también dirigiras miles de soldados.

Cada situacion exigira una respuesta.
_ Aquila caballeria acude a def

ender el puente.

Ve

Napoledn ided y puso en préctica el

primer concepto de guerra relampago
150 aiios antes que los alemanes?

»»>de la campafia, en la que
tendrds que ir superando misién
a mision los objetivos hasta lle-
gar al final, ofrecera la posibili-
dad de jugar la “Batalla por Eu-
ropa”. Aqui te convertiras en el
lider absoluto de una de las seis
potencias enfrentadas, y sobre
un mapa de Europa dividido en
provincias, deberds ir manejan-
do, por turnos, el movimiento de
ejércitos, la diplomacia y la eco-
nomia del pais.

Cada provincia producira un
recurso, ademas de aportar ca-
pital humano para generar nue-
vos ejércitos. Podras comerciar,
llevar a cabo alianzas, pactos de
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no agresion... Luego, cuando dos
ejércitos en guerra se encuen-
tren, tendrés la opcion de co-
mandar las tropas y, evidente-
mente, cuanto mejor sea el ejér-
cito que mandes al combate
muchas mds posibilidades ten-
dras de ganar.

BATALLAS

PARA LA HISTORIA

Por dltimo, afiadido al modo es-
caramuza, se podran librar bata-
llas histéricas famosas en las
que te pondras al mando de
ejércitos completos para poner
en practica tus mejores dotes de
general de campo.

Aqui el juego cambiard sensi-
blemente, ya que controlaras un
enorme ejército ya formado -te
saltards toda la parte de gestion
y construccién del campamen-
to-ciudad- y tendras que plani-
ficar una estrategia para vencer
en las condiciones preestableci-
das por el mapa y el escenario.

En esta modalidad lo que man-
da es la estrategia pura y dura:
veras al enemigo lanzando avan-
zadillas de su ejército para ex-
plorar el terreno, detener tu
avance en los puentes o darte
unaidea equivocada del nimero
de fuerzas. Comprobaras en tus
propias carnes lo que significa
desplegar un ejército de corace-

Lampaiia, por turnos y hatallas,
tres modos diferentes que te
permitiran dominar Evropa

ros, dragones, mosqueteros,
granaderos, que maniobra si-
guiendo tus 6rdenes con la pre-
cisién de una maquina.
En fin, ya ves que hay
motivos mas que de so-
bra para estar ilusio-
nados con este
proyecto que,
de momento,
tiene todas las
papeletas para
convertirse en
un juego de es-
trategia variado,
completo, riguro-
S0, original y lleno
de posibilidades
tacticas. m LE.C.
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& Género: Accion
® Estudios/Compaiiia: Digital
Extremes/Hip Interactive
& Distribuidor: Virgin Play
& Idioma: Castellano
© Fecha prevista:
Mawyo de 2005
© www.pariahgame.com

2 Accidn convencional,
en base a un buen
guion futurista.

2 Modos multijugador
cooperativo y
competitivo con
hasta 16 jugadores.

< La simulacién de la
fisica jugard un papel
fundamental en el
juego: ondas
expansivas,
fragmentos, etc.

2 La IA se perfila muy
convincente y hara
posible formidables
combates.

2 Podras controlar un
variado arsenal de
vehiculos y armas
espectaculares.

PRIMERA IMPRESION

Accion sensacional.
Reunira lo mejor del
género con pequeiias
pero muy acertadas
innovaciones.
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{5 LOS AVANCES DE L

No Ies Iiﬁ

encargariey IJJ JJ—“ res traba/as... ,escaltar a una prlsmnera'

pilas cuando u lda penda de unhilo. ;En fin, lo que faltaba!

-
it

ccién en primera
persona, un guién
sugerente, ambien-
tacion futurista, un
buen repertorio de
modos de juego individual y
multijugador... eso es, ni mas ni
menos, «Pariahy. Ahora tal vez
te preguntes: ¢y entonces qué
aporta? Pues no mucho, pero no
importa, porque, adn asf, es uno
de los titulos més prometedores
del momento. «Pariah» no es un
juego que pretenda ser original.

-

Ni mezcla, ni reinventa el género
y la verdad es que ni falta que
hace, porque, entre tanta ensa-
lada de “ideas nuevas”, no esta
de mas que aparezca un titulo
que devuelva al género a su
cauce natural.

En todo caso, la meta de «Pa-
riahy es ambiciosa: nada menos
que convertirse en un magnifico
juego de accién, dotanto de una
calidad excepcional a cada uno
de sus elementos, la mayoria de
ellos, eso si, tipicos del género.

Para lograrlo, Digital Extremes,
ha puesto en préctica la expe-
riencia adquirida en sus anterio-
res desarrollos, tan notables
como su participacion en la se-
rie «Unreal». De hecho, «Pariah»
emplea la tecnologia de «Unreal
Tournament 2004».

NADA QUE PERDER

El juego estd ambientado en un
remoto futuro, el afio 2.520.
Pero para que uno se implique
en la historia, lo primero que



www.pariahgame.com

Far Cry

m Sin ser tan futurista, también
tiene mapas increibles y el guién
tiene bastantes similitudes.

]
g
La tremenda accion

de «Pariah» serd un gran
espectaculo visual.

=

Unreal Tournament 200

M La calidad técnica es similar y
el multijugador de «Pariah» es
heredero de «UT. 2004.

Tu prisionera acabara convirtiéndose en
un aliado forzoso, pero épodras fiarte de ella?

«Pariah» es accién sin mas excusas,
pera sin renunciar a lo mejor del génerg,
con una realizacion técnica sensacional

hara sera presentarte al prota-
gonista. Encarnards a Jack Man-
son, un médico militar cuya obs-
tinacion le ha costado ser de-
gradado, echando a perder su
brillante carrera. Sélo te encar-
gan misiones rutinarias y te has
convertido, -como habras adivi-

nado- en un paria. En la dltima,
tienes que escoltar a una prisio-
nera: Karina, que ha sido “infec-
tada” por un agente patégeno
desconocido que debe ser estu-
diado. Pero en el trayecto, tu
nave sufre un accidente y am-
bos o0s encontraréis con lo pues-

... cuando se
en marzo de
Extremes
trabajando, co

de «Unreal» d

Accién y mas accién. «Pariah» aprovecha lo
mejor del género y lo ejecuta de forma brillante.

2004, Digital

to en un desolador lugar. Empe-
zaran a dispararte de inmediato
y sin saber porqué. ¢Podras fiar-
te de tu prisionera para salir de
este embrollo?

ZEN QUIEN CONFIARAS?
Para mayor desesperacién, sélo
tendrds dieciséis horas para po-
nerte a salvo, ya que el lugar in-
fectado va a ser asolado con un
ataque nuclear.

A partir de ese momento, «Pa-
riah» se convertird en una »-»

anuncio «Pariah»

llevaba ya dos afios
n la tecnologia
e Epic Games.

Leh

Los enemigos
buscaran tus flancos y
se cubrirdn astutamente.

EL MODO MULTIJUGADOR DE «PARIAH», estd muy lejos
de ser es un simple complemento al juego. Y es que, basarse
en la tecnologia de «Unreal Tournament 2004» no podria re-
sultar mas idéneo para dotar a «Pariah» de numerosas posi-
bilidades para el juego en grupo. En principio, «Pariah» per-
mitird jugar en el “Capturar la Bandera” de toda la vida, el
modo “Asedio” -en el que grupo defiende y otro ataca- y fi-
nalmente el modo “Asalto”, -una batalla campal con armas
futuristas-. Cada jugador debera elegir una clase, lo que de-
terminara su armamento, y modificar sus armas con distintos
tipos de mejoras. iPreparate para batallas apoteésicas!
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EL EDITOR DE MAPAS:
MAS FACIL, IMPOSIBLE

Er

Podrds mejorar las
armas Y, con ingenio, utili-
zarlas de distintas formas.

PODRAS CREAR TUS
MAPAS gracias a un poten-
te editor. No puede ser
mas sencillo. Cuentas con
un menii para ir seleccio-
nando cada elemento -ve-
hiculos, edificios, persona-
jes-y situarlo en el mapa.
Puedes modificar los acci-
dentes del terreno a tu
gusto, poner mas o menos
vegetacion... Determinar
las condiciones climaticas,
introducir efectos de nie-
bla. Por ultimo, sélo en
ésta, la version de PC, el
editor incluira un kit de he-
rramientas para que crear
tus propios mods.

el premiado compositor Tim Larkin,
tras «Myst» y «Price of Persia» entre

otros, se encarga de su banda sonora.

»» carrera contra el tiempo, en
la que no sabras en quién con-
fiar... Intentaran confundirte y
tendras que actuar, a veces con
cautela y otras con decisién.
Todo ello sirve para conducir
un recorrido de misiones de lo
mas variado, con enfrentamien-
tos contra enemigos tremen-
damente habiles, en espacios
abiertos o en intrincados mapas
interiores. Mientras tanto, ten-
drés ocasion de pilotar vehicu-
los y utilizar armas sofisticadas,
que, -si bien no seran muchas-
podréas ir mejorando, consi-
guiendo distintos tipos de célu-
las de energia. Por cierto que, la

52 MICROMANIA

utilizacion de lar armas, si que
sugerira distintos plateamientos
técticos, -sobre todo en los dis-
tintas modos multijugador-
aunque seguramente no habra
nada que no hayas visto ya.

GUERRA A LA MONOTONIA

Por si te cabe alguna duda des-
pués de ver las pantallas del jue-
go, el conjunto estara apoyado
en una realizacién técnica bri-
llante, con gréficos y sonidos de
muy alto nivel. Ademas, en no
pocas ocasiones, el comporta-
miento de los personajes lograra
sorprenderte. Por poner un
ejemplo: imagina pillar a un ene-

{5)LoS AVANCES DE LOS

odras curarte tii mismo con un dispositico
. especial. Pero, iojo con darte demasiados
chutes seguidos! Veras borroso y te marearas.

La trama ird desvelando
muchas sorpresas y nuevos
e intrigantes personajes.

migo rebuscando en los bolsillos
de un colega abatido. Lo mismo e _
ocurre con el realismo de la fisi- ; W,
ca. De hecho, éste serd un ele- !
mento que intervendrd en el jue-
go de manera fundamental. Los
fragmentos de las explosiones e
impactos podran dafiar a los
personajes, asi como las ondas
expansivas... ila interaccion con
el entorno es tremenda!

MUY BIEN EQUIPADO
Podrés contar también con
varios modos multijugador, in-
cluyendo el cldsico “capturar la
bandera” y otros como los de
“asedio” y “asalto” que podran
dar cabida dieciséis jugadores.
Mencion aparte merece su estu-
pendo editor de mapas. Sencillo
y potente, promete alargar mu-
chas horas la vida de «Pariah.
¢Se te ocurre algo mas que pue-
das echar de menos? m S.T.M.

En tu carrera por sobrevivir sélo
podras contar con la ayuda de un
aliado forzoso, tu prisionera
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& Género: Rol

® Estudios/Compaiiia: inXile
Entertainment

@ Distribuidor: Ubisoft

@ Idioma: Castellano (texto).
Voces por determinar

@ Fecha prevista: Mayo 05
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| LAS CLAVES |

2 Habra muchisimos y
divertidos dialogos.

2 Sélo podremos
manejar una clase de
personaje, un Bardo
que aumentara sus
habilidades y podra
manejar distintos
tipos de arma.

2 Podremos conjurar
criaturas magicas y
otros personajes a los
que asignaremos
ordenes.

> Combatiremos con
multitud de
monstruos.

2 Contendra algunos
puzzles bastante
sencillos para afiadir
variedad al
desarrollo.

Un curioso remake.
Todo un homenaje a
un clasico que
sorprendio por su
sentido del humor.
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© www.thebardstale-thegame.com

N

i eres un veterano,
pero muy, muy vete-
rano, vaya, recorda-
ras un juego que se
llamaba «The Bard's
Tale», que aparecid alld por 1985
para el ordenador Commodore
64 y posteriormente se pase6
también por el PC. En él, contro-
labamos a un bardo (una espe-
cie de trovador capaz de pe-
lear como un guerrero y lan-
zar conjuros magicos)
que, acompafiado por
un grupo de aventure-

ros, tenfa que enfren-

tarse a un malvado

mago. El juego tuvo

tanto éxito -era muy
divertido y destacaba
por su sentido del

abin uha vezZoy, e

jEBardo ha regresado, canta q'an él! Rescatar a una ;_;;)? Y
ayuvdaremos cangran ilvsidn. Asi Este]
|y miet?h'as.de risa nos partirgnas! ;’f

humor- que su creador, el mitico
Brian Fargo, cred varias entregas
y hasta un editor de aventuras.

CON ARTE Y GRACIA

Bien, el bardo regresa de su exi-
lio, o de su jubilacién que ya ha
llovido lo suyo, para protagoni-
zar este “remake”, una aventura
con la misma vocacion: divertir-
te hasta la carcajada. El caso es
que nuestro bardo tendrd como
tarea principal la de rescatar a
una princesa atrapada en un ob-
jeto magico y para ello va a te-

=)

juegos, como «

ZoalIaS M UER
__Brian Fargo, el creador del juego, ha

i los cré
aparecido en UMess,'ah» «MDK 2»?

ner que recorrer un tipico mun-
do de fantasia medieval, con or-
cos, duendes, magos, dragones
y demas habitantes habituales.
Por supuesto, los peligros seran
muchos y, ademads de explorar
numerosas localizaciones de un
entorno bastante extenso, ten-
dremos que participar en com-
bates espada en mano.

ARMADO CON MUSICA

Nuestro protagonista, por suer-
te, no estara solo ya que, como
musico, ird adquiriendo tonadas

ditos de mas de 50
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Visitaremos todo tipo de escenarios, desde §
I6bregas mazmorras hasta frondosos bosques.
Por suerte, la magia esta de nuestra parte.

Rescatar a una princesa puede ser todo
un reto que se hara mas llevadero si por
el camino te partes de la risa

magicas que, al tafierlas en su
fiel latd, le permitiran invocar a
monstruos y personajes que le
ayudaran a combatir.

Y no quedaran aquf las cuali-
dades del buen bardo: como
buen juego de rol, al inicio del
juego podremos elegir una habi-
lidad de combate, entre espadas
a dos manos, ataque con escudo
0 maza, por poner algunos ejem-
plos tipicos del género. Después,
|6gicamente ird adquiriendo ex-
periencia al matar monstruos
con la que aumentar sus habili-
dades cada cierto tiempo.

Para crear el universo de «The
Bard'’s Tale», InXile, la compafiia
creadora del juego, ha preferido
licenciar un motor grafico ya
existente denominado “Snow-
blind”, utilizado en juegos para
consola como «Baldur’s Gate
Dark Alliance». Este motor no es
demasiado potente a nivel grafi-
co, pero resulta muy versatil y
permite recrear especialmente
escenas de conversacion. Algo
que a priori nos parece una bue-
na decision, pues este sera pre-
cisamente el punto fuerte del
juego: los didlogos y la historia.

El rol més cldsico regresa en una historia de
locos con un curioso protagonista que, igual
| que pelea, invoca hechizos... icon su latid!

%

PARA PARTIRSE

El objetivo de los programadores
estd siendo hacer, literalmente,
que nos partamos de risa como
si estuviéramos viendo un pro-
grama de Martes y Trece o Cruz
y Raya. Mucho sentido del hu-
mor, no exento de la parodia de
peliculas clasicas, y conjugado
conunafinaironiaesloquevaa
contener a montones este diver-
tidisimo «The Bard's Taley. Para
ello su adaptacién a nuestro
idioma serd muy importante y,
sin duda, todo un desafio.

Un juego que si bien técnica-
mente no parece capaz de com-
petir con los grandes del género,
si que tiene visos de convertirse
en un titulo interesante gracias a
su peculiar -y divertida- forma
de entender el rol. Pronto lo
comprobaremos.m M.J.C.

, ¢A qué se parece?

\ - .‘., v
Diablo 1l
m También tiene cientos de

combates y permite ir subiendo de
nivel y llevar comparieros de grupo.

Sacred

M Incluye también muchos tipos de
misiones e invocaciones magicas,
aunque es mucho mas “serio”.

- v tality sl i .
: @iﬁﬁ-@lﬂﬁ stofdef: E}lrﬂ-@lncare

Al inicio del juego podremos
configurar las caracteristicas de
nuestro personaje.

‘Hey U understand your hesitation stranger... there
istit enaugh ale in this town to yet me ta go down

A'd be only too happy to handle anything you'd [lhe to
heave my way...

iQUE DESPARRAME! Aunque el propio autor, Brian Fargo,
ha confesado que mientras han programado este “remake”
mucha gente externa al estudio no tenia muy claro si su humor
iba a ser bien recibido, a nosotros nos ha convencido. El guién
es maghnifico, la miisica muy divertida y el conjunto para tron-
charse. Veremos qué pasa cuando esté en castellano.

MICROMANIA
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2 Disfrutaras junto a
miles de jugadores del

tanas' =

Tras la muerte del rey Arturo poderosos magos celtas, fero %?gas yr —~
<Ny

caballeros defensores de Camelot’se.reinen, y no para tani 2&1

mejor rol online.

2 Tendras la posibilidad
de crear hasta 8
personajes distintos
por servidor.

2 Podras elegir entre 3
reinos, 18 razas y mas
de 40 clases para tu
personaje.

2 Su apartado gréfico
serd espectacular.

2 Incluird las cinco
expansiones del juego.

2 Estara totalmente
traducido al castellano.

2 Un complejo sistema
de comercio te
permitiré crear
poderosos artefactos.

PRIMERA IMPRESION

El rol online mas
divertido. Los tres
reinos enfrentados
(RvR) le dan un giro
original al género.
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an pasado ya tres

afios desde que

«Dark Age of Came-

loty (DA0C), creado

por Mythic Enter-

tainment, apareci6 en el merca-

do. En ese tiempo no ha dejado

de hacer méritos para ganarse

un puesto entre los grandes de

su género: 185.000 jugadores

inscritos, un original plantea-

miento del sistema de rivalida-

des entre jugadores y cinco ex-

pansiones a sus espaldas lo con-

vierten en uno de los juegos de

referencia dentro del rol online

persistente (MMORPG). Y

, ahora llega a nuestro mer-

cado en su version mds

I completa y totalmente tra-

ducido al castellano. ilmpo-
sible no caer en la tentacion!

Y es que «Dark Age of Came-

lot» nos traslada a un mundo de
fantasia medieval en que el rey
Arturo ha muerto y el reino de
Albion, con capital en Camelot,
se ve amenazado por sus dos
reinos vecinos, Midgard e Hiber-
nia. Y aqui tendrés que tomar la
primera decision: écon qué rei-
no vas a jugar?

El'bando es crucial porque de-
terminara las razas disponibles,
aunque no las clases, a la hora
de configurar a tu personaje.
Pero antes de estar preparado
para acercarte a la guerra debe-

.

... cada reino se insp

precisame_nte... jDecide tu bﬂ__-pa@\rque aqui las tortas se dan sin preguntar!

rés entrenar tus habilidades y
tendras que enfrentarte a todo
tipo de “quests” con grandes te-
rritorios, personajes no jugado-
res (PNJ), monstruos y criaturas
fantésticas, e incluso mazmo-
rras que, gracias a la técnica de
las zonas “a medida” (instanced
content), adaptaran automatica-
mente sus misterios a tu nivel.

LOS TRES REINOS

En el juego podras ademds tener
tu propia casa y, por supuesto,
comerciar con otros jugadores;

ira en leyendas

antiguas: el ciclo arturico, las creencias

celtas y la mitologia

escandinava?



www.camelot-europe.com

|

Elige un reino y defiéndelo hasta la muerte
[ contra el resto de jugadores de otros bandos.

R i e i )
- | man | Broad | cuia | Group [ chat

| Taking Screenshot!

| | Taking Screenshot!
| | Taking Screenshot!

_ |¥ou haven't been given a task.

i3 '~ Podras explorar vastos territorios en los
que encontraras todo tipo de personajes.

|Taking Sereenshot!

|¥ou select frog legs.

|You target [frog legs]

|¥ou get frog legs and put it in your backpack.

Sumeérgete en el mundo fantastico de
los Caballeros de Ia Mesa Redonda y
defiende tu reino de las invasiones

pero si algo haré tnico a «Dark
Age of Cameloty serd su trata-
miento del combate entre juga-
dores (PvP), aqui englobado en
una feroz guerra entre reinos.

Albion es el reino del desapa-
recido rey Arturo y en él las cla-
ses guerreras y las dedicadas a
la magia estan mas equilibra-
das. Los guerreros mas podero-
sos los encontrards en Midgar,
reino de los vikingos, mientras
que en Hibernia, tierras celtas,
viviran los mejores magos.

Una vez hayas creado a un
personaje en un servidor y hayas

elegido un reino te identificaras
tanto con él, que incluso no po-
drés hablar con los jugadores de
otros reinos, ni crear en ese ser-
vidor personajes que no perte-
nezcan al elegido.

Esta parte, en la que podras
participar cuando el nivel sea el
adecuado, seré la que probable-
mente te proporcione la mejor
diversion, ya que podras con-
quistar fortalezas o capturar reli-
quias en batallas multitudina-
rias... participar, en definitiva, en
una guerra de tomoy lomoenla
que los ejércitos estan com-

B wanst

FEET

I
TOURNAD
5] [
KEYBOARD) |~

WA

puestos por jugadores humanos
como tu, y en la que tendrds ver-
daderos enemigos y camaradas.
Una auténtica gozada.

LOS TRES REINOS

Los graficos tampoco se quedan
atrés. Las mazmorras, las ciuda-
des y las zonas abiertas, seran
muy variadas y realistas. Los
paisajes, edificios y personajes
harén que te sumerjas en la his-
toria, ya que cada uno de los rei-
nos y sus razas tienen caracte-
risticas Unicas.

Si a todo eso unimos que el
juego llegara a nuestro pais to-
talmente traducido al castellano,
resulta facil entender las ganas
que tenemos de ponernos la ar-
madura y salir a la batalla cuan-
to antes: que nuestro nombre se
convierta en leyenda. m D.R.L.

Everquest Il

m El planteamiento es similar, pero
aqui la curva de aprendizaje es
mucho més corta.

Lineage Il
m El combate entre jugadores
(PVP) es el eje sobre el que giran
ambos titulos.

La ambientacion de
los tres reinos esta
cuidada al detalle.

+  Charisma

Podras escoger caras
y peinados, segtn la
raza que elijas.

SE ACABARON LOS TIEMPOS EN LOS QUE, si no sabias
inglés, jugar rol online era equivalente a armarse de dicciona-
rio y resignarse a perder el contenido de la mayoria de las mi-
siones o historias. Tras el éxito de las adaptaciones alemana,
inglesa y francesa, todo el juego se localizara al castellano.
iYa era hora! Esperemos que esto sélo sea el principio...

MICROMANIA
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iUN PC SUPERHEROICO!
Caracteristicas ‘
o Asus K8v-SE Deluxe 1 » DVR LG 4163 Doble Capa
» Athlon 64 3200 BOX | 16X Negra montatupc @
* HD 120 Gb S-ATA Seagate (2 : » Monitor 17" TFT Videoseven e . /)
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(® A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

A |
;Te has preguntado como ponemos la nota a cada juego. ;Por qué un 85 y no un 79?2
Para que veas que no hacemoas las cosas a lo loco, aqui te lo contamos todo.

Asi somos e
B SOMOS JUGADORES Y ' AI detalle

ESCRIBIMOS PARA JUGADORES.
No podemos evitarlo, a la minima En Micromania pretendemos darte la informacion mas completa y exacta sobre los juegos que aparecen en el mercado.
Nnos ponemos a jugar. iLos juegos Por ello inclvimas en los anélisis los datos més precisos, al tiempo que valoramos todos los contenidos de cada titulo.

para PC nos apasionan! Les he-
mos dedicado tantas horas que...
ihasta nos atrevemos a valorarlos!

La referencia
El juego que se considera por
SOLO ANALIZAMOS LA Micromania como el méximo
. exponente de su género es el que
VERSION FINAL DE CADA JUEGO. aparece en cada analisis concreto.
Aunque preferimos usar la misma Laota finaldel andlsisno
. dependera de una comparacion,
copia que se puede comprar en punto por punto, con el titulo de
una tienda a veces no queda mas referencia, pero si te ayudara como
. O X un indicativo de ciertos aspectos,
remedio que utilizar una copia al comparar ambos titulos.
“gold”-una version final pero sin Doble m..,_,m,at.ps,-}dp

producir del juego. o A AN
Con estas versiones, puede 5“” lffe

que no sea posible valorar aspec- N

tos como el modo multijugador. Si

es asi te lo explicaremos, pero no Infomania

te diremos que “esta muy bien”. Los requisitos minimos por
el fabricante, al detalle, mas
informacién complementaria

CADA JUEGO ES de precio, localizacidn, calificacion
de PEGI y pagina web, entre otras
ANALIZADO POR ALGU I,E N QU E cosas. Encontrards también
CONOCE A FONDO SU GENERO. informacién acerca de los
: : contenidos del juego, no expl L.
Vamos, Qque eleglmos lo .qu'e mas necesariamente en la caja del
nos gusta a cada uno. ¢Td no lo mismo: opciones de juego, fases,
(ne? . personajes, conexion online, etc. . e
harfas? Asf nos a seguramos de IECETEITES TSR Re giI:: "l::tt.':ﬁs énero pero no te convence la oferta concreta del juego analizado, et g i i 1
ue “el cul pable” que analiza el que se ha probado el juego y una IEEEE MEHE0] ! Juego 2 ado, La valoracién que merece el juego, siempre segiin
_q A Micromania te sugiere un par de titulos alternativos. Esta recomendacién no implica, nuestra opinion. Os describimos los que nos parece
juego sa be delo que habla. el e l;e - necesariamente, que sean juegos mejores o peores que el comentado. Tan sélo se trata lo mejor y lo peor y valoramos también una serie de
A por 1ELE] de una posibilidad de eleccién dentro del mismo género. Encontraras también el nimero caracteristicas fijas, asi como el modo individual
ha de coincidir necesariamente Jas;
£ CADA JUEGO SE el e en que se comentd y la puntuacién que obtuvo, por si deseas ampliar la informacién. y el multijugador (si existe) por separado.
» :
JUEGA HASTA EL FINAL.

Y si no es posible -ihombre, no
somos maquinas!- se juega las
horas necesarias para que se
puedan valorar bien todas y cada
una de sus caracteristicas.

Asi puntuamos

En Micromania procuramos tenerlo todo en cuenta a la hora de puntuvar un juego.
Lon la ayuda de esta tabla se despejara cualquier duda sobre la nota obtenida por cada juego.

B PROBAMOS TODOS LOS LO PEOR. Ni lo mires. Es mas, no BUENO. No lo dudes, si el juego tiene

JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS. 7 deberia ni existir. No es que sea una nota en este intervaloZ es porque
. i malo, es que llamarlo “juego” es es bueno. No se trata de titulos

Es el mejor método que se nos un contrasentido. Quiz4 como posavasos saques excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te

ocurre para verificar cualquier in- rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos. divertiran si tienes la oportunidad de jugar con ellos.

compatibilidad. As'. podemos re- MALO. Buenas ideas que no siempre MUY BUENO. Grandes juegos
Cpmendartg el equipo que _nece- ofrecen buenos resultados junto ,80'89 alos que les falta sélo una pizca
sitas para disfrutar de cada juego. a auténticos despropdsitos que no "' para convertirse en verdaderas

: i ; il merecen la pena que les dediques demasiado tiempo. genialidades. En todo caso, merecen tu atencion.
¥ noimporta o que diga la caja! Quiza encuentres algo que no sea del todo lamentable. No deberias dejar pasar la oportunidad de probarlos.

LA PUNTUACION SE AJUSTA ACEPTABLE. Juegos que van desde OBRA MAESTRA. Si consiguen una
AL SISTEMA DE MICROMANIA. los que sélo son regulare:s alos !_s_u'luu nota asi, serd por que en todos sus
y inatin otro. Ponemos las que no defraudan en conjunto. No i aspectos se encuentren rozando la

no a ningun otro. es que presenten problemas graves en ningtin apartado  perfeccion. Bueno, incluso pueden ser perfectos... si

JUEGO DEL MES

El mas deseado
sello de calidad.
Gracias a él, uno y
s6lo uno de todos los juegos que
se analizan en la revista, quedara
claramente identificado como el
que la redaccién de Micromania
considera el mejor del mes.

JUEGO
Rfcmz(;:'lgbo RECOMENDADO
) Sives este sello, es
que se trata de uno
de los juegos que mas nos ha
gustado en la redaccidn. Su
originalidad, calidad, innovacién
o cantidad de mejoras, pueden
tentarnos a poner este sello, pero

puntuaciones después de haber- en concreto, pero tampoco terminan de convencer. Ilegan al 100. La mayoria ofrecerd innovaciones de todo ; s6lo lo llevara si ademas resulta
nos hecho mil preguntas, inten- Sélo de ti dependera decidir si merecen la pena. tipo y otros, simplemente, serén lo mejor en su género. ! que es un juego muy divertido.
tando ser lo mds objetivos posi- , e , -

: ) - A.MASDE3ANOS  E.MASDEI8ANOS 1. SEXO-DESNUDOS
ble. Las puntuaciones son sélo B.MASDE7ANOS . DISCRIMINACION J. TERROR
una expresion de nuestra opinion : 8 ) C.MASDE12ANOS  G.DROGAS K. VIOLENCIA

D.MASDE16 ANOS  H.PALABROTAS

pero esperamos que te ayuden.
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cortesia del,maeﬁtf'n Sam Fisher, sirva para canvencerte de. que hayj'

Ve :‘ RIS =
‘l\\*'uifl.("{i-"ﬂ . 2 X

e FICHA TECNICA E W L0 QUE VAS A ENCONTRAR W ANALIZADO EN W [0 QUE HA Y QUE TENER | MI[I?DMANM RECOMIENDA
\ Género: Accion ‘Bf EL »Movimientos bésicos: 10 »CPU: »CPU: »CPU:
Idioma: Espaiol (textos y voces) »Movimientos avanzados: 18 Pentium 4 2,4 GHZ Pentium Ill 1,4 GHZ Pentium 4 2 GHz
Estudio/Compafiia: Ubi Soft »Armas y accesorios: 14 : »RAM: »RAM:
== |  Distribuidor: Ubi Soft N de DVD: 1 »Movimientos en modo 256 MB 512 MB
(=) Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 44,95 € cooperativo: 9 > Tarjeta 3D: »Espacio en disco: 4 GB »Espacio en disco: 4 GB
E Web: www.splintercell.com Noticias, actualidad »Multijugador: Si. Radeon X800 XT 256 MB » Tarjeta 3D: 64 MB » Tarjeta 3D: 128 MB
| I8 del juego, comunidad... Visita interesante. »Modos multijugador: »Conexion: » Conexién: » Conexion:
— Cooperativo y versus ADSL
f(“ l"'f\“-ﬁ“:- viT RN ' 7 .
62 MlCROMAMAQT“' --""'"u""jlil " 1 <‘:"‘ )"’.J :
(34 ‘| ."\""“J A= | \
|‘ 1“ J,“l.'|::l‘l‘ y



i

A Siempre que dejemos fuera de combate a un enemigo es aconsejable
esconder el cuerpo para que otros compaiieros no den la voz de alarma.

A Algunas cerraduras cuentan con sofisticados sistemas de seguridad que
Sam tiene que reventar gracias a sus dotes de “hacker” informatico.

A En situaciones de extrema oscuridad las gafas de vision térmica nos
delatan cual es la posicién del enemigo para atacarle por la espalda.

or tercer afio conse-
cutivo Third Echelony
los malvados del
mundo se han reuni-
do alrededor de nues-
tro PC con la intencién de conver-
tir en leyenda al protagonista de
la saga «Splinter Celly. Sam Fis-
her, alias la “navaja suiza” por sus
recursos ante cualquier situacion,
quiere solucionar ahora un nuevo

embrollo que tiene como epicen-
tro de sus operaciones al otrora
imperio japonés y sus conflictivos
vecinos: China y Corea del Norte.

Como siempre, la paz es un fra-
gil hilillo que puede romperse en
cualquier momento y, por eso,
antes de que las armas truenen,
Sam tendrd que abortar el proce-
so de la forma més sutil posible.
Es decir, metiendo la cabeza en la

Splinter Cell Pandora Tomorrow
P> En ambos es necesario pasar desapercibido

a los ojos del enemigo.

P> El apartado gréfico en esta tercera parte

marca las diferencias gracias a sus enormes posibilidades.

P> Ambos juegos son muy lineales, aunque en esta tercera entrega han conse-
guido camuflarla con ramificaciones dentro de cada es i

SC-20K LAUNCHER ]
[ ..207/50 -

Lo i o

A Sam tendra que agudizar su ingenio para engaiiar a los enemigos para que dejen libre el camino hacia nuestro
objetivo. Una piedra, una botella o un silbido, pueden auxiliarnos cuando la situacion parece desesperada.

deben ser muy pausados para evitar despertarlo.

=-5am Fisher, el rey del

. % _sigilo, vuelve a las andadas
_ =con mas trucos que nunca y
~.-un nuevo modo multijugador

P —

—

T (%
organizacién criminal y, desde L
dentro, acabar con la amenaza

que se cierne sobre el mundo.

ARMAS QUE NO SE VEN

Sam es testarudo en su forma de
afrontar las misiones y sigue po-
niendo el acento en obligarnos a
pasar desapercibidos ante los
ojos del enemigo. La infiltracién
es, por tanto, el objeto de nues-
tras acciones y la forma de »»
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A La cortina plastica de una ducha puede ser el parapeto ideal
desde el que atacar a un enemigo sin que nos vea.

(® A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

A Cruzar profundos precipicios colgados de la tirolina es una de las especialidades de Sam. Y la

publicidad de fondo... un sintoma de su enorme éxito.

ENTORNOS CON VIDA PROPIA

NUEVAS POSIBILIDADES. El apartado grafico de «Chaos The-
ory» permite amoldar nuestras decisiones al escenario y sus ele-
mentos. Ahora, los materiales como telas o plasticos nos permiten
actuar sin limitaciones. Por ejemplo, si localizamos a un enemigo
con las gafas de vision térmica dentro de una tienda de campafia,
podremos dispararle sin que nadie se entere. Maximo realismo.

64 MICROMANIA

muestra cuando nos exponemos a la lluvia.

»» hacerlo, el desafio que nos
tendrd entretenidos durante mas
0 menos tiempo.

Para alcanzar esa meta Sam
tendrd que valerse de numero-
sas herramientas. La principal
es él; concretamente, la canti-
dad de acciones que puede lle-
var a cabo y que le permiten ca-
muflarse en el escenario sin ser
visto. No es que sea el hombre
arafia para trepar por cualquier
sitio, pero son tantas las posibili-
dades que le han conferido los
duros entrenamientos que siem-
pre hallaremos una que se amol-
de a nuestra mision.

Como es logico, infiltrarse no
significa evitar por sistema el en-
frentamiento con el enemigo ya
que este sera casi obligatorio en
ciertas ocasiones. Es entonces

5C PISTOLS
16/36 ]

A Muchos de los objetivos de Sam pasan por entrar en los ordenadores y descargar la informacién que en ellos se almacena. Leer
todos los mensajes y pruebas que vamos recogiendo ayuda a sumergirnos aiin mas en los entresijos de la historia.

A Una prueba del sensacional apartado grafico es el efecto “mojado” que el traje de Sam Fisher

+=Fl modo cooperativo permitird a dos

== jugadores completar, en equipo,

- todos los objetivos de la aventura . _

cuando el arsenal entra en jue-
go: las pistolas, fusiles, rifles,
machetes o cables dpticos co-
bran un papel fundamental que,
por fortuna, rdpidamente se ven
eclipsados por otras armas mu-
cho menos sangrientas pero
igual de efectivas. Se trata de las
sombras y el silencio.

Por vez primera en la saga,
Sam debe pasar inadvertido tan-
to alos ojos como a los oidos del
enemigo, escondiéndose en la
oscuridad y evitando hacer rui-
do al disparar o lanzar objetos.

Dos medidores, colocados en la
parte inferior derecha de la pan-
talla nos sefialaréan si estamos
lejos de la atencidn de los guar-
dias y, por lo tanto, de alcanzar
los objetivos previstos. Ese lugar
del monitor sera el mas visitado
por nuestros ojos que no des-
cansaran de mirar una y otra vez
para verificar que estamos real-
mente a oscuras.

Y es que el uso de las gafas es-
peciales puede despistarnos un
poco. No en vano, al activar las
de visién nocturna tendremos
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A Entrar en el Banco de Panama no es tarea sencilla, sobre todo si el lugar de entrada esta protegido por decenas de
rayos laser. Si tocamos uno por error todos los guardias del edificio vendran a por nosotros.

B e el

abrirlas tendremos que demostrar nuestra habilidad en un sencillo minijuego.

BUSCATE UN S0CI0

[ SC-20K SHOTGUN
B/ mEl [(7+35 )|
A Sabemos que es posible interactuar con un objeto determinado porque

aparece, al acercarnos, un menti con las acciones posibles.
mas opciones de victoria dentro  monitor buscando % \ >0
de entornos con extrema oscuri-  novedades. b
dad ya que el enemigo, por regla La primera que l !
general, no estd tan bien equipa-  encontramoses &N 7t
do como nosotros. Ademads de el grado de de- i
los dispositivos para ver sin luz, ~ talle alcanzado G4y
existen otros para localizar focos  en las texturas 3
de calor y de energia, por sies y efectos de
necesario cortarla para dejar a  luz, que consi- i
“dos velas” a los malos. guen dar ala .,:.{--gﬁ’i\_ 5

escena  Un Gkl ' . -5 — f e
ENTRA POR LA VISTA matiz realmen- il 7T
Lo primero que llama la atencién  te impresionante. o \
nada mas entrar en el juego es  Esto, que tampo- .4 \ . MULTIJUGADOR COOPERATIVO. Aunque ya
su remozado aspecto grafico  co es nuevo porque - se plante para «Splinter Cell Pandora Tomo-
que, como bien SabesY ha sido ya lo tenemos rrowy, no ha sido hasta h0y cuando sus desarrolla-
desarrollado al margen de los  visto en grandes S dores han culminado uno de los modos mas ori-
dos primeros titulos de lasagay  obras como 28 \  ginales que podemos ver en un juego: el coope-
cuyo proceso ha corrido parale-  «Doom 3» o «Half- rativo, que permite a dos jugadores conectados
lo. Es en ese primer instante  Life 2», cambia al A BRI R L red_ el Intgrnet comple_:tar
cuando los ojos, casi por instin-  comprobar que, aplicado a T BT A TN e I DG,
to, escudrifian cada pixel del la filosofia «Splinter »»

-
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/A La ambientacién es uno de los puntos fuertes de «Chaos Theoryy, tanto por la abundacia como por la variedad de las
localizaciones que visitamos a lo largo del juego. Eso si, todas ellas tienen en comiin una iluminacion oscura y tenebrosa.

[ e

xcomo disparar a través de una cortina

»» Celly, todo el conjunto gana
en ambientacion y, por lo tanto,
en entretenimiento.

Por desgracia la linealidad de
otras entregas de la saga se
mantiene, aunque camuflada
tras una falsa libertad de movi-
mientos: los mapas son ahora
mas dispersos y ofrecen ramifi-
caciones pero, al final, debemos
completar unos objetivos con-
cretos para alcanzar el final de
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cada misién y pasar a la siguien-
te. Para los amantes de la saga
«Splinter Celly estamos ante el

e diternativass

« Second Sight

Un juego de accion variada, con

fases de infiltracion. Menos rea-
lista al afiadir poderes mentales.
» Mas inf. MM 122 > Nota: 88

[ SC-20K LAUNCHER |
[ 23723 ]

mejor juego, con los cambios
justos y un motor grafico que es
sencillamente excepcional. Ade-
mas, los minimos pero acerta-
dos cambios que se han intro-
ducido en la forma de jugar le
convierten en el mejor de su es-
pecie, a afios luz de cualquier
otro aspirante al titulo. Palabra
de Sam Fisher. mJ.L.S.

* Half-Life 2

Accidn y aventura con un
apartado gréfico que quita el
hipo. Un peso pesado.

» Mas inf. MM 119 » Nota: 98

A Que Sam elija a veces ocultarse no quiere decir que, llegado el caso, no
sea capaz de pegar una buena navajada trapera... iAhora vienes a por mas!

ZASALTO O INFIL TRACION?

ELIGE TU EQUIPO. Antes de comenzar la misién podremos
escoger entre dos tipos de equipamientos: asalto o infiltracion.
El primero ofrece mds cantidad de municién y armas para
afrontar el combate directo, pero el segundo estd mas centrado
en los gadgets tecnoldgicos al estilo de los del agente 007.

(=) Nuestra Gpinicn § "

VIVE EN LA OSCURIDAD. Conviértete en el agente secreto
mds famoso del PC y desmantela la red terrorista
infiltréndote en territorio enemigo. Y si te detectan, no
dudes en liarte a tiros. Soberbio.

GRAFICOS

CEEEEE L0 QUE NOS GUSTA
SONIDO Es muy sencillo de manejar y su
EEEEERE argumento es muy absorbente.
Los gréficos son impresionantes:
JUGABILIDAD personajes, escenarios, efectos...
EEEEER Afiade multitud de nuevos
DIFICULTAD movimientos e ingenios tecnoldgicos.
[CIZISTERE > L0 QUE NO NOS GUSTA
H[,[,ii/;,—,&;& O Sigue siendo excesivamente lineal y
CEEEEE no deja opcidn a la improvisacion.

MODO INDIVIDUAL

» PARA QUEDARTE “PEGADO". Te atrapard gracias a
la genial ambientacién y a su desarrollo cien por
cien infiltracidn. El mejor de Ia serie, sin duda.

MODO MULTIJUGADOR
» REVOLUCIONARIO. Su original concepcidn del juego
en equipo, donde dos “5am Fisher“deben completar
los mismas objetivas, es super adictiva.




En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad
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[a guerra en prlmerarpers na

;: . z]ls: que a los soldados nazis te los cargas tu de tres en tres, Mitras silbas, el “Bary;
"L hijo, no, eso sdlo pasa enjel cine y en los videojuegos, g esto esila guerra de verda
. ning0na locura que te tengo que devag:/fr a/casa sano y salva.t "

L

[

f FICHA TECNICA i W LOQUE VAS A EN[DNTRAH W ANALIZADO EN W L0 QUE HAY QUE TENER W MICROMANIA HE[DMIENDA
- Género: Accion @ ﬁ' 16‘(' »Dias de la guerra: 9 »CPU: »CPU: »CPU:
= Idioma: Castellano (textos y voces) »Capitulos: 17 Pentium 4 3,06 GHz Pentium IIl 1 GHz Pentium 4 2,2 GHz
<< Estudio/Compaiifa: Gearbox P Personajes: 14 : »RAM:
== Distribuidor: Ubisoft N° de DVDs: 1 > Multijugador: Si ) E 512MB o
(=) Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 44,95€ »Ntiimero de jugadores: 2 6 4 »Tarjeta 3D: »Espacio en disco: 2,84 GB »Espacio en disco: 3 GB
- Web: brothersinarmsgame.com Un buen disefio, »Mapas multijugador: 10 GeForce 6800 GT 256MB » Tarjeta 3D: 64 MB » Tarjeta 3D: 128 MB
E pero muy escasa de contenido. »Opciones de conexion: »Conexién: »Conexion: »Conexion:

' Red local e Internet. ADSL 56 Kbps ADSL

: Vae ¢ v s - = 3 =
' X B4 - . S 5 J -4
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A El circulo rojo/gris de cada enemigo nos indica la probabilidad de que
dispare a nuestra posicion. Si prefieres mayor realismo, se pueden quitar.

A El juego estd dividido en nueve dias y cada uno de ellos tiene entre unoy
cinco capitulos, hasta completar un total de 17 capitulos diferentes.

A Entre el arsenal de armas no podia faltar el rifle de francotirador, todo un
clasico de la accién bélica en primera persona.

estas alturas ya casi
hemos perdido la
cuenta de los juegos
que se centranen la
Segunda  Guerra
Mundial, ya sean de accién o de
estrategia. Sin embargo no nos
olvidamos de los mas importan-
tes, como «Call of Duty», «Day of
Defeat» o la saga «Comman-
dosy... Pues bien, puedes ir afia-

diendo uno mas a la lista: «Bro-
thers in Arms: Road to Hill 30».
¢Quieres saber por qué? Pues si-
gue, que te lo contamos.

{OTRO MAS?

«Brothers in Arms» nos ofrece
todo lo que podiamos esperar de
un juego de accién ambientado
en la Segunda Guerra Mundial:
americanos, nazis, el Desembar-

e La referencia B

Call of Duty

P>Los dos te permiten vivir en primera persona
toda la crudeza y la intensidad de la Segunda

Guerra Mundial.

»>En «Brothers in Arms»puedes dar érdenes y dirigir a tus compafieros, mien-
tras que en «Call of Duty» cada uno va a lo suyo.
P>En «Brothers in Arms» la historia tiene mucho mas peso que en «Call of Duty».

== B o =

A El “dia D” ha llegado y se acerca la “Hora H”. Tienes que cuidar de que todos tus hombres vuelvan sanos y salvos a
casa, pero para ello antes debes liberar a Francia de la ocupacién nazi. Casi nada...

A La mecadnica del juego la define muy bien uno de los personajes: “Dispara contra
todo lo que se mueva y si grita en aleman dispara de nuevo”.

== Revive el “Dia D" com

A - -

o0 jamas habrias

Y sofiado, al mando de una tropa que se
& =- -convertird en tu propia familia

~—

co de Normandia, muchas ar-
mas, todas ellas réplicas exactas
de las utilizadas en la contienda,
muchos enemigos por abatir y
horas y horas de frenesi bélico...
hasta aqui todo normal. La prin-
cipal novedad nos llega con lain-
troduccion de una nueva vuelta
de tuerca en el género, y es la po-
sibilidad de dar 6rdenes a nues-
tros aliados sin necesidad de
usar un complicado mend, ni de
tener que cambiar la vista ni

nada parecido,
simplemente con

una tecla y el ratén.
Entendemos que pueda
parecer confuso, pero o0s
aseguramos que es genial conse-
guir, con s6lo dos botones, ore-
denar a los soldados “iOs nece-
sito allil”, o “iFuego a dis-»»

=8 -
5/
-‘.L-—-l...._;'

4
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A Los gestos de sus caras nos lo dicen todo: nunca es divertido
participar en una guerra, ganes o pierdas.

A Si utilizas bien el terreno y tus recursos humanos podras ponerte a la retaguardia de tus enemigos y darles una sorpresita. Haz
que tus hombres te cubran, crea una maniobra de distraccion y... ivoilal: Un nido de ametralladoras menos.

A Las misiones son de lo mds variadas, desde eliminar todos los enemigos de una zona

A No eres Rambo, pero como te metas en una situacién asi te

determinada hasta despejar una zona de aterrizaje.

FIELES 50LDADOS... Y AMIGOS

NO TE MUERAS, COMPANERO. Alguno de tus aliados pue-
de caer fatalmente herido durante una batalla, pero siempre, al
final del combate, se recuperan. Sin embargo, algunas veces y
como parte de la historia uno de los protagonistas caerd aba-
tido y el grupo tendré que despedirse de €l para siempre. Ge-
orge, muchacho, no te olvidamos...
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aseguramos que “no vas a sentir las piernas”.

»» crecién!”, o “iTomad aquella
posicion a toda costa!”.

Gracias a este sistema de 6rde-
nes, el juego deja de ser un
“mata y avanza” en favor de la
tactica, pero sin perder ni un épi-
ce de intensidad. Por ejemplo,
podemos indicar a nuestros su-
bordinados que ataquen a unos
alemanes atrincherados para si-
tuarnos detrds y acribillarlos por
sorpresa. Y esto es una muestra
de las muchas aplicaciones, ya
que no solo se puede manejar un
grupo de soldados, sino varios,
iy hasta un tanque!

SOLDADOS HUMANOS

Lo mejor es que estas novedades
no vienen asi, sin mas, sino que
se presentan acompafiadas por
una historia conmovedora,

fa

—

de esas que se recuerdan duran-

te mucho tiempo. Y es que, gra-

cias a «Brothers in Armsy vas a

descubrir que los soldados que

van a la guerra no son peones

enviados alli por una fuerza

mayor, sino personas con

una vida, un futuro, quiza

una familia... {
«Brothers in Armsy es /4 l

la historia de un joven A

de 24 afios, Matt Ba- £

ker, responsable de

trece vidas, de trece

futuros. A lo largo

de 17 capitulos lle- (2%

nos de misiones A8

muy variadas,

vas a ser acom-

pafiado por




A Atencion a la foto del personaje protagonista (el de abajo a la izquierda).
iPero si es clavadito a Brad Pitt, oye! éLe habran pagado “copyrights”?

ACCION TACTICA

A El realismo y la ambientacion de «Brothers in Arms» se llevan la palma: barro en la cara, balas perdidas que te
rozan la cara, morteros estallando a tu alrededor.... iEsto si que es la guerra!

£ e &
- = e
= | O

o s

- =
BN 5 W <

DIRIGE EL COTARRO. Puedes dar érdenes a cada equipo por se-
parado mientras te mueves. Con sélo pulsar una tecla y mover el ra-
tdn, el equipo iré al lugar seleccionado y buscara cobertura. Ade-
mas si haces coincidir el cursor con un enemigo, los soldados abriran
fuego con mas intensidad. También puedes ordenar que asalten una
posicion enemiga, eso si, ten cuidado de a dénde mandas a tu tropa.
REFLEXIONA, NO TE PRECIPITES. En cualquier momento pue-
des parar la accién y ver la situacién de tus aliados, la tuya propia,
la de los enemigos mas cercanos y la del objetivo de la mision. Es
recomendable que utilices esto con frecuencia para tomar posi-
ciones ventajosas frente al enemigo.

(=) Nuestra Gpinicn | "

ASI FUE EL “DIA D", Lo hemos visto en cientos de peliculas y
en decenas de juegos, pero nunca lo habiamos vivido con
tanto realismo y crudeza. Te podemos asegurar que
«Brothers in Arms» es la revolucidn del género hélico.

L e @, PR T

B

A No hay vehiculos disponibles, pero a veces uno de tus escuadrones es un carro blindado en el que puedes subirte
para utilizar su torreta superior. Una combinacion devastadora.

GRAFICOS

et Si a esto le sumas unos gréfi- N h
Y cos de ordago, unos efectos de Bgszf:‘?. |2>Pl0 n”i’?ﬁ GU.?:" —
S ; ; ues casi todo: los graficos, el sonido,
vas a tener que usar |a cabeza para = : son(ljdo gelrt]_l.ales dy un esft upgndo EEEEEE la ambientacion, la %istoria, los perso-
S r ~ modo multjugador que funciona najes, el sistema de érdenes...
alga mas que para llevar el €asco. -~ con un maximo de 4 equipos JUGABILIDAD El argumento, la mayor de las guerras
SO~ — guiados por 4 jugadores enfren- | EEEEEN desde el punto de vista més humaro.
o - tados entre si, o por parejas, el DIFICULTAD Esta traducido y doblado al castellano.
las mismas caras, cada unacon  “Salvar al Soldado Ryan”. Bom-  resultado es sin duda uno de los BEEERER > L0 QUE NO NOS GUSTA
su personalidad propia: Hart, Ge-  bazos y balas silbando portodos ~ mejores juegos jamés realizados | -----ceaa-- -
orge, Mac, Hassay... y vas a lados, nazis por todas partes, ba- ~ sobre la Segunda Guerra Mun- CALIDAD/PRECID | © Puestos a poner pe?ftaS' los requisitos
compartir junto a ellos los nueve  rro y sangre ensuciando nuestra  dial. ¢El juego de guerra definiti- FEEENN M nimos son muy aFos.

dias que cambiaron el rumbo de
la guerra. Suena emocionante,
¢verdad? Pues lo es, sin duda.

iESTO ES LA GUERRA!
Veamos, tenemos un sistema de
juego innovador y préctico, una
historia memorable..., ¢qué nos
falta? Pues una ambientacion de
lujo que nada tiene que envidiar
a los momentos mas crudos de

cara mientras intentamos avan-
zar... vamos, de cine.

, i Iternativa_r_s

* MoH: Pacific Assault
Otro grandisimo juego de accidn,
ambientado en la misma guerra,
pero en el frente del Pacifico.

» Mas inf. MM 119 » Nota: 97

vo? Eso, como siempre, tendrds
que decidirlo ti. mD.M.S.

« Full Spectrum Warrior
Su sistema de juego tiene puntos
en comin, pero estd ambientado
en la actualidad.

» Mas inf. MM 118 » Nota: 86

MODO INDIVIDUAL

» SOBERBIO. Una historia conmovedora en 17 niveles
llenos de emaciones fuertes. Combina lo mejor de los
juegos de accidn con un innovador sistema de drdenes.

» AJUSTADO. Siempre se agradece la opcidn, pero éste
es un juego que preferirds jugar solo. CLumple con su
; cometido, pero 4 jugadores por partida son pocos.

MODO MULTIJUGADOR

MICROMANIA
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Velocidad deshocansd

GIA FIA GT Racing Game

5i lo que te gusta es tener cientos de caballos bajo el pie del acelerador te vas a hartar, hasta
decir basta, con la descomunal potencia de estos bdlidos GT. Para que olvides tu triste utilitario...

A Los tres niveles de dificultad incluidos garantizan que cualquier jugador,
sea cual sea su habilidad al volante, puede encontrar un desafio a su medida.

FICHA TECNICA
Género: Velocidad.
Idioma: Textos y voces en inglés.
Estudio/Compaiiia: SimBin/10TacleStudios
Distribuidor: Atari N° de CDs: 2

W LO QUE VAS A ENCONTRAR

» Campeonatos:

FIA GT con licencia oficial.

» Circuitos: 11.

»Niimero de coches: Mas de 70

n el mundillo de la ve-

locidad estamos un

poco empachados de

juegos de rallies y “tu-

ning”, y ya teniamos
ganas de echarle el guante a un
simulador de competicion. Y
nada menos que la FIA GT, una
categoria en la que constructo-
res como JMB Racing transfor-
man bellos deportivos de serie
en una especie de “Mr. Hyde" so-
bre ruedas con carrocerias so-
bredimensionadas, alerones de
avién y motores hiperalimenta-
dos con cilindros y vélvulas por
doquier para superar los 700 ca-
ballos de potencia.

W ANALIZADO EN
»CPU:
Athlon XP 2700+
Athlon 64 3400+
»>RAM: 1 GB

La licencia oficial de la FIA GT
convierte al modo de juego
“campeonato” en una inmersién
a fondo en la competicién real,
tanto por calendario como por la
total fidelidad en coches, pilotos
y circuitos. Claro que antes de
lanzarse a por el campeonato

conviene ir pillandole el truco en
el modo de “sesion de entrena-
mientos libres”, o bien en un
gran premio individual en el
modo “fin de semana”.

Pero que no se nos asusten los
que pasan pagina en cuanto
huelen a simulacion, porque

) lareferencia ==

NFS Underground 2

P> Ambos tienen una jugabilidad extraordinaria

para pasar horas y horas pilotando.

» «GTR» aporta simulacién y realismo, pero
también un modo arcade, mientras que «NFS» se concentra mas en el modo

arcade para ofrecer diversion directa.

P> Los dos han creado una gran comunidad de jugadores online.

W L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium 4 a 1,6 GHz
»RAM: 512 MB
»Espacio en disco:

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium 4 a 2,4 GHz
»>RAM: 1 GB
»Espacio en disco:

»Modos de juego: 3

> Niveles de dificultad: 3
»Multijugador: Si

» Conexion: Internet

» Tarjeta 3D: 1GB
GeForceFX 5900 » Tarjeta 3D: 32 MB
Radeon X800 » Conexion:

» Conexién: Cable 700 Kbps 56 Kbps

Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 49,94€
Web: www.gtr-game.com Repleta de informa-
cion, foros, mods, y comunidad de aficionados.

1,2 GB
> Tarjeta 3D: 128 Mb
»Conexion:

ADSL

INFOMANIA
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A En las camaras subjetivas se puede girar la vista para echar un vistazo a los lados, no vayamos a acabar
estampados contra la valla por un vengativo rival que nos esta apretando las clavijas.

detallada de abolladuras, el motor, las suspensiones y los discos de freno.

; 'Iata auténticas bestias de la

sz
v

para ponerse al volante de estas
colosales maquinas no hay que
sacarse la superlicencia de pilo-
to de competicion. «GTR» tiene
la misma jugabilidad para prin-
cipiantes o expertos gracias a
que sus tres niveles de dificultad
—"arcade”, “semi-pro” y “simu-
lacién"— hacen honor a su nom-
bre. Asi, las diferencias entre
ellos no se limitan a activar o

no las tipicas ayudas de
control de traccién o
cambio automatico,
sino que cada uno

tiene su propio

motor de fisica del
control del coche,

-~ velocidad con modos de simulacion, . 3
* arcade, 0 una combinacion de amhos. .

=

hasta el punto que parecen tres
juegos distintos en uno.

REALISMO Y DIVERSION
Asi, en el modo “arcade” te lo
puedes pasar de miedo con el
acelerador y el volante sin pen-
sar en los bloqueos de frena-

A Las deformaciones producidas por las colisiones son alucinantes, con miiltiples desperfectos y visualizacion

da o los derrapes. En el extre-
mo opuesto esté el modo simu-
lacion, justo lo que anhelan los
pilotos curtidos que saben que
el pilotaje requiere mucha téc-
nica. Pero el modo de dificultad
que mas nos ha gustado ha
sido el intermedio, “semi-pro”,
que logra un compromiso per-
fecto entre realismo y diversion;
tendremos que conducir al loro
de las pérdidas de traccion, »»

—

A Tendras que usar todos los trucos, como ponerte a rebufo para adelantar.

A La noche cae durante las 24 horas de Spa para poner a prueba nuestra
resistencia y nuestra capacidad de conduccién nocturna.

PONTE EL CASCO

LAS FUERZAS G que mueven la cabeza del piloto en las
curvas, acelerones y frenazos han sido virtualmente recrea-
das con el vaivén de la perspectiva de la camara subjetiva,
que también se inclina al entrar en giros cerrados y no para de
saltar en las zonas bacheadas del trazado. Si, es el colmo del
realismo, pero puede llegar a marear. Menos mal que es posi-
ble regular la intensidad de este efecto segtin las ganas que
tengas de “jarana” durante la carrera.

MICROMANIA
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A El asesoramiento de pilotos de la FIA y los datos de telemetria reales han desembocado en una reproduccion de las

condiciones fisicas de los coches como para quitarse el sombrero. Si se descuidan se salen de la pantalla.

A Los circuitos reales han sido trasladados casi al
milimetro mediante datos GPS.

A Para adelantar también hay que echarle bemoles,

porque las indecisiones son fatales.

~+Saca matricula de honor en sensacion

vz
LJ

»» pero éstas se pueden recu-
perar con un rapido contravolan-
te o jugando con el freno y el
acelerador. En resumen, que hay
para todos los gustos.

AGARRATE A LA SILLA

Ademds, para que nos creamos
que vamos a mas de 300 km/h
en SimBin se han currado un
apartado gréfico de bandera que
recrea una sensacion de veloci-
dad tan apabullante que nos lle-
vara a pisar mas de la cuenta el
freno al principio. Los sombrea-
dos sobre la pista y los efectos
de iluminacién recreando la ma-
fiana, tarde o noche son aluci-
nantes. El entorno se ha cuida-
do hasta el minimo detalle y con
una calidad fuera de lo comun
en el género. Y la fulgurante ve-
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~- de velocidad, IA control del coche, .}
* - graficos y deformaciones =

locidad esta servida por un in-
gente numero de camaras.
Estamos, sin duda, ante el
nuevo referente de la simulacién
de velocidad, aunque pierde al-
gunos puntos por sus elevados
requisitos. Menos mal que hilan-
do fino se puede lograr un buen
equilibrio entre graficos y flui-
dez. Tampoco nos convence el
sistema de sonido; los efectos
son geniales, pero el posiciona-
miento 3D no es correcto y

=S )udlternativaswes

» Toca Race Driver 2
Un extraordinario simulador con
muchas categorias de competi-
cién automovilistica.

» Mas inf. MM 112 » Nota: 90

cuando se nos ponen detrés
para adelantarnos, los motores
suenan por los altavoces fronta-
les cuando s6lo deberia sonar
por los traseros.

Por lo demas, «FIA GTR», ade-
mas de cumplir con nota en los
puntos clave del género, cuenta
con multiples elementos innova-
dores como la recreacion de las
fuerzas G en las camaras subje-
tivas o la IA automatica. Y su
mejor virtud es que da en el cla-
vo de la jugabilidad con sus mo-
dos arcade y simulacién, por lo
que no sélo vamos a recomen-
darlo a los incondicionales del
género, sino a todos los que ten-
gan ganas de soltarse el pelo en
un circuito de velocidad. m A.T.L

« FlatOut

Un divertidisimo juego de carre-
ras arcade que, eso si, tiene una
asombrosa simulacion fisica.

» Mas inf. MM 120 B> Nota: 85

S —

ety NG A AL

= —

A Aprovéchate y pisa a fondo, que no todos los dias puedes arremeter contra

un Ferrari sin que la broma te cueste una millonada en chapa y pintura.

LON 0105 EN LA NULA

h.

NO SUBESTIMES A LOS RIVALES, porque la inteligencia
artificial es una exhibicién de pilotaje agresivo. Como frenes
antes te pasarén en las curvas. Y mantén un ojo en la distan-
cia, entre ellos también se dan cera y hay que esquivar los co-
ches cruzados y los restos esparcidos por la pista tras los fre-

cuentes accidentes.

RELAJATE CON LA IA AUTOMATICA que se haré cargo del
pilotaje. Vale, no sera tan audaz en adelantamientos y tapando
huecos, pero viene muy bien para descansar en las pruebas de
resistencia como las 24 horas de Spa o para completar la vuel-
ta de reconocimiento.

(=) Nuestra Opinicn §

jHASTA HUELE A GASOLINA! Destila automovilismo de
competicidn por los cuatro costados. Visualmente es
sensacional, el pilotaje es electrizante y tiene niveles de
dificultad para todos los publicos.

GRAFICOS

STl BOL0 OUE NOS GUSTA
SONIDO La jugabilidad se adapta a todos los
EEEERE estilos y niveles de experiencia.
I Los coches son espectaculares.
JUGABILIDAD La inteligencia artificial compite como
EEEEER una persona de verdad. Te hara sudar.
DIFICULTAD [X> L0 QUE NO NOS GUSTA
EEEENE : -
___________ O Necesita mucha maquina.
@ Se podria mejorar el realismo de los
CALIDAD/PRECIO . . ;
accidentes y la calidad del sonido.
EEEEN dentes y a cal |

MODO INDIVIDUAL

con carreras

» PISA A FONDO. Es un arcade o un simulador,
segun el tipo de pilotaje que te apetezca. Y tanto la
1A como el motor grifico son de fibula.

MODO MULTIJUGADOR

» UNA GRAN COMUNIDAD de jugadores ya disfrutan

y campeonatos de categoria. Y como los

servidores son europeos, se conecta de maravilla.
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N @ Expansion pg "

Universi

e La referencia
: E—3 ! J ]

Q Los 5ims 2

P> Ambos titulos se juegan de la
misma manera: un simulador
social en el que debemos
gestionar una o varias vidas.

P> «Universitarios» se integra en
«Los Sims 2» permitiendo que tu
familia envie a sus hijos a la uni-
versidad e incluso consiga becas.

P> «Universitarios» afiade nuevas
z0nas, nuevos objetos y nuevas
posibilidades de interaccién.

W LO QUE VAS A ENCONTRAR

-
T

Aun no nos hemos repuesto del juego y ya tenemos aqui la
primera expansion. Y, mucho ojo, que la cosa va de estudiantes
universitarios desvariando en juergas por los colegios mayores
y..., buena, si, tamhién estudian en los ratos libres.

na de las ideas que

ha introducido la se-

gunda parte de «Los

Simsy es la de que

la vida tiene épocas
distintas con necesidades y de-
seos diferentes: la nifiez, la ado-
lescencia, la madurez, la vejez...
&Y la juventud?, diran algunos.
Bueno, hombre, tampoco hay
que ponerse asi que la cosa tiene
remedio. Porque para eso estan
las expansiones, ¢no?

W ANALIZADO EN

«Los Sims 2 Universitariosy
ofrece la posibilidad de estudiar
una carrera, lejos del hogar fa-
miliar y para ello se ha creado
un nuevo concepto de “barrio”,
el campus, y una nueva edad, la
juventud.

La expansion incluye tres cam-
pus distintos para que los aso-
cies a tu gusto a cada uno de los
tres barrios originales de «Los
Sims 2». Los campus reprodu-
cen toda la vida de una universi-

dad americana: casas baratas
para estudiantes, residencias y
mogollén de zonas comunes
para pasarlo bien, como las ca-
sas de las fraternidades, el gim-
nasio o los cafés.

El acceso a la universidad es
muy sencillo: o bien coges a
cualquier sim adolescente de tu
barrioy lo trasladas a la universi-
dad o bien creas un sim universi-
tario directamente en el campus.
Ademds, también puedes agru-

B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium 4 1,5 GHz
»RAM:
512 MB
> Espacio en disco:
5GB
» Tarjeta 3D:
64 MB

W L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:
Pentium I11 800 Mhz
»RAM:
256 MB
»Espacio en disco: 1 GB +
3,6 GB de «Los Sims 2»
» Tarjeta 3D: 32 MB

FICHA TECNICA fﬁgl 7 .
Género: Estrategia/Simulacion o
Idioma: Castellano
Estudio/Compaiiia: Maxis / Electronic Arts
Distribuidor: EA Espafia  N° de CDs: 2
Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 34,95 €
Web: thesims2.ea.com/about/ep]_index.php De
momento no ofrece mas que informacién basica.

»CPU:

Pentium 1V, 2,8 GHz
»RAM:

512 MB
»Tarjeta 3D:

GeForce FX 5700
»Conexion:

56k

»Modos de juego: 2.

»Universidades prefabricadas: 3

»Carreras: 11

> Casas prefabricadas: + 30

» Zonas ocio: + 20

»Sims estudiantes editados: + 20

»-Editor: Si, personajes, unidades
domeésticas, campus, terreno.

)”aﬂl INFOMANIA
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A Entrar en una fraternidad no es facil. En este caso es necesario conseguir que los niveles de relacién con sus

Especialidad en:
Economia

Primero

Media global -

Por qué el dinero 51 que crece en

algunos amoles

canisma OUUUOO0000
Fisico 4LCOC00000
Légiea ULLCOOCCO0

miembros alcancen unos minimos. Merece la pena intentarlo porque en las fraternidades se pasa tela de bien.

= —

par a varios estudiantes en uni-
dades domésticas y jugar con to-
dos a la vez como una familia.

LOCA JUVENTUD

En cualquier caso, al final, lo que
tienes es un joven universitario
loco de ganas por vivir a tope
que, por supuesto, tiene su as-
pecto particular y sus propios
deseos y miedos (¢has probado
a correr desnudo por los pasillos
de tu colegio mayor?).

Una vez en la universidad, la
vida no es muy complicada. Lo
primero que hay que hacer es
elegir la especialidad entre las
once disponibles. Luego convie-

- toda Ia locura de Ia juventud... ;Serds

” on ledn de discoteca o un empollgn? 2y

ne asistir a clase, hacer los tra-
bajos y superar el examen co-
rrespondiente a cada uno de los
cuatro cursos. Puedes ganar di-
nero dando clases o trabajando
por horas. Y luego, por supuesto,
divertirte: intentando ingresar en
una fraternidad, ligando enla ca-
feteria, haciendo un trabajo de

™S )wAlternativas

« Singles

;En tu casa o en la mia?
ﬁn planteamiento similar, centra-
do en las relaciones personales.
» Mas inf. MM115 > Nota: 76

investigacién en grupo en la bi-
blioteca, montando un grupo de
musica... En fin, que se han afia-
dido un buen montén de posibi-
lidades relacionadas con el
mundo universitario.

Pero todo tiene su fin, y una
vez superados los examenes,
volverds a tu barrio, listo para in-
corporarte a la vida madura. Eso
si, el haber estudiado tiene su
recompensa y como licenciado
tendrds acceso a nuevos traba-
jos, mucho mejor pagados. ¢Me-
rece 0 no merece la pena pasar
por la universidad? mL.E.C.

« Playboy The Mansion
Una mezcla entre «Los Sims» y
un tycoon, con toda la salsa de vi-
vir la vida de Hugh Hefner.

» Mas inf. MM 122 » Nota: 80

no tanto como parece, y al final todo se termina sabiendo...

~ ) Nuestra Opinidn k

LOS MEJORES ANOS DE TU VIDA. Ahora puedes afiadir Ia
experiencia universitaria en la vida de tus sims. Ya verds
cdmo vuelven convertidos en adultos responsables y...
ejem. Buena, por lo menos se han divertido.

GRAFICOS
EEEENN
SONIDO
EEE
JUGABILIDAD
EEEEE

DIFICULTAD
EE -

CALIDAD/PRECIO
EEEENN

"B L0 QUE NOS GUSTA

Que se haya incluido una nueva edad:
la juventud.

La forma en que todo se integra en
«Los Sims 2»: las becas, los nuevos
trabajos para licenciados...

> L0 QUE NO NOS GUSTA

O Los tiempos de carga.
O Se echa de menos mas picardia.

¢Para cuando un «Simsy para adultos?

MODO INDIVIDUAL

» MAS Y MEIOR. Aiiade un nuevo entorno, el
campus, nuevos deseos y miedos, una nueva edad,
e infinidad de objetos. No te la puedes perder.

MICROMANIA
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/ ,, | 5i alguna vez te has preguntado como seria tener poderes
(I : mentales ahora puedes averiguarlo, pero en vez de doblar

cucharas, que no veas luego como se pone tu madre, se trata
de doblar enemigos. Mucho mas divertido, donde va a parar...

i crees que ya lo has  TIROS Y PSIQUE ral”. Poco a poco, y gracias a

visto todo en lo que  «Psi-Ops» es un juego de accién  una bella agente doble, Nick ira

" se refiere ajuegos de  en tercera persona en el que no  recuperando la memoria y tam-

Second Sight accion... pues, oye, sélo disponemos de las armas  bién sus enormes poderes Psi,
> ggc?gr‘]b:;é?zgfasee‘rf:gﬁfeen : puede que estés en  estandar de toda la vida -pisto-  entre los que figuran la telequi-
que controlamos 5,, personaje lo cierto. Pero bueno, aunque las, metralletas, escopetas...-,  nesis (muy Util para mover obje-
con grandes poderes mentales. «Psi-Ops» tampoco sea la revo-  sino también de Utiles poderes  tos, aplastar enemigos contra
P En los d"ls la ac“ité" se combina lucién hecha juego, el caso es  mentales. Nuestro papel eselde  las paredes, utilizar cajas para
fg’s”oﬁiﬁiin‘é%en32;?;‘;1‘;%?”. que tiene algunos aspectos muy  Nick Scryer, un agente Psial que  elevarse...), el control mental, la
dades especiales. interesantes que no puedes de-  le han borrado la memoria para  visién remota o la pyroquinesis
> :3::‘;722"': ‘::gg;if:':;:surf“” jar de conocer. ¢Quieres saber  que pueda infiltrarse en “El Mo- Todos estos poderes los ire-
poco més impresionante. cudles? Pues no tienes més que  vimiento”, una organizacién pa-  mos descubriendo poco a poco

.................... seguir leyendo. ramilitar liderada por “el Gene-  a lo largo de las ocho fases del

FICHA TECNICA < B L0 QUE VAS A ENCONTRAR | B ANALIZADO EN W [0 QUE HAY QUE TENER | B MICROMANIA RECOMIENDA
\ Génerodnce F 4 13* » Armas: 8 »CPU: »CPU: »CPU:
Idioma: Castellano (textos y voces) >P_oderes Menta_les: 6 Pentium 4 3 GHz Pentium Il 1 GHz Pentium 4 2,2 GHz
Estudio/Compaiifa: Midway/Zoo Digital »Tipos de enemigos: 4 > RAM: »>RAM: > RAM:
Distribuidor: Virgin Play N de DVDs: 1 »Enemigos Finales: 6 1024 MB 128 MB 512 MB

Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 35,95 € »Multijugador: No » Tarjeta 3D: » Espacio en disco: 2 GB »Espacio en disco: 3 GB
Web: www.psiopsgame.com Un disefio sobresalien- ATl Radeon 9800 PRO 128 MB | M Tarjeta 3D: 2 MB » Tarjeta 3D: 128 MB

te y con mucha informacién, pero en inglés.

78 . MICROMANIA
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A Abrete paso entre las filas de “EI Movimiento” utilizando tus poderes mentales o, si todo lo demis falla, a tiro lim-
pio. El caso es acabar con todo bicho viviente que se interponga en tu camino.

A Uno de los aspectos mas espectaculares del j juego son los enemigos finales. No podras usar solo las balas para
acabar con monstruos como este, asi que, ¢qué tal un poco de piroquinesis? iArde engendro, arde!

juego, en las que no sélo debe-
remos exterminar numerosos ti-
teres del Movimiento o superar
puzzles pensados para que nos
estrujemos el coco (y nunca me-
jor dicho), sino que también ten-
dremos que enfrentarnos a otros
agentes Psi, con poderes mayo-
res incluso que los nuestros, en
épicas batallas con gigantescos
objetos volando por los aires.

DE LA CONSOLA AL PC

Eso si, si quieres llegar a domi-
nar todas las habilidades vas a
necesitar mucha practica, y es
que el salto al PC desde su ori-
gen “consolero” no le ha senta-

do nada bien a la jugabilidad de
«Psi-Ops». El caso es que al ser
un juego concebido para jugar
con pad, el personaje no respon-
de al movimiento del ratén igual
que en cualquier otro juego de
accién y como encima no existe
la opcion de jugarlo con este
periférico, el follon esté garanti-

e Alternativas

« Half Life 2

Accidn de lujo con una historia
que comparte elementos: Clona-
cion, un futuro decadente...

» Mas inf. MM 119 » Nota: 98

zado. A cambio, eso si, grafica-
mente resulta un juego casi so-
bresaliente. También, al utilizar
el conocido motor fisico Havok
(el de «Max Payne 2», entre
otros), el realismo fisico es
enorme, sobre todo en los im-
pactos o en las caidas.

En definitiva, «Psi-Ops» es un
juego que, sin ofrecer nada es-
pecialmente nuevo, combina
elementos ya probados de una
manera impecable y te introdu-
ce en un entorno en el que pue-
des sentirte amo y sefior de
todo. ¢Aceptas el reto? m D.M.S.

« The Suffering

Otra gran historia y con una enor-
me dosis de accién, aunque mu-
cho mas terrorifica.

» Mas inf. MM 121 » Nota: 83

@ \" I

A ¢Para qué malgastar balas cuando puedes empotrar a tus enemigos
contra la pared? iY ademas tenemos graffitis instantaneos!

@ Nuestra Opinidn |3 N

ACCION MENTAL. Disfruta de la accidn en tercera persona,
luchando tanto con armas como con poderes mentales,
mientras te sumerges en una historia apasionante y te
exprimes la cabeza con los puzzles. ;Quién da mas?

GRAFICOS 2 ]
CoCCEE X 10 OUE NOS GUSTA
SONIDO Los poderes mentales, sobre todo el
EEEEEE “TKsurfing”. .
o Las batallas contra los enemigos
JUGABILIDAD finales son espectaculares.
EEEENN La interaccion: choques, destrozos...
DIFICULTAD [X> L0 QUE NO NOS GUSTA
EEENN N ,
___________ O El control, que no estd muy adaptado
| teclado y ratén de los PCs.
CALIDAD/PRECIO a y raton :
O Hay muy pocos tipos de enemigos.
EEEENN Yoy g

MODO INDIVIDUAL

» LARGO Y CON EXTRAS. Ocho largas fases, llenas
de interesantes retos, en las que tienes que utilizar
tus habilidades mentales con precisidn y rapidez.

MICROMANIA
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Idioma: Castellano (texto y voces)
Estudio/Compaiiia: SCI Games

Distribuidor: Proein
Lanzamiento: Ya disponible
Web: www.constantinegame.com/ Muy bonita de
disefio, pero con poca informacién sobre el juego.

N° de CDs: 1

80 MICROMANIA

[ B 4 .I , [ J
Accion endémamada

Lonstantine

Esto de poder ver a los demonios aunque intenten esconderse puede llegar a ser

muy peligroso. A la que te descuidas acabas en el infierno peleando con ellos y,
claro, lvego a ver como te quitas el pestazo a azufre de la gabardina...

0s demonios tienen que
estar en el infierno, al
menos eso nos ensefian
desde que somos pe-
queditos. Pero, ¢qué
pasa cuando deciden darse un
paseo por la tierra y liarse a ma-
tar al personal? Pues que tiene
que entrar en accién John Cons-
tantine, un héroe oscuro y mis-
terioso que, ademas de protago-
nizar la pelicula de cine en la que
se inspira este juego, es el prota-
gonista de “Hellblazer”, un cé-
mic de terror de bastante éxito.
El caso es que este individuo

estd encarnado en el cine por
Keanu Reeves y a él es, nimas ni
menos, a quien controlamos en
este trepidante juego de accion
en tercera persona.

COMBATIR EL MAL

El amigo Constantine es un de-
tective con un don muy especial:
puede ver a los demonios. Por
es0, cuando de repente descubre
que la tierra esta siendo invadi-
da por una legion de estos seres,
decide devolverlos al averno a
donde pertenecen. Y para ello lo
mejor es agarrar su arsenal de

& W L0 QUE VAS A ENCONTRAR W ANALIZADO EN
% 16
¥ 3

»Modos de juego: 1 (individual) | »CPU:

»Multijugador: No

> Personajes: 1 (Constantine)
> Artefactos sagrados: 8 »RAM:
» Encantamientos: 6

PR VARLFSN > Monstruos: 14 tipos
> Niveles de juego: 14
p-Extras: entrevistas, videos, comics | »>Conexion:

Pentium 4 3,2 GHz
512 MB
»Tarjeta 3D:
GeForce FX 5600 128 MB

ADSL

armas misticas (pistolas encan- Por suerte Constantine tam-
tadas, agua bendita e, incluso,  bién ha aprendido algunos con-
una ametralladora de clavos) y  juros magicos que le vienen ge-
liarse a tiros con ellos por diver-  nial, como lanzar rayos sobre los
sos escenarios a cual mas oscu-  monstruos o exorcizar a las victi-
roy escalofriante. mas que caen bajo su influjo.

e La referencia &=

Max Payne 2

P> Los dos nos ofrecen accién en tercera per-
sona, pero en uno combatimos criminales y
en el otro demonios del averno.

P> La ambientacién de cine negro de la referencia contrasta con la pelicula de
terror que nos cuentan en «Constantiney.

P> Técnicamente «Max Payne 2» es mas realista y espectacular que «Constantiney.

W L0 QUE HAY QUE TENER B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU: »CPU:
Pentium 1l 1,5 GHz Pentium 4 2 GHz
»RAM: »RAM:
128 MB 256 MB
»Espacio en disco: 2,5 GB »Espacio en disco: 3 GB
» Tarjeta 3D: 64 MB » Tarjeta 3D: 128 MB
» Conexion: » Conexion:
No requiere No requiere
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A Ponte en la piel de Keanu Reeves y enfréntate a engendros infernales en este juego inspirado en la reciente pelicula
“Constantine”. Combate sin descanso a balazos y conjuros y disfruta de su accion frenética y su sencillo desarrollo.

gy o

.b;‘;i
- - -: £ -
et B

A Desde que nacid, Constantine tiene el poder de la “vision verdadera”, que le permite ver a los demonios
disfrazados. iPuajj, pues casi preferimos no verlos! iQué miedito madre!

a punta de pistola o utiliza la magia . ;

_ T2

* para mantenerlos a raya SR

Para poner en practica todo
este enorme despliegue arcano
contamos con unos impresio-
nantes escenarios que mezclan
localizaciones cotidianas, -como
un bloque de apartamentos o ca-
llejones oscuros- con otras so-
brenaturales a las que podemos
viajar, en algunas fases, median-
te un conjuro.

La ambientacion resulta asf, sin
duda, el punto fuerte de «Cons-
tantine», muy conseguida tanto
a nivel sonoro como visual, con
entornos escalofriantes que te in-
citan a jugarlo con la luz apaga-
da. Aunque no ofrece terror puro,
si que te dard alguin que otro so-

bresalto y desde luego resulta
muy emocionante de jugar.

POCO PROFUNDO

No obstante, aunque visualmen-
te es un juego resulton, tanto los
personajes como los fondos pre-
sentan una cierta falta de detalle
que disminuye su atractivo. Ade-

« Painkiller

Accidn frenética en primera per-
sona que también estd ambien-
tada en el infierno.

» Mas inf. MM 112 » Nota: 90

mas, «Constantine» tampoco
destaca precisamente por su
profundidad, pues acciones
como saltar, subir escaleras o
trepar son automaticas y los es-
casos puzzles que nos encon-
tramos durante la aventura son
extremadamente sencillos.

En cualquier caso, se trata en
conjunto de un juego muy diver-
tido y que te engancha casi sin
darte cuenta. Si te gusta la ac-
cién sin complicaciones y no pi-
des un apartado técnico espec-
tacular, tienes una cita con Cons-
tantine... en el infierno. m M.J.L.

* Silent Hill 4

Una aventura en toda regla, con
ambientacién muy macabra y
mucho mas terrorifica.

» Mas inf. MM 117 » Nota: 82

Crucilicador

A Hay algunos puzzles de escasa dificultad que no ayudan mucho a dar
profundidad al juego, pero, eso si, divertido es un rato.

( Nuestra Opinidn §

ACCION TERRORIFICA. Toma el lugar de Constantine y
utiliza artefactos arcanos y magia para devolver a los
monstruos al infierno. Si te va la accidn sin descanso, con
este juego te divertirds como un demonio.

GRAFICOS L ]

CoCEEE X 10 QUE NOS GUSTA
SONIDO La parafernalia ocultista de
EEEREERE Constantine: mufiecos vudu, armas
Aol benditas, conjuros de exorcismo... iNi
JUGABILIDAD el padre Karras, vamos!

HEEERR La ambientacién del juego, ide miedo!

DIFICULTAD X> L0 QUE NO NOS GUSTA
FEENE N . .
___________ O Gréficamente no luce demasiado.
cauAD/pRECID | omatcas.
EEENNN :

MODO INDIVIDUAL

» TE ATRAPA PESE A SU SENCILLEZ. La ambientacidn,
Ia historia, Ia accidn y el carisma de su protagonista
hacen que te enganche sin que te des cuenta.

=l
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(® A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Hace mucho tiempo, en un mercado de juegos muy lejano, existian los simuladores espaciales que eran
muy populares. Pero, de repente, todo acahd y nada mas se supo de ellos... jhasta que aparecio este juego!

A Visualmente el juego es todo un espectaculo, con unos graficos repletos
de detalles. La banda sonora, ademas, tampoco se queda atrds.

N

a verdad es que ya
echdbamos de menos
un simulador espacial a
la antigua usanza, de
esos como «Privateery
o «Elite», con un universo repleto
de historias, accién y objetos
para comerciar. Aunque con
cierto retraso -en otros paises
lleva casi un afio a la venta- «X2
La Amenazay viene a llenar ese
vacio. ¢Lo habra conseguido?

LIBERTAD TOTAL

«X2 La Amenazay te mete en la
piel de Julidn, un habil piloto es-
pacial que se encuentra preso
por robar una nave. Tras pasar

una temporada a la sombra co-
mienza a prestar sus servicios
para la corporacién TerraCorp y,
ya de paso, aprovecha para lim-
piar su maltrecha imagen.

A partir de este planteamiento
el juego nos va enfrentando a
una sucesion de misiones de

todo tipo. Las primeras son bas-
tante sencillas, del tipo “ir a un
sector y contactar con una per-
sona concreta”, pero poco a
poco las posibilidades van au-
mentando exponencialmente.
Conoces nuevas razas, persona-
jes, historias, luchas y un sinfin

e La referencia &=

Freelancer

P> Los dos son simuladores espaciales que des-
tacan, sobre todo, por su libertad de accién.

P> «X2» es mas complicado de manejar pero,
a cambio, ofrece la posibilidad de crear tu propio imperio galactico.

P En «X2 La Amenaza» no se incluyen opciones multijugador, mientras que en
«Freelancer» sf que podfas combatir contra tus amigos.

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium 4 2 GHz
»RAM:
512 MB
»Espacio en disco: 1,1 GB
» Tarjeta 3D: 64 MB

W L0 QUE VAS A ENCONTRAR
»Modos de juego:

Campaiia y simulador
»Razas: 10
» Naves: 64
» Armas: Mas de 20
»Mejoras para la nave: 5
»Multijugador: No

W ANALIZADO EN
»CPU:
Athlon 64 3000+,
Pentium 4 2,6 GHz
»RAM: 1 GB
»Tarjeta 3D:
Radeon 9600 Pro,
GeForce FX 5700

W L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium 11l 800 MHz
»RAM:

128 MB
» Espacio en disco: 1,1 GB
» Tarjeta 3D: 32 MB

FICHA TECNICA
Género: Simulador 12+
Idioma: Castellano (textos y voces)
Estudio/Compaiiia: Egosoft/Enlight
Distribuidor: LudisGames N° de CDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 19,95 €
Web: www.elinght.com/x2/ Muy completa y con una
gran comunidad de jugadores de todo el mundo.

7
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A Recuperando el estilo de viejos clasicos del género, como «Elite» o «Wing Commander», en «X2 La Amenaza»

YM3EA-17

podemos comerciar por toda la galaxia, dedicarnos al pillaje o, mejor, construir nuestro propio imperio.

A L L Y

- & po——— | P -l
A Aunque el control de las naves es sencillo acceder a todas las opciones de comercio, navegacién o comunicacion,
puede resultar un poco engorroso, sobre todo al comenzar a jugar.

-;ﬁmamNMUMWMmendmmpmﬂﬁv

sz
S

=" hacer de todo: luchar, comerciar o
> incluso crear tu propio imperio

= s,

de secretos, todo ello, ademas,
dentro de una enorme libertad
de accidn, que es sin duda la ca-
racteristica mas impactante del
juego. Y es que aunque es cierto
que hay una linea argumental,
también puedes dejarla de lado
y explorar el universo comercian-
do, escapando de la ley, amasan-
do dinero o, incluso, creando tu
propio imperio de fabricas. Hay
tantas cosas por hacer que no te
aburrirds durante meses.

JUGABILIDAD DURA

Dejando a un lado sus inmensas
posibilidades no conviene olvidar
que «X2 La Amenazay es un si-

mulador; y bastante bueno, por
cierto. Hay muchos tipos de na-
ves, cada una con su propio esti-
lo de pilotaje, que pueden ser
mejoradas con diferentes armas
y blindajes. El control es muy
completo y en todo momento te-
nemos acceso a toda la informa-
cién necesaria, como la carga de

TG;(‘MMmﬁw$

« Star Wars Galaxies:
Jump to Lightspeed

Pilota un caza estelar en este

gran juego de rol online.

» Mas inf. MM 119 » Nota: 85

tu nave, los objetivos de la mi-
sién o el mapa de vuelo. Al prin-
cipio, es cierto, el interfaz re-
sulta un poco lioso, pero no es
nada que una cuantas horas de
vuelo no solucionen.

Por lo demés, el resto de as-
pectos cumplen con nota, espe-
cialmente los gréficos y la mu-
sica, que sdlo se ven empafia-
dos por un doblaje algo
“robdtico”. Y es que «X2 La
Amenazay es sin duda el simu-
lador espacial mas logrado de
los Ultimos tiempos y ademads a
un precio estupendo. m J.M.H.

« Nexus: _ :

The Jupiter Incident
Un gran juego de estrategia am-
bientado también en el espacio.
» Mas inf. MM 118 > Nota: 85

i J =
[ Limeculo
Emizor do Rimyos de |metsy Aluhn
Lscuto d 1 W
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Bhotor (08 SIGukir i Acsser aoos 08 Tismpo SETA
Ansimior Dughex

Safwar o e Brdanes de Kayepackdin MK1
Softwar s e Ordanes da DOMSrcia MK

Saftwar e Brdanes oo Gomes cia M

]

Gagadi

productos con los que podemos negociar de planeta en planeta es enorme.

4iihhﬂmBQﬁmw1L——————__ﬂ

EL UNIVERSO A TUS PIES. Prepara tu nave para una

aventura sin fin en la que tu eliges tu propio destino.
Explora, dispara, comercia, huye de Ia ley o crea tu propio
imperio en un juego donde el limite lo pondrés td.

GRAFICOS
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JUGABILIDAD
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CALIDAD/PRECIO
EEEEER

> L0 QUE NOS GUSTA

El tamafio del universo es brutal y
encierra muchas sorpresas.
Puedes salirte del guién y hacer lo
que te venga en gana.

La relacién calidad/precio es fantastica.

[X> L0 QUE NO NOS GUSTA

O En la traduccion falla el doblaje al
castellano, que es poco profesional.
O Al principio resulta muy dificil.

MODO INDIVIDUAL

» MUCHO MAS QUE UN SIMULADOR. La libertad de
accidn y el tamario del universo le hacen uno de los
simuladores espaciales més largos y completos.

MICROMANIA 83
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S UEFA Uhiampi
2004=2005 =

Ni Madrid, ni Barcelona, ni galacticos ni la madre que los... Este aiio han pintado bastos para los
equipos espaiioles en la Champions. ;Vas a permitir que esto se quede asi? jPara eso tienes este juego!

ahemosjugadoenli- lanzamiento del tltimo «FIFA»es 2005y incluye novedades sufi-
5:19 Vila 0-0 Bayem gas de todo el globo,  posible que muchos penséis que  cientes como para que podamos
A ] disputado campeo-  estamos ante el mismo juego al  alejar las “sospechas” de nues-
natos europeos y que se le ha aplicado un peque-  tras mentes.
hasta mundiales, fo “lifting” superficial con nue- Una de las mds interesantes es
pero parece ser que todavia no  vos fichajes, equipos y poco  sin duda el nuevo Modo Tempo-
ha llegado la hora de colgar las  mas, pero afortunadamente rada, basado en la consecucién
botas. &Y qué mejor excusa para  «UEFA Champions League 2004-  de misiones. ¢Misiones en un
volver a los terrenos de juego
que disputar la competicion de  Ea 08 la referem:ia
clubes mas importante del Viejo

Continente? Si siempre sofaste .
con ganar la Champions, ahora Pro Evolution Soccer 4

tienes la oportunidad P> Se trata de jugar al fiitbol en los dos casos
’ y los dos poseen un enorme realismo.
Makaay = . P> Aunque con menos modos de juego diferen-
FUTBOL POR OBJETIVOS tes, «UEFA Champions League ofrece un modo de objetivos totalmente original.

. N Lo . i P> «UEFA Champions League» incluye licenciasde mas equipos y jugadores rea-
A El juego ofrece un area de vision recortada por lo que la espectacularidad se Teniendo en cuenta el escaso les que las qupe podemogs encontrayr o v rclas el e

ve disminuida. Por suerte las cdmaras pueden regularse en altura y profundidad. ~ tiempo transcurrido desde el o e e

o

ﬁ Josico

f FICHA TECNICA W LO QUE VAS A ENCONTRAR | B ANALIZADO EN M L0 QUE HAY QUE TENER | B MICROMANIA RECOMIENDA
~S Género: Deportivo 3+ »Modos .de iuego:.TemPo.rada, »CPU: >CPU; PCPUE

= Idioma: Castellano (Textos y voces) Champions, Partlt_io rap'ldo, Iday Athlt?n 64 3000+ Pentium [11 700 MHz Pentium 4 1,6 GHz

<X Estudio/Compafifa: EA Sports/EIOectronic Arts Pw:gir?:l’;ezqyui&?:-cg% »:‘;’EUTG‘E 2,6 GHz >f21§3Mh;IB PSR{\ZM'\;I ;

§ E;tzr:::if:tré;E\Ir:CéirgSfr.ﬁls Pwlpd;eil_);szi; %58 »Numero de misiones: 50 » Tarjeta 3D: » Espacio en disco: 740 MB » Espacio en disco: 1,2 GB

E Web:www.uefachampionsleaguegame.ea.com/ »Secretos bloqueados: 25 Radeon 9600 Pro > Tarjeta 3D: 32 MB > Tarjeta 3D: 64 MB

— Muy completa y en todos los idiomas que pue- »Multijugador: Si GeForce FX 5700 »Conexion: »Conexion:

das imaginar... menos en castellano. »Niimero de jugadores: 2-4 »Conexion: ADSL 56,6 Kbps ADSL
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A Disputa la competicion de clubes mas importante del mundo y demuestra a tu presidente lo bueno que eres
en el terreno de juego. Y mas te vale aplicarte porque si no te quedaras sin gloria o, peor atin, sin empleo.

A Puedes embarcarte en el torneo con cualquier
equipo de las ligas mas importantes de Europa.

;ﬁ“leva atv equ:pa a Ia mas alta de7a

j '.»\\w.crampic-ws‘ug

CH EAR ENTR ENADOR

J =

CHAMPIOI\S
LEAGUE,

o p——

Mambrs
Apsido
Maelonaidad
Extila de ropa
Color de In ropa
Extio de gates

“"’L’hamplans League abedeclenda

juego de futbol? Si, como lo
oyes. Imagina que fichas por un
club cualquiera de una de las
mejores ligas del continente, y
que su presidente, con un poco
de mala gaita, todo hay que de-
cirlo, te va proponiendo retos se-
mana tras semana, como ganar
por mas de dos goles, mantener
tu porteria a cero, o jugar con la
tacticaimpuesta por él. Y es que
aqui no vale dnicamente con ser
un “crack” en el campo, también
debes jugar al gusto del “presi”.
Y mas te vale que aciertes con
los nuevos fichajes si no quieres
engrosar las listas del paro.

PARECIDO, NO IGUAL

Pero las novedades no se acaban
aqui, ya que incluso en el propio
simulador se nota una ligera re-
novacién respecto a lo visto en
«FIFA 2005». Tanto la IA como la

disposicion téctica de los juga-
dores sobre el campo han sido
retocadas para hacerlas mas re-
ales, se han incluido nuevas ju-
gadas ensayadas, mas y mejores
animaciones, nuevos comenta-
rios y, sobre todo, un control so-
bre los jugadores mas rapido e
intuitivo. No es una renovacion
drastica, sino una evolucién des-
tinada a potenciar el realismo en
todos los niveles.

Esta renovacién esconde tam-
bién alglin que otro “pero” que
empafia ligeramente el resultado

Iternatlvas
« FIFA 2005

Uno de los mejores simuladores
de futbol, con excelentes gréficos
y una base de datos enorme.

» Mas inf. MM 117 » Nota: 93

A Al igual que haces cuando creas un jugador
puedes personalizar el aspecto del entrenador.

mg:ﬂ‘

final. El més sangrante esta en

B una reduccion del drea de vi-
% sualizacion de los partidos en

favor de informaciones como el
marcador, el tiempo de juego, y
la actitud de los jugadores. Una
decisién extrafia, cuando la in-
formacién podria haberse su-
perpuesto sobre el campo como
en los demas juegos de futbol.

Eso si, “peros” aparte, «UEFA
Champions League» presenta
suficientes aspectos originales
respecto a «FIFA 2005» como
para tener una identidad propia
y muy interesante. Lo peor, cla-
ro, es tener que rascarnos los
bolsillos cada cuatro meses
para disfrutar de unas cuantas
novedades. A este paso vamos
a acabar “caninos”. m .M.H.

« TCM 2005

Un ménager genial que ademas
puede fusionarse con «FIFA
2005y para jugar los partidos.
» Mas inf. MM 117 » Nota: 90

Valen 0 0 Milan

32:22 Valen 0-0 Barca
W

A No hay tantos equipos y ligas como en «FIFA 2005» pero, a cambio, ofrece mejoras
que afectan al realismo de los partidos y, sobre todo, un nuevo modo Temporada.

A Aligual que en «FIFA 2005» el realismo esta patente en todas y cada una de las
jugadas. Desmarques, pases al hueco, regates, tacticas del fuera de juego...

(=) Nuestra Gpinidn § "

LA COMPETICIGN MAS EXIGENTE. Gana la Champions, el
sveiio de cualquier entrenador o futholista, siguiendo las
normas del presidente del club y demostrando tu habilidad
en el campo. No ser Fécil, pero si muy divertido.

GRAFICOS
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"B L0 QUE NOS GUSTA

[X>LO QUE NO NOS G6USTA

El modo Temporada basado en
misiones es original y te pica.

El realismo. Se respira el ambiente
“Champions” por los cuatro costados.

Ver el partido “recortado” le quita
mucha espectacularidad al asunto.
Si ya tienes el dltimo FIFA, 50€ es un
precio alto respecto a las novedades.

MODO INDIVIDUAL

» FUTBOL PRESIDENCIAL El realismo del simulador,
junto al nuevo modo de juego Temporada basado en
misiones, convenceradn a todos los amantes del fiithol.

» EL DEPORTE GLOBAL. Hasta que conectas es un poco
engorroso pero |a base de datos de equipos contra los
que jugar es enorme. No te faltarén rivales.

MODO MULTIJUGADOR

MICROMAN/A 85



(® A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Doble aventuragpsicap

Still Life ~

5i ya es dificil resolver un caso de homicidios multiples,
jimaginate dos! Demonios, parece que le gente no tuviera otra
cosa que hacer que asesinarse. A lo mejor esta vez haber visto
todos los capitulos de “C51” no nos va a valer de mucho...

La referencia

€51 Miami

D En ambos se trata de investigar y
resolver un crimen, usando para
ellos las herramientas de la aventu-

~ raclasica: didlgos, puzzles, pistas...

P> «Still Lifen se desarrolla a la vez
en el presente y en el pasado,
mientras que la referencia es
totalmente actual.

&> En «Still Life» nos cuentan una
& nica historia. «CSl, en cambio,
esta dividido en cinco capitulos.

FICHA TECNICA Eﬁ" gl
Género: Aventura A4 :
Idioma: Castellano (textos y voces)
Estudio/Compaiiia: Microids/Zoo Digital
Distribuidor: Virgin Play N° de CDs: 2
Lanzamiento: Marzo  PVP Rec.: 39,95
Web: www.stilllife-game.com. Mucha informa-
cién aunque no esta en espariol.

7

'INFOMANIA

»Personajes:
Mas de 20
»Puzzles: 9
» Capitulos: 7
» Multijugador: No

86 MICROMANIA

W L0 QUE VAS A ENCONTRAR
»Localizaciones: 17

unque las aventuras
graficas supusieron
un género que brilld
con luz propia en los
80 y 90 ya no son
muchas las compafiias que se
deciden a sacar titulos de este
género. Incluso algunos juegos
de gran renombre se quedan en
el tintero, como pasé con las se-
cuelas de «Full Throttle» y «Sam
& Max». No obstante atn que-
dan valientes que siguen alimen-

W ANALIZADO EN
»CPU:

Pentium 4 3 GHz
»RAM:

1024 MB
»Tarjeta 3D:

ATl Radeon 9800 Pro
»Conexion:

ADSL

tando la sed de los aventureros
empedernidos. Y asi surge «Still
Life un juego que sigue los ca-
nones mas clasicos del género.

UNA DE PSICOPATAS

Y como toda buena aventura,
«Still Lifen va respaldada por una
buena historia, la de Victoria
McPherson, una agente del FBI
que investiga el asesinato en se-
rie a cargo de un psicopata que
ahoga a sus victimas y luego las

W L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium 1ll 750 MHz
»RAM: 128 MB
»Espacio en disco:

1GB
» Tarjeta 3D: 32 MB
» Conexion:

No requiere

apunala. El juego empieza tras la
quinta victima, cuando Victoria,
que pasa unos dias en casa de
su padre, descubre, entre las
pertenencias de su abuelo, in-
vestigador privado en los afios
30, un diario que relata un caso
muy similar al que le ocupa y
que, poco a poco, le pondra so-
bre la pista del asesino actual.
Esto provocara que debas re-
solver ambos casos en paralelo,
controlando a Victoria en el Chi-

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium 41,6 GHz
»RAM: 128 MB
»Espacio en disco:
1,3GB
» Tarjeta 3D: 64 MB
» Conexion:
No requiere




A Tendrés que resolver dos casos: en Chicago y en Praga. Para ello interrogards a los implicados, buscards pruebas a
lo “CSI” y resolveras los puzzles mas enrevesados que puedas imaginar. éSeras capaz?

Habla con los implicada;, resuelve { }

.

- puzzles y haz todo cuanto esté a tu

cago del presente y a Gustav
McPherson en la Praga de los
afios 20. Y tu tarea consistiré en
hablar con los mas de 20 perso-
najes —pero sin posibilidad de
seleccionar lineas de didlogo-,
resolver puzzles del estilo de
abrir cajas fuertes o encontrar
pistas, como sangre o pelos, en
las escenas del delito.

El' manejo es tan sencillo como
clasico: el cursor cambiara
cuando esté sobre un objeto con
el que se pueda interactuar. En
el desarrollo, las conversaciones
con los personajes nos daran
pistas sobre lo que hacer a con-
tinuacion. Todo es muy lineal y

resulta muy dificil quedarse en-
ganchado, excepto porque un
puzzle se te atragante de mala
manera por su elevada dificultad.

CORTO, CORTITO

Aunque «Still Life» es una aven-
tura interesante se hace corta.
Los nueve puzzles incluidos se

diternati vas,
= Silent Hill 4: The Room

Si te gusta el terror, «Silent Hill 4:
The Roomn tiene tanto como
puedas soportar.

» Mas inf. MM 117 » Nota: 82

A Alo largo del juego encontraremos diferentes tipos de enigmas. En este tendremos que colocar las cajas con la
tipica griia para poder pasar de un lado a otro, un clasico de las aventuras graficas.

nos antojan pocos y el resto del
juego apenas aporta una histo-
ria en la que uno se siente, la
mayor parte del tiempo, mas
observador que jugador.

En el apartado técnico hay que
destacar las cinematicas, con
un montaje de pelicula, y los es-
cenarios renderizados en 2D
que tienen una calidad excelen-
te que nos ha sorprendido.

Es posible que sea para ti, si
andabas con mono de aventura
grafica y tienes edad para pedir
alcohol en un bar, pero no espe-
res ningin bombazo. mD.M.S.

« Syberia Il

¢Adicto a los puzzles? Pues prue-
ba este y preparate a disfrutar
como un loco.

» Mas inf. MM 111 » Nota: 90

UNA ESCENA HORRIBLE, POSTRECILLA, NO S DI Ni CUENTA.

A El juego es para mayores de 18 afios. A la vista esta.

A Los puzzles son escasos y algunos te sacaran de tus casillas pero con
paciencia, teson y Iégica logrards sacarlos adelante.

, Nuestra Opinicn [

DE PELICULA. Encuentra la relacidn entre los psicipatas
de Praga y Chicago en dos investigaciones paralelas que
pondran a prueba tu inteligencia y tv capacidad de
observacion. Una gran aventura, aunque se acaba rapido.

GRAFICOS
EEEEEE
SONIDO
EEEENN
JUGABILIDAD
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DIFICULTAD

> L0 QUE NOS GUSTA

El doblaje es, sin duda, de lo mejorcito
del juego. La interpretacion es genial.
Las cineméticas tienen un montaje
digno de pelicula de Hollywood.
Algunos puzzles son muy buenos.

[X> L0 QUE NO NOS GUSTA

O La aventura es muy lineal y vacia de
decisiones. Muchas veces te sientes

CALIDAD/PRELIO mas observador que jugador.

EEEWN W
MODO INDIVIDUAL

» PARA AFICIONADOS. i te gusta el género, no
pierdas la oportunidad de desvelar el misterio. Eso
si, en 8 horas escasas lo habrés superado.

MICROMANIA
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lie Momént

AMEN TODAS LAS NOVERS
-

JJ hce

Una amenaza alienigena se cierne sobre la Tierra y una vez
mas tu eres el encargado de salvar el dia. ;Dices que lo tuyo
no es la accion? Pues entonces estds de enhorabuena,
porque en este juego sdlo vas a tener que darle al coco.

Sherlock Holmes
El Pendiente de Plata

P> Los dos son aventuras clasicas,
con mucha investigacion, bisqueda
de pistas y resolucion de puzzles.

P> En los dos se trata de investigar,
aunque estan ambientados en
épocas diferentes.

P> Aunque en los dos tenemos que
resolver un misterio, el suspense
y la tensién es mucho mayor en
«The Moment of Silencey.

FICHA TECNICA i
Género: Aventura 12+ ﬁ
Idioma: Castellano (textos), inglés (voces)
Estudio/Compaiiia: House of Tales
Distribuidor: Friendware N° de CDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 44,95 €
Web: www.themomentofsilence.com Informacion
tipica: noticias, descargas, iméagenes, foro, etcétera.

7
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» Pantallas: 500

»Didlogos: 8 horas
»Multijugador: No

W L0 QUE VAS A ENCONTRAR
»Niimero de personajes: 35
»Niimero de escenarios: 70

»Escenas de video:
Mas de 30 minutos

n el mercado actual,

ocupado mayoritaria-

mente por juegos de

accion y estrategia,

apenas hay sitio para

un género tan emblemético como
la aventura gréfica... o no es asi?
Por suerte para los aventure-
ros, ahora mismo estéan en desa-
rrollo un buen pufiado de juegos
que prometen devolver el género
al lugar que le corresponde y
«The Moment of Silence», una

W ANALIZADO EN
»CPU:
Athlon 64 3000+ MHz,
Pentium 4 2,6 GHz
»RAM: 1 GB
»Tarjeta 3D:
Radeon 9600 Pro,
GeForce FX
»Conexién: ADSL

aventura futurista en toda regla,
es uno de ellos. Ya puedes ir “ca-
lentando” neuronas, porque tie-
nes puzzles para rato.

UN FUTURO INCIERTO
Qué duda cabe que una buena
historia es uno de los ingredien-
tes fundamentales de toda aven-
tura grafica y «The Moment of Si-
lence» no te va a decepcionar.
Corre el afio 2.044, el mundo
esta siendo sacudido por ata-

W L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium 11l 800 MHz
»RAM:

256 MB
»Espacio en disco: 500 MB
» Tarjeta 3D: 64 MB
» Conexion:

No requiere

[

ques terroristas y las megacor-
poraciones parecen controlarlo
todo. Bajo este desalentador pa-
norama se encuentra el protago-
nista, Peter Wright, un publicista
que acaba de mudarse a su nue-
VO Piso y que por casualidad ve
coémo su vecino es sacado de su
casa a punta de pistola por un
grupo de SWATS. Peter, que vive
atormentado tras la muerte de
su esposa e hijo, convierte el in-
cidente en una busqueda deses-

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium 4 1,4 GHz
»RAM:
512 MB
»Espacio en disco: 3,5 GB
» Tarjeta 3D: 64 MB
» Conexion:
No requiere




A Un secuestro misterioso y una esposa afligida son los ingredientes que dan comienzo de esta interesante aventura.
Luego te tocara investigar cientos de escenarios y resolver decenas de puzzles para hallar la verdad.

A «The Moment of Silence» sigue a pies juntillas el desarrollo de las aventuras gréficas clasicas, en las que hay
muchos didlogos y objetos que manipular. No es novedoso, pero a los amantes del género les encantara.

£ ;HESUEI ve un MISfEI' 10S0 SEL'UESfI' (1] en

, un futura donde nada es lo que parece y -

perada de motivos y verdades,
que le llevaran a descubrir cosas
que jamas hubiese querido co-
nocer. Por el camino te esperan
muchas sorpresas, Como viajes
espaciales, espionaje, corrupcion
e incluso alguna que otra visita a
la prision. La cosa tiene buena
pinta, ¢verdad?

ESQUEMAS CLASICOS

Lo que quiza ya no resulte tan
sorprendente es su mecanismo
de juego, idéntico al de otras
tantas aventuras, con muchos
personajes, montones de lineas
de dialogo, control mediante el
ratén y, por supuesto, puzzles a

tutiplen. Esta sistema tan con-
vencional es, en realidad, una
gran ventaja pues permite a cual-
quier jugador sumergirse inme-
diatamente en el juego y centrar-
se en la aventura -absorbente
como pocas- y en la resolucién
de los puzzles, bastante logicos
y bien planteados.

. Myst 4

Puzzles en primera persona para
el dltimo capitulo de una de las
sagas aventureras por excelencia.
» Mas inf. MM 118 » Nota: 84

ESCENARIOS REALISTAS

Otro de los aspectos destacados
deljuego es el técnico. «The Mo-
ment of Silence» cuenta con un
apartado grafico muy interesan-
te, con escenarios 2D muy deta-
llados y realistas y personajes
3D de menor calidad, pero
igualmente atractivos.

Y es que, en resumen, «The
Moment of Silencey es sin duda
una de las aventuras gréficas
més absorbentes del momento.
Si te interesa el género, no de-
berias dejarla escapar. No te de-
fraudard en absoluto. m J.M.H.

( Nuestra Opinidn §

o £S5 Miami

Aventura basada en la famosa se-
rie televisiva en la que deberds re-
solver cinco casos de asesinato.
» Mas inf. MM 121 » Nota: 75

A El juego estd ambientado en un futuro no muy lejano y bastante preocupante.

O, s mwth rausy sk, P fin viens aiguisn,

A La busqueda de plstas, datos y objetos es una constante a lo largo de toda
la aventura. Sin ellos no podremos resolver los numerosos puzzles del juego.

AVENTURA DE LA BUENA. Prepérate para sumergirte en una
historia de suspense, misterio e intrigas en la que tus
tnicos aliados serén tu inteligencia y tu habilidad para
resolver puzzles. Una aventura como Dios manda, vamos.

GRAFICOS L ]
CCOCCmEE L0 QUE NOS GUSTA
SONIDO Incluye los ingredientes de toda buena
aventura gréfica: muchos puzzles y un
EEENNN
Aol guién apasionante.
JUGABILIDAD La atmésfera futurista esta muy
BEEEER conseguida y te mete en la historia.
DIFICULTAD [X>L0 OUE NO NOS GUSTA
EEEENWN :
___________ O Encontrar la ruta para salir de algunos
escenarios puede resultar un
Eﬂ'&’/ﬁﬁg auténtico calvario.

MODO INDIVIDUAL

» NO TE DEFRAUDARA. Con todos los elementos
necesarios para hacer una buena aventura grafica.
No es revolucionaria, pero ni falta que le hace.

sl
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Para profesionales de Ia estrategia

Hearts of Iron Il

Pero a quién se le ocurre romper el pacto con Stalin justo ahora
que ibamos a invadir Gran Bretaia... ;(omo?, ;que los EEUU. se
han metido en la guerra? Ay, Seiior, no ganamos para disgustos.

ejémoslo claro desde

el principio: los jue-

gos de Paradox son

buenos, muy buenos,

pero son otra cosa.
Aqui no encontraras animaciones
espectaculares, ni preciosos es-
cenarios en 3D. Lo que hay son
mapas de todo tipo, recuadros de
informacion, alta politica y, sobre
todo, rigor histérico, mucho rigor.
&Y esto es divertido? Pues, hom-
bre, para mucha gente si.

e La referencia ™=3

Hearts of Iron

P En los dos podemos controlar cualquier pais
del mundo durante la Segunda Guerra Mundial.
P> «Hearts of Iron lI» ofrece mas opciones que su

PODER INTERNACIONAL
«Hearts of Iron Ily, como su an-
tecesor, estd ambientado en la
Segunda guerra Mundial. Nues-
tro objetivo es asumir el control
de cualquiera de los estados del
mundo (sf, si, puedes jugar, por
ejemplo, con Colombia) y dirigir
su politica, su economia, su di-
plomacia y, por supuesto, sus
ejércitos, a través de infinidad de
mapas y tablas de datos, en
tiempo real.

antecesor, como nuevas unidades o tecnologfas, 0 un nuevo sistema diplomatico.

P> En «Hearts of Iron II» se ha revisado el interfaz para que sea mas intuitivo y
accesible. El resultado sigue siendo un juego complejo, pero algo menos.

FICHA TECNICA
Género: Estrategia
Idioma: Castellano
Estudio/Compaiiia: Paradox
Distribuidor: Friendware
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N° de CDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 44,95 €
Web: www.paradoxplaza.com Lo mejor son los foros
en donde se encuentra abundante informacion.

Con respecto a la anterior en-
trega se han introducido abun-
dantes novedades, dificiles de
apreciar a simple vista, pero no
por ello menos importantes.
Destacan, por ejemplo, el arbol
tecnoldgico totalmente reforma-
do, las opciones diplomaticas
afiadidas, las nuevas unidades
militares y la profunda revision
del interfaz para hacerlo mas ac-
cesible e intuitivo.

«Hearts of Iron Il» es, en cual-
quier caso, un juego muy com-
plejo, que resultard confuso al ju-
gador ocasional, pero que re-
compensa a aquellos con la
paciencia suficiente con una pro-
fundidad estratégica pocas ve-
ces vista con anterioridad. No lo
dudes, si te consideras un estra-
tega, este es el desafio que esta-
bas esperando. mLE.C.

» Campaiias: 4

» Escenarios: 15

> Paises jugables: 175

» Militares y politicos
reales: 12.500

» Multijugador: Si

»Niimero de jugadores:
Hasta 32

W 10 QUE VAS A ENCONTRAR

W L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium Ill a 450 MHz
»RAM: 128 MB
»Espacio en disco:

900 MB
» Tarjeta 3D: 4 MB
»Conexion:

56 Kbps

A Elsillon del poder es incémodo y a veces deberas tomar decisiones dificiles.
Pero es lo que tiene controlar la politica de una nacién a mediados del siglo XX.

=

(e ] e

.

.,.-"‘ "
A La guerra civil espafiola esta recogida en el juego con toda su crudeza.
£Quién ganara, el bando republicano o los golpistas?

T o) Gl
s T et S

A Todas las naciones del mundo estdn reproducidas con un abrumador
nivel de detalle. Gobernantes, generales, ministros... todos reales.

() Nuestra Opinidn |

| DIVERSION
(L0 QUE NOS GUSTA SRATOS M|
o | EEEEEE | CEEREE
profunidad son senci- | qe SOMBO_ | _ DIFKULTAD
llamente increibles. ..---. . EEEE_EE_
Poder jugar con cual- JUGABILIDAD i CALIDAD/PRECIO
quier pais del mundo. EEEEE- 1 gggg--
Su aspecto general se : i .
ha mejorado mucho y
resulta mas atractivo. MODO INDIVIDUAL
>0 QUE NO NOS GUSTA = > PARA MAESTROS. Controla la
politica, la economia, la
O Sigue siendo un juego diplomacia, Ia guerra... jTodo!
muy duro en los prime-
ros momentos. MODO MULTI/UGADOR
@ La misica resulta un 5
poco repetitiva. »AGOTADOR. Las partidas en
O Su aspecto gréfico no 7:'"”’"” ::;’rl'a";g;g:s'ad"
es nada atractivo. "gas pa L&




En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad



Escaiat

xp\é nsicmpara; «Jomﬁ?peratlans»

Antes, para ser soldado bastaba con saber disparar un fusil,
pero ahora hay que saber manejar tanques, helicopteros y
hasta montar en moto. Menos mal que uno es habilidoso...

| afio pasado «Joint

Operationsy se descu-

brié como toda una

sorpresa, plantando

caraincluso a cldsicos
de la accién online como la saga
«Battlefieldy. Su estupenda tec-
nologia junto a los enfrentamien-
tos masivos de hasta 150 jugado-
res le convirtieron en un éxito
instantaneo. Como no podia ser
de otra forma, la expansion no se
ha hecho rogar demasiado...

e La referencia 5

Joint Operations

»> Como en el juego original, una vez mas nos
vemos envueltos en una espectacular guerra

online entre mas de 100 jugadores.

MEJOR EN TODO

«Escalationy nos traslada al mis-
mo conflicto que vivimos en el
original -entre los rebeldes indo-
nesios y las fuerzas de operacio-
nes conjuntas-, pero en la con-
tienda se han introducido un
buen nlimero de novedades, en-
tre otras, nuevas armas tan pode-
rosas como el lanzamisiles Jave-
lin 0 la mina anticarro M-19, tan-
ques como el M1A1 Abrams o el
T-80 U, e incluso dos nuevos heli-

P> Se introducen abundantes novedades, como més armas, vehiculos o mapas.

P El sistema de juego se ha mejorado y ahora podemos hacer més cosas en
medio de la batalla, como saltar en paracaidas, por ejemplo.

FICHA TECNICA
Género: Accidn

Vg

Distribuidor: Friendware

=
=
=
Q
Ty
=

92 MICROMANIA

Idioma: Castellano (Textos y voces)
Estudio/Compaiiia: NovalLogic

N° de CDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 29,95 €
Web: www.jointopsthegame.com En espafiol, aun-
que hay poca informacion sobre esta expansién.

copteros y una moto de cross, so-
bre la que puede ir un acompa-
fiante disparando al enemigo.
Esta expansion, ademds, tam-
bién depura algunos aspectos
que en el original entorpecian la
jugabilidad. Por ejemplo, se han
introducido el paracaidas y el
blindaje corporal, lo que ofrece
nuevas posibilidades en las si-
tuaciones mas comprometidas.
«Escalationy ofrece, en resu-
men, todo lo que se espera de
una expansion en condiciones:
mas armamento, mas mapas y
mejoras jugables de todo tipo.
Sélo se echa en falta algln
modo de juego nuevo, aunque, a
la hora de la verdad, los que tra-
fa el original siguen siendo sufi-
cientes. Vamos, que si te gustd
el original, estéd expansion te re-
sultard imprescindible. mJ.M.H.

& 2,
16:
3 Y]

» Multijugador: Si

Hasta 150

W L0 QUE VAS A ENCONTRAR

»Mapas nuevos: Mas de 25

»Vehiculos nuevos: 5 (M1A1
Abrams, T-80U, AH-64A,
KA-52 y moto de cross)

» Armas: 40 en total

»Niimero de jugadores

W L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium I111,2 GHz
»RAM: 512 MB
»Espacio en disco:

500 MB
» Tarjeta 3D: 32 MB
»Conexién:

ADSL

A Participa en una espectacular guerra en el sudeste asidtico, con batallas
multijugador de hasta 150 jugadores. La accién estd servida.

A El pilotaje de los diferentes vehiculos es un auténtico juegos de nifios,
aunque conseguir derribar a un objetivo desde el aire ya es otro cantar.

A La expansion mejora al original en aspectos tecnoldgicos aunque, eso si,
devora literalmente todos los recursos disponibles en el sistema.

[>L0 QUE NOS GUSTA GRAFICOS 1 _ DIVERSION
o FEEEEN ; | FEEEEE
Se ha incluido més de SONIDO : DIFICULTAD
todo: armas, vehiculos, I
objetos, mapas... EEE... H E‘EE_._‘_!!_
También hay mejoras JUGABILIDAD i CALIDAD/PRECIO
en cuanto a la jugabili- | [FFEERE ' BEEEERE
dad y tecnologia. : ) b
Poder combatir con
otros 149 jugadores. ”
» UNA EXPANSION MUY IBEI
[X>10 QUE NO NOS GUSTA | CUIDADA. Aparte de incluir

mds armas, vehiculos y
mapas, equilibra un aspecto
tan importante como la
jugabilidad. El inico punto negro
de importancia es la ausencia de
nuevos modos de juego.

O Se echa en falta algiin
modo de juego nuevo.

O Es un juego glotén de
recursos del sistema,
sobre todo en cuanto a
memoria RAM.
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(® T10D0 SOBRE LAS SERIES ECON

iAl mejor precio!!

La seccion en la que analizamos los juegos reeditados en linea economica, asi como las ediciones
especiales. Si te quedaste con las ganas de un juegazo... jya no tienes excusa para perdértelo!

r r B S P iy gt
& WEIGXimamentes>

MEDIEVAL VIKING INVASION

Expansidn desde el norte

Dentro de la linea de juegos Re-Activate de
Activision, aparece la expansion «Viking
Invasion» con un precio de 19,95 €, que se
suma a la reedicion de «Medieval: Total War».
Una oportunidad tinica para hacerse con los
capitulos medievales de la serie «Total War».

SOLDNER GOLD EDITION

,'lleaqan los refuerzos!

«Soldner» es uno de los grandes de la accion
online y desde su aparicion se le han afiadido
multiples extras que Nobilis retine en su
version gold. Saldra en Junio por 3995 €.

MAS ESTRATEGIA POR MENOS
[amgletn 11,1( con variedad

Zeta Games ha reeditado, dentro la linea
Titanium Excellent, los juegos de estrategia
«Bliztkrieg» y «American Conquest» que
estan ya disponibles por 14,95€. Ambos estén
completamente traducidos al castellano.

DAY OF DEFEAT

Accion bélica para compartir

«Day of Defeat» es un popular mod de «Half-
Life» basado en la Segunda Guerra Mundial.
Activision lo reedita ahora por 1999 €.

Star Wars Jedi Knight
Jedi Academy

Tendras que merecerlo

Asi que quieres ser Jedi... Pues ya puedes men-
talizarte, “padawan”. Tendrés a Kyle Katarn,
-protagonista de las anteriores entregas de «Jedi
Knight»-y a Luke Skywalker como maestros.
Si te caen simpdticos, genial... pero tal vez no te
lo parezcan tanto una vez comience tu entrena-
miento, que serd muy duro. En «Jedi Academyy,
creards un Jedi a tu medida, -casi como en un
juego de rol-y con él te enfrentaras a variadas
misiones en las que pondrds a prueba tu destre-
zay talentoy con las que aprenderds a controlar
los poderes de La Fuerza: duelos con el sable Ia-
ser, poderes misticos, durisimos enemigos, la
tentacion del “lado oscuro”... équé mds quieres?

AHORA DECIMOS

La serie «Jedi Knight» ha dado algunos de los
mejores juegos de accion inspirados en el
universo “Star Wars” y «Jedi Academy» es
la Gltima entrega de la serie, que apare-
ce ahora bajo el sello de Re-Activate.
Lo més llamativo es que introduce cier-
tos toques de rol, acercandolo al estilo
de «Caballeros de la Antigua Repu-
blicay, pero «Jedi Academy» es,
aun, un juego de accién sencillo,
intenso y que divierte desde el pri-
mer instante. Ofrece una gran ju-
gabilidad, un guién absorbente
y buenos gréficos. Si te va “Star
Wars” es una apuesta segura.

A Todos los niveles tienen trampas mortales y graficamente su disefio es
excepcional, aunque no tiene la carga grafica de juegos mas recientes.

A ¢Conoces «Caballeros... Il. Los Sefiores Sithn? Pues quitale complejidad y pasa la historia
ala época del “Episodio VI” y, con un poco menos de calidad grafica, tendras «Jedi Academyy.

FICHA TECNICA A
Género: Accién E E‘
PVP Rec.: 19,95 €

Comentado: MM 105 (Octubre 2003)
Idioma: Castellano
Estudio/Compaiiia: Raven
Software/LucasArts/Activision
Distrib.: Activision N° de CDs: 2
Lanzamiento: Marzo 2005

Web: www.lucasarts.com

Ve

INFOMANIA

» UN GRAN JUEGO DE ACCION, algo menos
original e impactante que los anteriores «Jedi
Knight», pero divertido desde el principio.

LA NUEVA NOTA_|
83

» DUELOS AL ESTILO JEDI. Dominar La Fuerza es
un reto irresistible y, en este caso, no tiene ni la
plejidad ni los requisitas de «Caball

A Sables y pistolas laser, pruebas de habilidad e inteligencia... La accion
de «Jedi Academy» es muy variada y estd conducida por un buen guién.




Spider-Man The Movie

jVaya tela..!

iEste si que es “Spidey”! El juego esta ba-
sado en la pelicula del mismo titulo
y, aunque se desliga un poco de ella, am-
plia el guién cinematografico con multi-
ples situaciones tipicas del cémic. Lo im-
portante es que logra hacerte sentir bajo
el traje de malla, como el auténtico héroe
y todo gracias a la libertad que ofrece y al
formidable disefio de la accién. Tan solo
fallan algo el control del personaje y las
cédmaras, que resultan algo imprecisos.
Pero ningun defecto es tan grave como
para eclipsar este estupendo juego.
Género: Accion

7 4§
PVP Rec.: 19,95 €

Comentado: MM 89 (Junio 2002)
Idioma: Castellano
Estudio/Compaiifa: Treyarch
Studios/Gray Matter/Activision
Distrib.: Activision N° de CDs: 2
Lanzamiento: Marzo 2005

Web: www.activision.com

FICHA TECNICA
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afecto, la diversién, la higiene... A lo mejor

FICHA TECNICA

Género: Estrategia/Simulacién
PVP Rec.: 19,95 €
Comentado: MM 62 (Marzo 2000)
Idioma: Castellano
Estudio/Compafiia:

Ve

INFOMANIA

Maxis/Electronic Arts
Distrib.: E.AA.  N° de CDs: 2
Lanzamiento: Marzo 2005
Web: www.lossims.com

A Si quieres que tus sims prosperen tendras que satisfacer sus necesidades, que incluyen el

2 #oall
A En «Mas Vivos Que Nunca» podras poner
a tus Sims en situaciones atin mas extraiias.

AHORA DECIMOS

A pesar de que el superhéroe creado por
Stan Lee es uno de los mas insignes per-
sonajes de los comics de Marvel, hasta
hace poco, no habia tenido un represen-
tante a la altura en un videojuego. En el
cine, no le iba mucho mejor, pero el estre-
no de “Spider-Man”, en 2002, puso al per-
sonaje de moda y dio lugar a versiones del
juego en todas las plataformas. El control
fue disefiado para las consolas -de lo que
derivan sus problemas en la versién de
PC-. Alin asi, es el mejor juego de “Spider-
Man", muy por encima de su continuacion.

LA ANTIGUA NOTA_ |

» PODER ARACNIDO EN ACCION. Posee toda
la accidn del cmic y toda la espectacularidad
del cine. La mejor adaptacidn de Spider-Man.

LA NUEVA NOTA_|

> AUN, EL MEIOR SPIDEY. Sigue siendo un titulo
sensacional y con mucha mas calidad que su
segunda entrega. jPara subirse por las paredes!

o

hasta tienes que buscarles un curro bien pagado...

A Esta edicion “Deluxe” incluye contenido
exclusivo, objetos, prendas de vestir, etc.

7+ | LA ANTIGUA NOTA |

» VIVE 5U5 VIDAS: En nuestra vida cotidiana

no podemos controlar todo lo que nos pasa. En /
«los Sims», si. ;5erd ésta la clave de su éxito?

LA NUEVA NOTA_|

» PARA CONOCERLOS. Si no has jugado antes
a los «Los Sims» aqui se te presenta la mejor
oportunidad para conocerlos. ;Te atreves?

gAMERS e =

v, A -‘I.’:Il

A Las animaciones de los movimientos de Spidey son
muy realistas y variadas. Ademds puede hacer combos.

A El juego transcurre tanto en interiores como exteriores,
dando a la accién un ritmo trepidante en todo momento.

Los S5ims

Deluxe Edition
sJuegas a ser dios?

Maxis ha hecho popular la serie «SimCity» pero,
esta vez, con «Los Simsy, se ocupa al detalle de
la vida cotidiana. Dirigiras la vida de una familia
controlando las acciones de todos sus miem-
bros, provocéndoles celos, amor, alegrias y pe-
nas... Es decir, como si fueras un “dios”. O, vis-
to de otro modo, como si tuvieras una casa de
mufecas dentro de tu PC, con personajes vivos
y auténomos. Puedes poner a tus sims en casi
cualquier situacion que se te ocurra: de ti va
a depender que sean felices o desgraciados...
Serdn horas y horas de diversion sin limites.

AHORA DECIMOS

iMas sims! Y es que, el juego mas popular pare-
ce no pasar de moda. Desde su lanzamiento,
hace ya cinco afios, «Los Sims» y su
larguisima coleccion de expansio-
nes han captado la atencién de millo-
nes de jugadores, haciendo que esta |
creacion del genial Will Wright se haya
convertido en el titulo mas vendido
de la Historia. Ahora, la edicién
Deluxe de «Los Simsy, -que in-
cluye la expansion «Mas Vivos
Que Nuncay- vuelve a reedi-
tarse en la linea Classics de
E.A. Quizd ya no te sorprenda
pero, si te fijas en el éxito que ha lo-
grado, lo de controlar la vida cotidia-
na de tus personajes es algo que tie-
nes que probar.

Series clasicas

ACTIVISION

Call of Duty Juego del Afio 2995€
Day of Defeat 1995€
Jedi Knight II. Jedi Outcast 1995€
Jedi Knight II. Jedi Academy 1995€
Medieval. Total War 1995¢
Medieval. Total War Viking Invasion 1995€¢
Return to Castle Wolfenstein 1995€
Soldier of Fortune 2 Gold Edition 1995¢€
Spider-Man. The Movie 1995€
Star Wars Galaxies: An Empire Divided  2995€
X-Men. La Venganza de Lobezno 1995€¢
ATARI - ESPECIALES

Alone in the Dark IV 999¢€
Atari 80 Juegos Clasicos PC 2499€
Civilization lll Classics 1995¢€
Enter the Matrix 2999€
Line of Sight: Vietnam 1990€
Neverwinter Nights 1995€¢
ELECTRONIC ARTS - CLASSIC

James Bond 007 Nightfire 1995€
Los Sims Deluxe 1995€
Medal of Honor Allied Assault 1995¢€
NBA Live! 2004 1995€
Need for Speed Underground 1995€
Sid Meier’s Sim Golf 1995¢€
Sim City 4 1995€
ELECTRONIC ARTS - DELUXE EDITION
Battlefield 1942. WWII Anthology 4795€
C&C Generals Deluxe Edition 4995¢€
Los Sims Megaluxe 4495¢
Los Sims Gigaluxe 4995€
Medal of Honor Allied Assault Deluxe ~ 49,95€
FRIENDWARE

SERIE ORO/PRECIO ESPECIAL

Anno 1602 995€
Blade. The Edge of Darkness 995€
Comanche 4 995€
Delta Force Black Hawk Down 995€
Devastation 995€
Midnight Nowhere 1995€¢
New World Order 995€
Port Royale 1995€¢
Primitive Wars 1995¢€
Roller Coaster World 2 1995€
Team Factor 1995€
Tortuga: Piratas del Nuevo Mundo 995€
Trainz 1995€
Trainz 2004 Edicién de Coleccionista ~ 2995€
Tortuga Serie Oro 995€
Victoria: Un Imperio Bajo el Sol 1995€
FX INTERACTIVE - FX PREMIUM

Ajedrez Premium 995€
Apache vs Havoc 995€
Hollywood Monster 995€
Imperivm Edicién Oro 995€
Imperivm Il Edicién Oro 995€
Real War 995€
Runaway 995€
Sega Rally 2 995€¢
The Longest Journey 995€
Torrente: El Juego 995€
Tzar Edicién Oro 995¢€
Tzar. Los Dominios de la Magia 995€
Patrician Il. Imperio de los Mares 995€
Football Generation 9.95¢€

NOBILIS IBERICA - NUEVO PRECIO

Chaser 2990€
Europa 1400 2990€
Silent Storm 2990€
Spellforce: The Order of Dawn 3490€
Speliforce Gold 3995€
Un Vecino Infernal (1'y Il) 2999¢
MICROSOFT

Rise of Nations Gold 4999¢€
Age of Mythology Gold 4999¢
PLANETA DE AGOSTINI - RED COLLECTION
SimCity 3000 World Edition 995€
Need for Speed Porsche 2000 995€
Tiger Woods PGA Tour 2001 995€
Command & Conquer Renegade 995€

PROEIN - XTREME/ESPECIALES

Commandos Saga 2995€
Conflict Desert Storm 1795€
Cossacks Gold Edition 1295€
Quake III: Arena 1795€
Return to Castle Wolfenstein Gold 1795€
Tomb Raider. El Angel de la Oscuridad ~ 19.95€
Tony Hawk's Pro Skater 3 1795¢€

MICROMANIA 95




Series clasicas

PROEIN - SERIE ORO

Praetorians 1995¢€ PY
Lastle Strike
Close Combat V 12¢
Myst 12¢ . .
PircefPoria 3 e Fortalezas hajo asedio
Rayman Gold 12¢
PUNTO SOFT - DREAMLINE AHORA DECIMOS
:°f'e'°" ‘g@”?;”m 1;"9?2 Con lo que cuesta construir una fortaleza, ~ «Castle Strike» se presentd con una pro-

nigma. Rising fide y . . r
Eniima RisinggTide Gold 2995¢ para que venga un desapr,enswo ytelatire  puesta muy refrescante en el género de la
Strategic Command 1995€ a cafionazos. iPues devuélvesela y arrasa  estrategia. Profundo y bien compensado,

TAKE 2 la suya! Para ello, tendras que armarte con  eso de plantear la defensa de tu propia " :
Vietcong Purple Haze 2999€ catapultas, arietes y paciencia, mucha  fortaleza y resistir un asedio resulta de lo i 'y ¥
Zefif’:ST :afTATh:?"d Encounter iggf paciencia... El planteamiento de «Castle  mas gratificante. Y, a la hora de lanzarse a - Mt E e

fand teft o3~ o Strike» es muy completo y, lo que es més  la ofensiva, tienes que encontrar el punto 4 Las unidades, el entorno, las edificaciones y las
Grand Theft Auto. Vice City 1399€ PN . . (G . . armas de asedio estan impecablemente recreados
Mafia 1999€ dificil, original dentro del género. Gestio-  débil de las fortalezas de tus rivales. iEs- "
Midnight Club I 1999€ nas recursos y unidades, y estas a cargo  tupendo! Lastima que llevarlo a cabo, no
::::i:::: g:z:::::Deluxe igggz de la construccién de un castillo. El pro-  sea todo lo cémodo que debiera. Aunque,
Vietcong 1999 blema es que ocuparse de todo ello resul-  por el precio de esta reedicion, merece la
Trépico 2: Pirate Cove 1999€ ta bastante aparatoso, y es que es unjue-  pena armarse de paciencia y practicar, si
UBI SOFT - CODEGAME go que quiere ofrecer demasiadas cosas.  acabas disfrutando a lo grande, éno?
Age of Empires Gold 995€
Bang! Gunship Elite 595€ i
Battle Realms 1995€ FICHA TECNICA LA ANTIGUA NOTA |
Chessmaster 9000 995€ - Género: Estrategia » UN DESAFIO DE PRIMERA. Aunque a veces
Combat Flight Simulator 995€ E PVP Rec.: 9,95 € obliga a controlar demasiadas t:sas al mismo
Conflict Zone 505¢ Comentado: MM 112 (Mayo 2004) tiempo. No apto para impacientes.
¢ Frontier W 5'95 < Idioma: Castellano 3

onquest. Frontier Wars 95€ : Estudio/Compaiiia: Related - . .
Dungeon Siege 995€ (=) Designs/Data Becker - ] ! i
Fighting Steel 595€ w Distrib.: Data Becker N° de CDs: 1 8 u » ;LE DAS LA OPORTUNIDAD? Por este precio, o % i } ERS
Flight Simulator 98 995¢ E Lanzamiento: Ya disponible (40 € menos| es mas Ficil arriesgarse y si te i X ] .
L2 Sturmovik 995¢ i Web: www.castlestrike.com haces con €l puede llegar a ser una gozada. A Construir tu propio cas_tlllo para I’lacer!o eflcaz_ enla
Mechwarrior 4 Vengeance 995¢ defensa es una experiencia de lo mas satisfactoria.
Morrowind + Tribunal + Bloodmoon 995€
Pandora’s Box 995€
Piratas del Caribe 1995€ ey 4
Pack Prince of Persia + XIIl 1995€ / P k I 5 t
Rayman 595€ 4 ‘ a c r an ar m
Splinter Cell 995€ 4 [ [
+ Lorsarios Gold
Xl 995€

VIRGIN PLAY H H
EDICION ESPECIAL/COLECCION Guerr aa Ia I mp as'bl €
Baldur's Gate 1195€
Carmageddon II. Carpocalypse Now 795€
Carmageddon TDR 2000 795€ ’
Classics Collection (Sin, Herecticll.)  1995€ Olvidate de los Beatles y los pantalones de cam-
Eurofighter Typhoon 795€ pana. Los sesenta, en «lron Stormy, son muy dis-
gxlll’e"tdgh'e i I;gf tintos. Corre el afio 1.964 y la Primera Guerra
coind Dl + et o Witer 14'952 Mundial atin no ha terminado. La Europa libre lu-
Icewind Dale Compilation 5995€ cha contra el barén Sternberg: un megalémano
'hzlon iform 1197'25€ que pretende instaurar un estado ruso-mongol.
ot Forces 7'922 Lo sorprendente es que el tal Sternberg... iexisti6
Offroad 795€ de verdad y por poco se sale con la suya! ¢le has
Pack Aventura 1995€ repuesto del susto? Pues prepérate, porque éste
e s # es el universo alternativo en el que se desarrolla
Pack Haegemonia + War & Peace 1495¢ — = - . «lron Stormy. Un compendio de accién especta-
Pack Iron Storm + Corsarios Gold 1495¢ A El combate se desarrolla habitualmente entre trincheras, como en la Primera Gran Guerra. |- o tarcerg persona y un guion... Increible
Painkiller Black Edition 3995¢ En el juego predomina la accion pero también hay fases que exigen un planteamiento tactico. s, !
The Omega Stone %6 =3 : si, pero también elaborado, que resulta hasta ve-
Tripack Adventure 1495¢ rosimil. Su ambientacion, que logra armonizar lo
Syberian Collector's Edition 2995€ moderno y lo antiguo, resulta muy sugerente.
VIVENDI - BEST SELLER
Aliens vs Predator 2 1495€ AHUHA DE[IMOS

Diablo 1495€ : ;

Enple Earh EE 495 «lron Stormy no es tan'lmpresmnante
Half-Life 1495¢ como la mayoria de los juegos de

Nascar 4 1495€ accion actuales, pero man-

po s s Forever bt = tiene un estupendo nivel

Pack Tokien 3995¢ - — = B S Grr de calidady sigue siendo un
Starcraft + Brood War 1495€ A La mezcla de realidad y ficcién, lejos de A «Corsarios» complementa al packy estd  j;;eg0 (inico por la originalidad
The Thing 1495¢ resultar confusa, favorece al argumento. bien para cambiar de aires, pero poco mas. y complejidad de su guion. Ade-
WarCraft IIl Battlechest 4999€ . . ’

! - mas, en este pack, viene acom-

ZETA GAMES - TITANIUM i CHA TECNICA *f5% 18 | LA ANiGiuA NoTA pafiado de otro juego, esta vez
American Conquest 1495¢ — cneloa » UN JUEGO DE ACCION EXCELENTE. Posee un .
Aquanox 995€ R e guinyunaambientacionsorprendentes y de estrategia, -aunque bastante

Bitzkrieg 1495€ | icioma: Castellano (textos y manual) [Tt menos llamativo: «Corsarios
golstsacks"Anthology ZSZZE § E;\;udileom’a:: 4)_(_dstl(1gio - LA NUEVA NOTA | Goldy- que trata de piratas. No

ultures ) ‘anaaoo y Microlas (Lorsarios, .

Etherlords 995¢ E Distrib.: Virgin Play  N° de CDs: 2 » UN BUEN JUEGD Y ALGO MAS. El interés del tienen nada que ver, pero al me-

i . k estd dron Stormy, que lo vale i i

Hover Ace 995€ e Eelo, saCorsarivs: Buene.se deja g nos, no se puede decir que no

Industry Giant I 995€ i e sea un conjunto variado.
SWINE 995€
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@& LOS JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCION

La Lista de Micromania

;Quieres saber cudles son los juegos preferidos de la redaccion?

Micromania recopila lo mejor del momento en esta guia para amantes de los juegos para PL.

Los Recomendados

Un mes mas, continuamos divirtiéndonos como enanos (literalmente),
en el mundo de “Warcraft”, sin olvidarnos de jugar con otros juegos de rol
y nuevos e impactantes juegos de accién como el nuevo «Chaos Theoryy.

World of Warcraft

© Rol Online © Blizzard/ Vivendi
© Vivendi © 44,99 €

Aunque ya llevamos mds de un mes

explorando el mundo de “Warcraft”, no

deja ni un segundo de sorprendernos.

Es, sin duda, el mejor juego de rol online,

| tanto por la diversién que nos ofrece

~ como por su gran riqueza y la variedad

de opciones. No lo dudes: iPruébalo!

© Comentado en Micromania 122
© Puntuacién: 94

© Rol Online © NCSoft
© Friendware © 39,95 €

Muy completo y entretenido, nos
ofrece una interesante combinacion
entre el rol online y el universo de
los cémics de superhéroes. Crea al
tuyo y dedicate a salvar al mundo...

© Comentado en Micromania 122
© Puntuacién: 87

gia © Eugen Syst
Atari © Atari © 4999 €
La estrategia se arropa de accién
directa y espectéculo para ofrecer
un titulo lleno de diversién y con

un disefio cuidado hasta el detalle.

Vive con él la guerra del futuro.

© Comentado en Micromania 122
© Puntuacién: 93

fﬁlinter Cell

aos Theory
@ Accion © UbiSoft
© UbiSoft © 44,95 €

Sam Fisher, el agente secreto mas
versatil que conocemos, protagoniza
la aventura mds emocionante

y “enganchante” del momento.

© Comentado en Micromania 123
© Puntuacion: 96

© Aventura/Accién © Firaxis/

| Atari © Atari © 4999 €

El maestro Meier ha rescatado un
clasico de todos los tiempos quince
afios después y, sin variar apenas la
idea original, ha vuelto a crear un
juegazo la mar... de divertido.

© Comentado en Micromania 120
© Puntuacién: 93

Brothers in Arms
Road to Hill 30

© Accion® Gearbox
© UbiSoft® 44,95 €

Toda una revolucion en la accion
bélica, con una ambientacion, una
historia y un novedosisimo sistema
de 6rdenes que lo hacen soberbio

© Comentado en Micromania 123
© Puntuacién: 95

Need For Speed
Underground 2

© Velocidad © EA Games
© Electronic Arts © 49,95 €

El tuning en todas sus variantes
vuelve a ser protagonista de este
titulo, que ya ha puesto a competir
a miles de fans en todo el mundo.

© Comentado en Micromania 118
© Puntuacién: 93

La Fuga de Monkey Island

Rome: Total War Half-Life 2

) La referencia

Aqui os presentamos los mejores juegos,
aquellos que han marcado un antes

y un después en su género. Son nuestra
referencia a la hora de juzgar los titulos
que van llegando a nuestra redaccion.

Y seguirdn siéndolo mientras no llegue
un sucesor que vuelva a conquistarnos.

Lleva aqui mas tiempo del que recordamos y es que
es inimitable. La aventura contintia dando grandes
titulos, pero es muy dificil superar a «Monkey».

El sucesor de «Half-Life» se ha revelado como una
auténtica obra maestra. Desde hace cinco meses
es la referencia a seguir en el género de la accién.

Es muy dificil imaginar un juego de estrategia
que pueda superar a «Rome: Total War», pues
es absolutamente brillante en todas sus facetas.

NOTA: Estos son los mejores exponentes de los siete géne-
ros puros (accidn, estrategia, deportivo, velocidad, simula-
cién, aventuras y rol). En la actualidad existen multitud de
subgéneros, por lo que algunas de las Referencias inclui-
das en la seccion de reviews pueden variar, adecudndose
al tipo de juego del que se esté realizando el io.
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Compafifa
Vivendi
FX Interactive

Género
Rol Online

1. World of Warcraft (+12) 1. World of Warcraft (+12)

Rol Online

Compaiiia
Vivendi

Género

1. World of Warcraft (+12]

Compaiiia
Vivendi

Género
Rol Online

m " Sega LucasArts
2 Imperivm Il (+12) Eelialcz o Art 2 Foothall Manager 2005 (+3) ~ Deportivo Aris 2. KOTOR I Th Sith Lords (+12) ol -
. Simulacion/Estrategia  Electronic ArtS . 7 R LucasAr - Accion ven
3.Los 5ims 21+) : - ta deAgostini 3. KOTOR I The Sith Lords (+12 ' Electronic Arts 3, Half-Life 2 (+18) i Activision
4. PC Fitbol 2005 +3 orer— ATheSims2(+7)  Smulacin/Estrategia  end £ Rome:TotalWar o) Estrategia -
i I 50 ; ivendi : i Electronic Arts
5, 51: Miami (+16) Estreega LucasArts 5, Half-Life 2 (+18) Accion Activision 5, LOTR: Battle for M. Earth (+12) Estrategia —
B aalers e g e I 0 Seraivend . Rome:Total War ey} Estrategia g 5. Pro Rugby Manager 2(+3)  Menager dep. o on
.. * . : ctl
7. Hall-Lfe 2 [+16) oo ot 7. Setlers: eriage o King [+1ZEstrateg’2 Electronic Arts 7. Call o Duty: GOTY Eton (+18) Accion UbiSolt
8, Imperivm Il Premium (+12) S I trrlonic Arts 4. LOTR: Batle for M. Earth (+12) Estrategia [:c'tral Jesters 8, Setlers: Heritage of Kings (+12[Estrategia Mtari
ia [+ i ec 5 . igi .
9, La Batalla por la Tierra Media (+12 F_strategl.a Ubi Soft 9. Pro Rugby Manager 23 Mdnager dep Microsoft 9, Football Manager 2005 (+3) Deportlv.o —
10. Alejandro Magno (+12) Estrategia 10, M Flight Sim. 2004 (+3 Simulador 10, (56 Red Alert 2(+7) Estrategia

* Datos elaborados por GFK para ADESE correspondientes a Febrero de 2005.

Caballeras de [a
Antigua Repiblica Il

© Rol © LucasArts
@ Activision © 49,95 €

El mejor rol y la saga de Star Wars
vuelven a conjugarse para ofrecerte
un juego que te encantara: variado,
largo y divertido como el que mas.

© Comentado en Micromania 122
© Puntuacién: 94

@ Accion® Valve Software
© Vivendi © 5499 €

Sin lugar a dudas, uno de los mas
grandes en el género de la accién.
En cuanto apareci6 se convirtio
en un clasico absoluto que ningtin
aficionado deberia perderse.

© Comentado en Micromania 119
© Puntuacién: 98

Rome: Total War

© Estrategia © The Creative
Assembly © Activision © 49,95 €

Las batallas mas impresionantes
que se han visto en su género.

El rigor histdrico, la amplitud de
la campania y su profundidad lo
hacen grande como muy pocos.

© Comentado en Micromania 117
© Puntuacién: 96

Los Sims 2
Universitarios

© Simulador © Maxis
© Electronic Arts © 34,95 €

Aiade la experiencia universitaria
ala vida de tus Sims, con la primera
expansion del simulador de vida

més completo de todos los tiempos.

© Comentado en Micromania 123
© Puntuacién: 94

Velocidad

TOCA Race Driver 2

Caballeras de Ia Antigua Repiblica Il

La verdad es que el género de la velocidad no es
muy prolifico en PC, pero aunque hubiera mil més,
«TOCA Race Driver 2» nos seguiria encantando.

El segundo capitulo de la saga es nuestra nueva
referencia al combinar con maestria la magia del
rol, la ciencia ficcién y el universo Star Wars.

* Datos elaborados por ChartTrack para ELSPA (UK) Ltd. correspondientes a Febrero de 2005.

Pacific Assault

@ Accién © E.A.LA./E.A. Games
© Electronic Arts © 49,95 €

La accién bélica mas realista tiene
una cita con cualquier amante del
género. Un titulo sensacional con

7 A Medal of Honor

una jugabilidad a prueba de bomba.

© Comentado en Micromania 119
© Puntuacion: 97

UEFA Champions
League 2004-2005

© Deportivo © EA Sports
© Electronic Arts © 49,95 €

El simulador de EA, «FIFA 2005» se
ha renovado para ofrecernos mayor
realismo y diversién en la liga reina
que une al continente europeo.

© Comentado en Micromania 123
© Puntuacion: 85

Pacific Fighters

Habiendo perfeccionado la serie «IL2», este
simulador, que nos lleva a la guerra del Pacifico
es, sin duda, lo mejor del momento en su género.

* Datos elaborados por Game Guide/Complete EPOS Solutions correspondientes a Febrero de 2005.

G.TR. FIA 6T
Racing Game

© Velocidad © SimBin/10Tacle Stud.
© Atari © 4994 €

Los amantes de la velocidad estan
de enhorabuena con este genial titulo
visualmente perfecto, emocionante,
y con opciones variadisimas.

© Comentado en Micromania 123
© Puntuacion: 91

© Estrategia © Paradox/Bink Video
© Friendware © 44,95 €

Con nuevas unidades militares, més
opciones diplomaticas y un interfaz
bastante mas accesible e intuitivo,
se perfila como un juego completo
para los aficionados més exigentes.

© Comentado en Micromania 123
© Puntuacién: 89

Pro Evolution Soccer 4

Los chicos de Konami volvieron a salirse hace unos
meses con su Ultimo capitulo de la serie «Pro Evo
Soccer. Sin duda alguna, el mejor juego de fitbol.
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{®LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES

Seleccion del lector

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clasicos de todos los tiempos,
elaborada con la valoracién que realmente nos importa, la de todos vosotros.

(Estrategia el Acciin il Aventura Sll ol ll Velocidad b

Las batallas de Roma se
sitdan en el primer lugar
de vuestros favoritos en
un género que saluda a
dos nuevos titulos: «Act
of War» y «Settlers. El
Linaje...». Bienvenidos.

Rome. Total War

© 31% de las votaciones

© MM 117 © Puntuacién: 96
© Creative Assembly/Activision
© Activision

Act of War
Direct Action

© 26% de las votaciones

© MM 122 © Puntuacién: 93

© Eugen Systems/ Atari
© Atari

Imperivm Il

© 20% de Ias votaciones

© MM 121 © Puntuacion:92
© Haemimont Games

© FXInteractive

3§
@ Los Sims 2
5§

© 16% de las votaciones
©MMI1I7 © Puntuacién: 94
© Maxis/Electronic Arts

© Electronic Arts

Settlers:
El Linaje de los Reyes

© 7% de las votaciones
©MM122 © Puntuacion:85
© Blue Byte/ Ubisoft

© Ubisoft
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Sin variaciones entre los
primeraos puestos, «Half-
Life 2» sigue siendo el
primero en un género en
el que entran dos nuevos
juegos: «Second Sight»
y «The Suffering».

E Half-Life 2
© 32% de las votaciones
©MM119 © Puntuacién: 98

© Valve/Sierra
© Vivendi

Medal of Honor:
Pacific Assault

© 25% de las votaciones
©MM119 © Puntuacién:97
© E.A.LA./EA Games

© Electronic Arts

© MM 122 © Puntuacién: 88
© Free Radical/ Codemasters
© Codemasters

@ Far Cry
© 15% de las votaciones

© MM 110 © Puntuacién: 97
© Crytek
© Ubisoft

The Suffering

© 12% de las votaciones

© MM 121 © Puntuacion: 83
© Surreal/ Zoo Digital

© Herederos de Nostromo

T = b ]
m Sid Meier’s Pi

Los piratas del viejo Sid
mantienen su puesto en
un género sin novedades,
pero con un Sherlock
Holmes cuya aventura no
deja de ganar seguidores
entre los aficionados

irates!

© 27% de las votaciones

© MM 120 © Puntuacién: 93
© Firaxis Games/Atari

Sherlock Holmes
El Pendiente de Plata

© 24% de Ias votaciones

© MM 121 © Puntuacién:80
© Frogware

© Nobilis Ibérica

@ Myst IV: Revelation
© 21% de las votaciones

© MM 118 © Puntuacién: 84
© Team Revelation/Cyan
© Ubisoft

Leisure Suit Larry
@ Magna Cum laude

© 15% de las votaciones

© MM 118 © Puntuacion:88
© High Voltage/Sierra

© Vivendi

Silent Hill 4
@ The Room

© 13% de las votaciones
©MM117 © Puntuacion:82
© Konami

© Konami

La cosecha de este dltimo
mes ha sido genial para
el género y la prueba Ia
tenéis en la revolucién de
todos vuestros favoritos.
Y «World of Warcraft»
ha llegado arrasando...

Al contrario que con el rol,
el género de los motores
humeantes no ha recibido
ninguna entrada, lo que
ha permitido al estupendo
«NF5 Underground 2»
mantener la supremacia...

World of Warcraft

© 48% de Ias votaciones
©MM122 © Puntuacion: 94
© Blizzard/ Vivendi

© Vivendi

@ EverQuest Il

© 24% de las votaciones

© MM 121 © Puntuacién: 86
© SOE
© Ubisoft

S T

Caballeros de la
Antigua Republica Il
© 17% de las votaciones

© MM 122 © Puntuacion: 94
© Obsidian/ LucasArts
© Activision

@ City of Heroes

© 8% de las votaciones

© MM 122 © Puntuacion: 87
© NCSoft

© Friendware

@ Gothic Il

© 3% de las votaciones

© MM 122 © Puntuacion: 82
© Piranha/ Jowood

© Nobilis

Need For Speed
Underground 2

© 35% de las votaciones
©MM117 © Puntuacion: 93

© EA Games
© Electronic Arts

TOCA

Race Driver 2

© 23% de las votaciones

© MM111 © Puntuacion: 90
© Codemasters

© Proein

@ FlatOut
© 20% de las votaciones

© MM 120 © Puntuacién: 85
© Bugbear/Empire

@ TrackMania

© 14% de las votaciones

© MM 114 © Puntuacion:80
© Nadeo/Brigades

© PuntoSoft

@ Xpand Rally

© 8% de las votaciones
©MM117 © Puntuacién:85
© Techland

© Zeta Games



El espontdneo
El modo cooperativo en

éte asomas tu?, ¢me alipas?,
déjame unas cuantas balas...

nuestro
LQuleﬁ:;; Manda tu foto,

Simulaciong

El estupendo simulador
«Pacific Fighters» vuelve
a encabezar el padivm
de vuestros simuladores
preferidos, seguido muy
de cerca del siempre
“combativo” «Lock On.

Pacific Fighters

© 27% de las votaciones

© MM 119 © Puntuacién: 87
© 1C Maddox Games/Ubisoft

«Splinter Cell 3» promete, pero
habra que ponerse de acuerdo:

Nacho (Madrid)

Deportivos g

La jugabilidad a prueba de
bombas de «Pro Evolution
Saccer 4» se impone un
mes mads en un genero en
el que el tenis y el skate
también mucho que decir
junto al deporte rey.

Pro Evolution
Soccer 4

© 34% de las votaciones

© MM 119 © Puntuacién: 94
© KCET/Konami

Lock On: Air Combat
Simulations
© 24% de las votaciones

© MM 108 © Puntuacion: 90
© Eagle Dynamics
© Ubisoft

X-Plane Flight
Simulator v.7

© 21% de las votaciones
© MM 112 © Puntuacion: 78
© Laminar Research
© Friendware

Flight
Simulator 2004

© 15% de las votaciones

© MM 95 © Puntuacion: 82
© Microsoft

© Microsoft

IL-2 Sturmovik
Forgotten Battles
© 13% de Ias votaciones

© MM100 © Puntuacion: 94
© 1C Maddox Games/Ubisoft
© Ubisoft

Top Spin

© 25% de las votaciones

© MM 118 © Puntuacién: 87
© PamDev/Atari

FIFA 2005

© 18% de las votaciones

© MM 117 © Puntuacion: 93
© EA Sports/Electronic Arts

© Electronic Arts

Tony Hawk's
Underground 2
@ 17% de las votaciones

© MM 120 © Puntuacién: 85
© Neversoft/Activision
© Activision

Foothall
Manager 2005

© 6% de las votaciones

© MM 119 © Puntuacién: 80
© Sports Interactive/Sega

[lasicos de todos los tiempos

este apartado recogemos vuestros votas por los mejores juegos de todos los tiempos,
ellos titulos que pueden recibir el apelativo de cldsico. Recibir este distintivo es un honor
e solo consiguen los elegidos. De vosotros depende.

. Estrategia

I. Civilization Il

2 A‘Fe of Empires

3 Lommandos

8% de las votaciones las vataclanes 29% de las votaciones
éfcﬁﬁeﬁt}fiofeﬁ MM87 BESrﬁeﬁfa&ofeﬁ MM37 = ©ComentadoenMM42
© Puntuacion: 90 © Puntuacion: 91 © Puntuacion: 92
o Firaxis © Ensemble Studios © Pyro Studios
1 Quake lll Arena & Max Payne & RTC Wolfenstein
36% de las votaciones 33% de las votaciones 31% de las votaciones
©ComentadoenMM60 =~ ©ComentadoenMM80 = © Comentadoen MM 84
© Puntuacion: 96 © Puntuacion: 96 © Puntuacion: 97
olIDSoftware ~~ ©oRemedy = oGrayMatter/ld
1 Monkey Island 4 & Sam § Max 2 Gabriel Knight lll
50% de las vatacmnes 26% de las votaciones 24% de las votaciones
©ComentadoenMM70 =~  oComent.enMM70 (I[Ep.)  © Comentado en MM 60
© Puntuacion: 89 © Puntuacion: 95 © Puntuacion: 86
© LucasArts © LucasArts © Sierra

1 Baldur’s Gate Il

36% de las votaciones

2 Diablo Il

34% de Ias votaciones

& Neverwinter N.
30% de Ias votaciones

© Comentado en MM 50 © Comentado en MM 67 © Coment. en MM 80
© Puntuacion: 91 © Puntuacion: 85 © Puntuacion: 91
oBioware = oBlizzad = oBioware
I. Grand Prix 4 & Moto GP 2 2 Need For Speed
42% de las votaciones 30% de las votaciones 28% de las votaciones
©ComentadoenMM87 =~  oComentadoenMM102 ~ © Comentado en MM 107
© Puntuacion: 90 © Puntuacion: 88 © Puntuacion: 88
©Microprose _____ oClimax__________ oFAGames
1 /L-2 Sturmovik & Silent Hunter Il B Fli qht Sim. 2002
43% de las votaciones 39% de las votaciones 18% delas votaciones
©ComentadoenMM83 =~  oComentadoenMM84 =~  ©Comentadoen MM 83 ~
© Puntuacion: 90 © Puntuacion: 92 © Puntuacion: 88
© 1C/Maddox Games © SSI/Ubisoft © Microsoft

. Deportivo

i : 1 Virtva Tennis & PC Fithol 2001 =B FIFA 2002

56% de las votaciones 29% de las votaciones 15% de las votaciones
©ComentadoenMM88 =~ oComentadoenMM66 = © Comentadoen MM 80
© Puntuacion: 92 © Puntuacion: 86 © Puntuacion: 71
© Sega © Dinamic © EA Sports
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| juego comienza con
un breve tutorial en el
que tu nave, el Halcon
de Ebano se encuentra
dafiada y a la deriva
en un campo de asteroides.
Dado que es un nivel muy senci-
llo, que sirve para hacerse con la
mecanica del juego, vamos a
empezar en la estacién minera,
en donde tomaras el control del
protagonista de la aventura.
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® LAS GUIAS

Ar tlgua Re (1] /JJ:J ‘
S 5

Cuando despiertes en la enfer-
meria, sal por la puerta y métete
en la habitacién de la izquierda.
Usa el terminal informético para
abrir la morgue y examina el ca-
ddver que verds alli para hacerte
con una antorcha de plasma. Se
iniciard una escena animada en
la que conocerds a Kreia. Res-
pdndele con las frases mas ego-
istas y arrogantes para empezar
a ganar puntos de oscuridad, y

cuando termines dirigete hacia
la puerta del pasillo. Abrela con
la antorcha de plasma. Esta he-
rramienta te sera muy util para
forzar las puertas selladas y
para destruir a los androides
que pueblan la base minera.

ESTACION MINERA

DE PERAGUS

Examina los caddveres que en-
cuentres, acaba con los droides

que te salgan al paso, y avanza
hasta una habitacién con tres
terminales informaticos. Activa
el del centro, abre la prisién y di-
rigete hacia ella. Alli encontrards
a un piloto preso, Atton, que se
uniré a tu grupo. Recuerda, sé
egoista y recibirds puntos del
lado oscuro. Una vez libre, Atton
se conectara a la consola pero
vera que no podra conectar con
el sistema. Abre el canal de co-

municaciones y conecta con T3-
M4 para que vaya a liberaros.
Dirige al droide por la puerta
del este, desciende por la ram-
pa y recoge todos los objetos
que encuentres. Sal por la puer-
ta del fondo, cruza la sala y re-
coge todas las puntas informéti-
cas que hay en los contenedo-
res, ya que pronto tendras que
usarlas. Ve hacia el terminal del
hangar y usa las puntas para



(1) La antorcha de plasma es un arma excelente para abrir puertas y
para eliminar a los androides de la instalacién minera. (2) Desconecta
las minas del pasillo con el androide T3-M4. (3) En la prisién
encontraras a Atton. Con su ayuda podras pilotar el Halcén de Ebano.
(4) T3-M4 puede conectarse a las terminales informaticas de la base y
abrir las puertas que estdn cerradas. Su ayuda es imprescindible.

(5) El androide de protocolo HK-50. Engdiialo con el sensor sénico
para obtener la huella sénica que necesitas para salir de ese nivel.

|
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Respuesta: soy un superviviente del Heraldo, como usted, amo. Con la
inesperada defuncion de mi antiguo amo, usted es el (nico organico al que
ahora puedo servir.

abrir la puerta del Depdsito de
Combustible. Métete por esta
puerta y coge el ascensor. Una
vez llegues al piso de abajo, ve
por la rampa, a la izquierda, y
abre todas las puertas que pue-
das con el terminal informatico.

De nuevo con el personaje prin-
cipal, dirigete hacia la prision,
pero metiéndote en la primera
puerta a la izquierda. Avanza
hasta que llegues a un pasillo
lleno de minas. Sigue por ese
pasillo hasta que recibas el
mensaje de Atton, momento en
el que tendras que correr lo mas
deprisa que puedas hasta el ter-
minal. Desactiva a los droides y
coge el ascensor del sureste
para ir al depésito de combusti-
ble. A tu llegada te encontrardas
con el droide de protocolo HK-
50. Antes de responderle, vete a
la habitacién de al lado y busca
el sensor sénico. Habla con el
androide y preguntale sobre la

manera de escapar y sobre la
huella de voz. Luego preguntale
por el cadaver y por sus tltimas
palabras. Finalmente, pregtinta-
le si puede imitar voces y si pue-
de imitar la voz del muerto. Per-
suadele para que lo haga, y que-
dara grabada en el sensor.

Vete hacia el terminal, introduce
la huella vocal, y entra en el as-
censor que lleva al nivel de ad-
ministracion. Coge todos los ob-
jetos que encuentres y vuelve
con HK-50. Vete por la otra puer-
ta que verds desde la habitacién
en la que se encuentra, y avanza
hasta que llegues al terminal
que abre la puerta al espacio ex-

, Quiz 1

terior. Avanza por ella hasta los
aposentos de los mineros. De
nuevo en la estacion, usa la
mesa de laboratorio que encon-
trards a mano derecha para me-
jorar el equipo que lleves y des-
truye a los robots extintores.
Entra en los dormitorios, reco-
ge los paneles con informacion
y avanza hasta la cafeterfa. Una
vez alli, vete por la puerta de la
derecha hasta que llegues a una
puerta bloqueada por un c6digo
(7 51317 3). Introdticelo en la
consola y métete por la puerta.

Relinete con Kreia y con Atton y
corred hacia la nave de la Repu-
blica que ha aparecido (El Heral-
do). Camino hacia ella os encon-
traréis con HK-50. (Consulta el
cuadro Eliminar al droide asesi-
no). Tras derrotarlo, ve recogien-
do los objetos que encuentres,
hasta que llegues a los aposen-
tos de la tripulacion. Recoge los
objetos que hay de tu camarote
y sigue hasta que te encuen- »»

AUNQUE ESTA ES UNA BUSQUEDA SECUNDARIA, hemos deci-
dido incluirla porque te permite hacerte con armas interesantes y
muchos puntos de lado oscuro. Para hacerla, dirigete a la tienda del
sector liidico de Telos. Habla con el Rodiano que esta en el fondo, y
pregintale por el blaster que conseguiste cuando te asaltaron los
matones en el hangar 126. Asi lograras que te pregunte si quieres in-
troducirte en el negocio del mercado de armas. Dile que si. Tu pri-
mera mision sera hacerte con unas muestras de planta en el com-
plejo Ithoriano. Ve alli, entra en el invernadero y con la habilidad de
seguridad de tu compaiiero Atto, desconecta el sistema de protec-
cion del recinto.

TRAS ESO, HABLA DE NUEVO CON EL RODIANO y vete al hangar
de los Ithorianos. Habla con el que estd detras de la mesa y dile que
te manda Chobo. Busca por los contenedores hasta que encuentres
el escudo de energia y llévaselo al Rodiano. Este te encargara una ul-
tima tarea, que robes los suministros médicos de la clinica. Hazlo, y
al huir te enfrentardas a un guardia. Matale y te llevaras un punto ex-
tra de lado oscuro. De vuelta con el Rodiano, te pedira que lo escol-
tes al hangar. Accede sin problemas. Tras la lucha, que superaras fa-
cilmente, concluiras esta lucrativa biisqueda.
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(6) Dentro del Heraldo tendrds que tener cuidado con los asesinos sith invisibles, ya que
aparecen cuando menos te lo esperas y atacan en grupo. Usa el grito de fuerza. (7) Cuando
abordes el Halcon de Ebano, tendras que defenderte de un ataque de los sith. (8) Al
aterrizar en Telos seras detenido hagas lo que hagas y digas lo que digas. (9) En Telos
trabaja para la corporacion Czerka y ganaras puntos del lado oscuro y créditos. (10) Registra
todos los armarios en la estacion de policia para recuperar tu equipo.

N

-

erdon, tiene

Al

Moza, que representa los interes
restauracion de Telos.

»»>tres con Darth

Sion. Kreia se queda-

ré para luchar con él.
Continta tu avance hasta
que encuentres a T3-M4;
Unelo al grupo. Una vez frente al
terminal que controla el
campo de emergencia,
abrelo y sigue hasta la sala
con gas. Usa los ventila-
dores para despejar la
zona y entra en el Hal-

ELIMINAR AL DROIDE ASESINO

CUANDO TU GRUPO SE DIRIJA HACIA EL
HERALDO, HK-50 os atacara. Su blindaje es

bastante fuerte para los lasers mineros que

lleva tu grupo, por lo que la mejor estrate-

gia para acabar con él es equipar a Atton

con armas de iones, ya sea blasteres o ~
granadas. El protagonista puede atacarle con la antor-
cha de plasma, mientras que Kreia lo mejor que puede
hacer es mantenerse a distancia para curar al perso-
naje con su poder de Curacion.

paro elimina a los sith que
hayan entrado. La nave sal-

dra de la instalacion, no
sin antes descubrir que

Kreia sigue viva. En ese
momento el Heraldo co-
menzard a perseguiros.
Dile a Atton que dispare a
los asteroides.

UNA VEZ HAYAS ELIMINADO A ESTE PELI-
GROSO RIVAL, no te olvides de buscar entre sus
restos, ya que alli encontraras uno de los cuatro
componentes que necesitas para reparar a HK-47,

un droide de combate que se encuentra en tu

nave. De las otras tres partes que necesitas, dos se
encuentran en Nar Shadaa (una la tiene un indivi-

duo que se llama Kodin, y la otra esta en unos restos
en el almacén de Vogga), y la iiltima se encuentra en On-
deron, en manos de 1b-8d.

Nada mas aterrizar td y
tus compafieros seréis
arrestados -digas lo que
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con. Tras la fase de dis-

() Quiz 2

En la cantina.

En el hangar 126.
En el complejo Ithoriano.

digas- por la explosion de Pera-
gus. Te confiscaran el equipo y
quedaras en una celda de con-
tencidn. Tras el intento de asesi-
nato de Batu Rem te pondran a
tiy atus compafieros bajo arres-
to domiciliario. Los ithorianos y
la corporacion Czerka intentaran
contactar contigo. Acepta la lla-
mada de los segundos. Te pro-
porcionaran encargos y puntos.

Cuando termine el arresto di-
rigete hacia las oficinas de Czer-
ka para hablar con Jana. Lo pri-
mero que te encargara seréa que
te hagas con un androide que
los ithorianos esperan que lle-
gue al hangar 126. Ve hacia alla,
se encuentra en el sector ludico
pasando por la estacion de la
policia. Habla con el droide para
recuperar todas tus posesiones

-enlos armarios-y para descu-
brir que te han robado la nave.
Tras eso, vete hacia el modulo,
habla con el ithoriano -dile que
te manda Chodo-y vete hacia el
grupo en el que se encuentra el
droide. Nada mas llegar seréis
asaltados por un grupo de ma-
tones. Acaba con ellos, recoge
su equipo -incluyendo el blaster
modificado- y lleva al droide a
la corporacién Czerka. De cami-
no ve a la tienda de los Rodia-
nos. (Ver cuadro Contrabando).

El siguiente trabajo es eliminar
al lider del Intercambio, Slusk.
Para ello tendras que hablar con
su mano derecha, Luxa, que se
encuentra en la cantina, y hacer
un par de misiones. Hecho esto,
armate bien y dirigete al refugio
de Slusk. Acaba con todos. An-
tes de salir, mata también a la
recepcionista y conseguiras otro
punto del lado oscuro. Hecho
esto vete a hablar con Jana Lor-
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so. Elimina a los mercenarios
que estan atacando Czerka y
pide tu recompensa. Ya solo tie-
nes que ir al muelle 3 para coger
la lanzadera. Antes de entrar te
dardn como regalo tu primer
componente de sable laser.

Tras ser derribado te encontra-
ras con Bao-Dur, un antiguo
compariero de las guerras Man-
dalorianas. Unele a tu grupo y
dirigete hacia la excavacion.
Nada mas llegar, seréis ataca-
dos. Cura a los personajes heri-
dos y preparate para una gran
batalla en la excavacion, en la
que deberas usar los poderes de
la Fuerza (de drea) mas destruc-
tivos que tengas. Acaba con un
grupo de enemigos, retrocede
hasta ponerte fuera de alcance,
curate y ve a por otro. Repite
este procedimiento hasta que no
quede nadie. Tras eso, haz que
Bao-Dur use el terminal y entra
en las ruinas de la Base Militar.
Equipate con lo que tengas para

impedir el envenenamiento, asf
como con todas las armas de io-
nes. En esta fase conviene llevar
a Bao-Dur como personaje prin-
cipal, para que rompa los cam-
pos de energfa. Avanza hasta la
habitacion en la que se ve la
nave, y sigue por el nico cami-
no por el que se puede ir. Rompe
el campo de energia, conéctate
al terminal y elimina el gas con
los extractores. Sigue alejandote
del hangar hasta que te encuen-
tres con un Twi'lek.

Una vez hayas matado al Twi'lek,
sigue avanzando hasta que lle-
gues a una amplia sala llena de
droides. Vete hacia el terminal y
sobrecarga la estacién de recar-

‘;HM&J

Artris.

Visas Mar
Maestro Vrook
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ga para acabar con ellos. A con-
tinuacién, avanza hasta la sala
del reactor y activalo con el ter-
minal. Ahora vuelve a la sala de
recarga, métete en la habitacion
que hay justo enfrente y busca
hasta que encuentres los codi-
gos de ignicién de la lanzadera.
Con ellos en tu poder, vuelve al
hangar y destruye al Tanque
Droide. Para eso, usa granadas
y las armas de iones mas po-
tentes que tengas. Cuando esté
destruido, coge todos los obje-
tos que encuentres en la habita-
cién de la que salio, vete hacia
la sala de control abre las puer-
tas con la terminal y métete en
la lanzadera. Saldrés derechito
hacia el polo.

Allf te tocard -tras ser nueva-
mente derribado- enfrentarte a
otros tres droides HK-50. Derré-
talos usando la misma estrate-
gia que viste en el cuadro Elimi-
nar al droide asesino, y dirigete
hacia una pequefia meseta que
veras a tus espaldas. Entraensu
interior y llegarés a la Aca- »»

(1) Utiliza el mapa para orientarte en tus desplazamientos por los escenarios del juego.

(12) Tu primera misién para la Czerka sera robar el nuevo droide de inteligencia a los
Ithorianos en el médulo de carga 126. (13) Para acceder al piso en el que te esperan los
traficantes de armas con los que quiere negociar Luxa tendrds que quitar a tus compaiieros
de la pantalla de grupo. (14) En la guarida del Intercambio enfréntate a los guardias de Slusk.
(15) Elimina al bot y a su controlador a distancia ya que si te acercas activaras las minas.

b = o0 amaT
BOT DE GUERRA"

— {ENEMIGO AVISTADO!
! Presiona la tecla de pausa
(BARRA ESPACIADORA o

Pausa) para continuar.

-

X|a

NADA MAS ENTRAR EN LA ACADEMIA JEDI comenzara una con-
versacion con la Maestro Jedi que la guarda. A fin de adentrarte atin
mas en tu descenso al lado oscuro, responde las siguientes frases a
lo que te diga;

» “Quiero mi propiedad, mis esclavos y mi nave.”

> “Estoy aqui porque un schutta pretencioso me rob6 mi nave.”

» “La destruccion de Peragus fue necesaria.”

» “Si, he destruido dos mundos con una explosion.”

» “Peragus no fue nada comparado con lo que haré si no me de-
vuelves mi nave.”

» “Ya me he cansado de esto, y de ti.”

> “Me llevo mi nave. Trata de detenerme y lo lamentards.”

TRAS ESA CONVERSACION EXPLORA LA ACADEMIA hasta que
encuentres a los otros integrantes de tu grupo, y sé lo mas inflexible,
despiadado y miserable que puedas. Por ejemplo, aqui tienes la con-
versacion que debes seguir con Bao-Dur

» “Un soldado que falla al primer signo de combate no me es util.
Estate alerta en el futuro.”
» “Sube a la nave. Hablaremos mas tarde.”
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(16) En la base militar controla a Bao-Dur, ya que su brazo especial te permitira abrir los
campos de fuerza de los pasillos. (17) Para liquidar a los tres droides HK-50 utiliza la misma
estrategia que te indicamos en la instalacién minera de Peragus. (18) Habla con la
administradora para que te indique dénde encontrar al maestro Vrook. (19) Para eliminar a
varios enemigos a la vez usa poderes de drea como el grito de fuerza. (20) Cuando derrotes

a Visas conseguiras la tiltima pieza que necesitabas para construir tu nuevo sable laser.
N I

MODO DE COMBATE ACTIVADO.

-2 A

GRITc DE FUERZA
MEJORADO

»» demia Jedi de Artris. (Con-
sulta el recuadro La conversa-
cion con Artris). Recoge a tus
compafieros y marchate en el
Halcon de Ebano.

Tras ver el video de tu juicio diri-
gete a Dantooine. Cuando lle-
gues habla con Terena Adare,
la administradora, en el edifi-
cio grande. Te dird que la ul-
+ tima vez que vio a Vrook se
habia dirigido al antiguo
enclave jedi. Vete hacia alla.
Poco antes te encontrarés con el
campamento de los recupera-
dores. Cémprale a Daraala va-
rios componentes para fabricar
un nuevo sable de luz y vete ha-
cia las ruinas del enclave. En la
entrada te encontrards con unos
saqueadores. Matalos y ganards
objetos y un punto del lado os-
curo. Busca por las distintas ha-
bitaciones del enclave hasta
que llegues a una en la que hay
un hombre Illamado Discipulo.

108 microm NI

Habla con ély recoge el panel de
datos del mercenario muerto.
Asi descubrirds que se han lle-
vado a Vrook a las Cuevas de
Cristal. Ve hacia ellas. En su in-
terior, dirigete hacia el este para
acabar con la matriarca Kinrath.
Es un rival duro, pero si la derro-
tas podras hacerte con el cristal
“nombre del protagonista”, para
incluirlo en tu sable laser. Una
vez con él en tu poder ve hacia el
noroeste y habla con los merce-
narios. Recuerda, sé arrogante y
ganaras puntos del lado oscuro.
Cuando Vrook se libere, di que
estds arrepentido y que quieres
cambiar. Se dirigird hacia el en-
clave para preparar la defensa.
Ve tras él y te encontrards a Az-

() Qviz 4

Una espada y un brazalete.
Un sable laser y un brazalete.

Una espada y un escudo de
energia.

EN PAUSA
PRESIONA BARRA
ESPACIADORA PARA

CONTINUAR )

kul, el lider mercenario. Llega a
un acuerdo con él para entregar
la colonia.

Vuelve al Halcén de Ebano. Alli
te encontrarés con Visas Marr,
una sith que intentara matarte.
Tras derrotarla dile a Atton que
so6lo te importa que viva hasta
que puedas interrogarla —-punto
mas de lado oscuro-, y habla
con Bao-Dur para construir tu
sable laser. Ponle todas las me-
joras que quieras y vete a hablar
con la administradora. Cuando
te dé la opcion, dile que com-
probarés las defensas de Kho-
onda. Dirigete a la sala de con-
trol, cambia la prioridad de ob-
jetivos de las torretas vy
programalas para que sélo ata-
quen a los objetivos amigables.
Si no puedes, sabotéalas. Acto
seguido, vete a la sala en la que
estan los droides de defensa y
reactivalos uno a uno, mejoran-
do su armamento y sus siste-
mas de punteria, y usa el termi-
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nal para que protejan a los obje-
tivos hostiles. Hecho esto, sal
del edificio y desactiva las minas
que hay a ambos extremos. Ya
sélo tienes que reunirte con Az-
kul para que empiece el ataque
y prepararte, cuando éste termi-
ne, para enfrentarte a Vrook.
(Ver recuadro Derrotar al maes-
tro jedi Vrook).

Sal de la nave, no toques ninglin
cadaver de los que estan aqui
fuera, y dirigete hacia la acade-
mia Sith. Cuando se cierre la
puerta, ve desde la sala central
por el camino de la derecha y
luego por el segundo a la iz-
quierda. Coge el panel de datos
Nuevos Reclutas. Con él en tu
poder, retrocede hasta la sala
principal y avanza por el camino
de laizquierda hasta que llegues
a un terminal. Introduce lo si-
guiente:

» "Nuevo Recluta "

» “3401726-B8535500X001”

» “Examen Escrito del Nivel 1”

» “Empezar Prueba”

» “Freedon Nadd”

» “Veinte”

» “Gizka”

» “Yo siempre miento”

» “Pasion - fuerza -
poder - victoria”

» “Acceso a Sala de
Entrenamiento”

» “Salir”

Ve a la sala de entrenamiento
y conecta el terminal. Acaba con
los Tuk'atas y vuelve a usarlo.
Métete en la sala de castigo y
cuando veas el cadaver de Lon-
na Vash di: “Tendria que haberla
matado yo. Fue una de las res-
ponsables de mi exilio”. Busca
en su cuerpo, coge los objetos y
usa la terminal para salir. Vuelve
a la sala principal y preparate
para pelear con Darth Sion.
Kreia te dird que huyas. Respon-
de que no huirds de ese cadaver,
pero escapa en cuanto puedas.

Antes de volver a la nave, métete
en las cavernas que hay a la iz-

L@ EMAT

quierda, desde la puerta de la
academia. Avanza por ellas has-
ta que llegues a un puente. Apa-
receran un montén de sith y un
par de hssiss. Acaba con ellos y
dirigete a la entrada del mauso-
leo. Cuando Kreia te mande un
mensaje dile que irds solo.
Dentro te enfrentards con una
serie de visiones sobre tu pasa-
do. Recuerda: orgulloso, arro-
gante y seguro de que repetirias
todo lo que hiciste. Al final de
este camino se encuentra la
tumba del maestro Sith Ludo
Kressh. Coge su brazalete y su
espada, vuelve a la nave y habla
con Kreia para escoger la si-
guiente clase a la que evolucio-
nara tu personaje. Y hasta aqui
hemos llegado. EI mes que vie-
ne, mas y mejor. m 1.D.

Soluciones Quiz
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(21) Piratea los controles de las torretas para que ataquen a los defensores de la colonia e
ignoren a los mercenarios asaltantes. (22) Habla con Kreia siempre que puedas en la nave:
ganards influencia sobre ella y puntos del lado oscuro. (23) Usa el terminal de la sala de
entrenamiento para acceder al caddver de la maestro Lonna Vash. (24) Mds alla de este
puente deberas seguir solo y adentrarte en el mausoleo del maestro Ludo Kressh. (25) En el

mausoleo enfrentaras visiones de tu pasado en las guerras mandalorianas.
I

MODO DE COMBATE ACTIVADO.

a2 eEMaT

GUARDADA

CANCELAR COMBATE

DERROTAR AL
MAESTRO JEDI VROOK

£, poe i

CUANDO RECUPERES EL CONTROL DEL PERSONAJE y tengas
que responder a Vrook, escoge: “Has vivido demasiado, anciano."
De esta manera te aseguraras de conseguir un punto de lado oscuro
mds a sumar a tu pérfida carrera de sith. Acto seguido, equipate con
un escudo de energia y trata de mantenerte a distancia del maestro.
Sus ataques son rapidos y demoledores y, por si fuera poco, se cura
con mucha frecuencia asi que no sera un rival maximo y tendras que
concentrarte al maximo.

ATAC_ALE CON PODERES DEL LADO OSCURO QUE CAUSEN MU-
CHO DANO como el rayo o, mejor atin, drenar vida. Cuando esté mas
0 menos hacia la mitad de la barra de vida, sus ataques se haran atin
mas fuertes y demoledores. Sigue el consejo de Kreia y contenlo
hasta que se canse. Para ello, lo mejor es que adoptes la forma Ca-
nalizacion, que potencia el dafio que haces mediante los poderes de
la Fuerza. Una vez lo derrotes definitivamente, se activara una se-
cuencia cinematica que revelara que tu conexién con la Fuerza esta
evolucionando a una forma atipica, afiadiendo mas incégnitas a la
trama del juego. £éQué te estd pasando?
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Lity of Heroes

El habito no hace al monje, asi que antes de lanzarte con tv mejor disfraz a las calles de Parangon City
a luchar contra los villanos tendras que aprender a manejar todos los poderes de que dispones. jNo
sufras, seguro que tu héroe favorito también fue novato alguna vez! Nadie nace sabiendo...

a verdad es que la dindmica de este juego es
bastante sencilla y no te costarda mucho ha-
certe con el control de tus fuerzas. Ademas al
crear tu personaje tendras opcién de jugar un
pequefio tutorial que te prepararé para tu ca-
rrera como superhéroe. De todas formas te ofrecemos

aqui una pequefa guia que esperamos te aclare alguno
de los aspectos mas liosos al principio: arquetipos, ori-
genes, poderes, mejoras.., unas nociones basicas sobre
el movimiento por la ciudad, y unos consejos generales
para que empieces a patrullar sin problemas y puedas
hacerte un nombre como aventurero enmascarado.

N
que tendremos que
tomar al crear nuestro personaje sera la eleccién de nuestro arqueti-
po y nuestro origen. El arquetipo determinara los puntos de vida de
nuestro personaje y los poderes de que dispondra. Elegir uno u otro
influird en nuestra forma de jugar, pero realmente el juego estd muy
bien equilibrado en este sentido por lo que tomemos la decision que
tomemos no debemos temer equivocarnos.

que detallamos a continuacidn,

y dos (Peacebringer y Warshade) a los que tienes acceso cuando uno

de tus personajes alcance nivel 50.

» La especialidad de los FULMINADORES es el dafio a distancia.
Son personajes que pueden jugar muy bien solos siempre que sean
conscientes de su escaso potencial defensivo.

» Hacerse un DEFENSOR supone convertirse en el “médico” del
equipo. Sus poderes son principalmente curativos y potenciadores
de habilidades (“buffing”). Aunque tienen buenos ataques a dis-
tancia y pueden jugar solos, su sitio realmente estara en un equipo,
donde siempre seran bienvenidos.

» Los TITANES combinan una espectacular defensa con una poten-
te ofensiva. Son muy apropiados para jugar en solitario, pero tam-
bién se hacen querer por los grupos ya que son los que suelen cen-
trar los ataques del enemigo.

» Los GARRAS son ideales para la lucha cuerpo a cuerpo y sin duda
es el mejor arquetipo para aquellos que prefieren ir a su aire, pues
sus poderes de defensa y ataque estan muy equilibrados.

» Los CONTROLADORES manipulan las acciones de los enemigos.
pueden inmovilizarlos, controlar sus movimientos y obligarles a

Origenes y A(quetipas 7

atacar a sus aliados. Probablemente sea el arquetipo mas dificil
de manejar.
Mutante (Mutant),
Cientifico (Science), Tecnolégico (Technology), Natural (Na-
tural) y Magico (Magic). El origen de tu personaje determi-
nard las mejoras a las que podras acceder y la identidad de
tus primeros contactos a lo largo del juego.

0 quieres probar otra combinacién
distinta, puedes realizar una “Task
Force”. Al terminarla, uno de los pre-
mios que podras elegir es la po-
sibilidad de reconvertir los po-
deres de tu personaje desde
cero. Es decir, volver a con-
figurarlo con esa com-
i binacién genial que se 4
| % te acaba de ocurrir.
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con
influencia u obtener como recompensa tras un combate,
y que potencian los poderes de tu héroe. Cada vez que
subas de nivel obtendras un poder nuevo o una ranura
para potenciar los que ya tienes. Hay mejoras que incre-
mentan el dafio, que aumentan el alcance... Podrés ele-
gir a qué poder asociar una ranura nueva en la que luego
insertar una mejora. Asi, el mismo poder de dos héroes
de un mismo arquetipo puede funcionar de forma dis-
tinta segtin las mejoras que se le hayan asociado.
También podras combinar las mejoras similares
para hacerlas mas efectivas.

aunque si eliminarla

para asociar otra mejora a ese poder. Esto es
M especialmente (til una vez que han perdi-
.\ do todo su potencial (cuando tu nivel sea

' muy superior al de la mejora). Aquellas
mejoras que no puedas utilizar, bien por-
que no se pueden asignar a tus poderes,
bien porque son de un nivel muy inferior,
puedes cambiarlas por puntos de influen-
cia en alguno de los héroes unifor-
mados que suelen estar cerca de
los entrenadores. También po-

* dras intercambiarlas con otros

jugadores o regalarlas.
J




* PRIMARY POWER *

aneACY BLAET

* SECONDARY POWER +

0000000000

Dentro de cada tipo encontrards un grupo
(“tray”) de poderes que vendran determinados por tu arquetipo.
Seglin eso, tus poderes pueden ser de ataque, defensa, controla-
dores de movimiento, curativos... Cada dos niveles podras elegir
un poder nuevo dentro de los nueve poderes que forman cada gru-
po. Para ello, una vez recibas el aviso de que has subido de nivel, de-
berds buscar un entrenador y hablar con él. Los poderes que se en-
cuentran en las primeras posiciones de la lista son por lo general los
mds basicos, aunque no por eso los menos efectivos. Hay cosas
que siempre funcionan...
que encontrards en la parte inferior derecha de la
pantalla. Luego bastara pinchar sobre ellos con el ratén para acti-
varlos. Al utilizar un poder irds gastando tus reservas de resistencia,
representadas en la barra azul que encontraras en la parte superior
derecha de la pantalla. Esta barra se recarga automaticamente de
manera bastante rapida, aunque debes estar pendiente para no lle-
varte sorpresas en el peor momento de una pelea.

A tu primer contacto lo
conocerds ya en el tutorial y segtin vayas comple-
tando los retos que te proponga, irds ganando su
confianza. Cuanta mas confianza tengas con un
contacto mejores misiones te planteara y ademas
te presentard nuevos contactos para que siempre
tengamos un objetivo dentro del juego. Es como la
vida misma, cuanto mejor “trabajes” mas “clien-
tes” tendrds.

En el pri-
mer caso lo normal es que consistan en matar a
un niimero de enemigos de un determinado tipo,
“elimina a 10 outcast”, que pueden estar en una

7

Inspiraciones

zona diferente a la que se encuentra tu contacto;
mientras que en el segundo, deberds entrar a un
mapa nuevo, cerrado para ti y tus aliados, y que
normalmente marcara tu contacto en el mapa con
un punto, en el que deberds buscar algtin objeto o
pista. Eso si, llevandote por delante a todos los que
se crucen en tu camino. Este tipo de misiones son
infinitamente mas divertidas en grandes grupos, y
ademas la dificultad se ajusta automaticamente.
Para seguir bien la historia de las misiones y de las
pistas (clues) que vayas descubriendo te reco-
mendamos que tengas a mano un diccionario de
inglés. Y no olvides que como premio a alguna de
las misiones que realices tu héroe podra lucir una
medalla. iQué mejor premio que ese!
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barrancos, grupos
de enemigos, muros... por eso es importante que aprendas
pronto a moverte y a utilizar alguno de los poderes de mo-
vimiento que te iran ofreciendo al subir de nivel. También
para no quedarte atras cuando vas en grupo.
tendra como poder
innato el Sprint. Si lo activas, aumentaras tu velocidad
aunque consumirds parte de tu resistencia. Es especial-
mente (til para huir de un combate que se ha complicado
y casi siempre lo conseguirds con éxito; aunque conviene
no esperar a tener tu barra de salud al minimo antes de
huir pues todavia te llevaras algtin golpe en la carrera. Va-
mos, que no seas loco y lo dejes para el tltimo momento
porque igual te llevas una sorpresa.

del héroe y es importante se-
leccionar al menos uno o te verds muy limitados en tus
aventuras. Serd al llegar a nivel 6, cuando al elegir un nue-

vo poder aparezca una nueva lista con los “Power Pool”.
Estos poderes son:
» Vuelo (Flight) que se acelera con Supervuelo (Fly).
» Salto (Leaping) que se acelera con Super salto (Super
Jump).
» Velocidad (Speed) que se acelera con Super velocidad
(Super Speed).
» Teletransportacion (Teleportation) que se acelera con
Teletransporte (Teleport).
que aumentaran tu precision o tu defensa
en las luchas en el aire. Pero si lo que quieres es moverte
entre zonas muy alejadas entre si la mejor opcidn es el
monorrail. Existen dos lineas de monorrail: la amarilla,
mas basica, que atraviesa entre otras, Galaxy City y Atlas
Park; y la linea verde que pasa por cuatro de las zonas més
peligrosas de la ciudad. Para utilizarlo basta con que te di-
rijas a una estacion, la encontraras sefialada en el mapa de
tu zona, y hagas clic en la puerta.

Consejos Generales

—
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Second Sight

Tener poderes mentales y ser un hacha con armas de mano no es cosa de dos dias. Antes hace falta un buen
entrenamiento, muchas horas de reflexion y sobre todo leer los consejos que te damos a continuacion.

A es tu mas valioso recurso al
comenzar. Con él moveras objetos produciendo el panico entre
tus enemigos, e incluso podras zarandearlos hasta la
inconsciencia. Pero hazlo rapido o dispararan a lo loco dando
la alarma. Y por tiltimo, aparte de para mover palancas, es
especialmente util para desactivar alarmas desde la distancia.

A es fundamental durante toda la
aventura, pero no sélo para que puedas recuperarte tii mismo.
En los niveles avanzados del juego, cuando un grupo de solda-
dos luchen junto a ti codo con codo, serd de lo mas iitil. Si
quieres facilitar el avance nada mejor que ocuparte de su
salud regenerando su energia en cuanto veas que disminuye.

A tiene dos aplicaciones bdsicas.
Puede hacerte invisible durante un pequeiio lapso de tiempo,
siempre y cuando no seas descubierto en plena “transforma-
cion”. Es ideal para atravesar salas con enemigos, pero si cho-
cas con ellos se daran cuenta de tu presencia. Por otro lado
también es util para calmar a algiin acompaiiante nervioso.

A es probablemente el mas til de
todos. Con é puedes “salir” de tu cuerpo y visitar el escenario
durante unos segundos sin ser visto. Pero mds interesante aiin
resulta la posibilidad de “poseer” a otro personaje, pudiendo
atravesar zonas, abrir puertas y manipular objetos, de otro
modo inaccesibles. Este poder te ahorrard muchos disgustos.

A es lo mas parecido que
hay a un arma de fuego, ya que lanza una onda de energia que
echara atras al enemigo. Con un par de ondas quedara com-
pletamente abatido. Pero si la alarma esta activada, nada
mejor que aplicar sobre si mismo la explosion de energia, y
conseguiras golpear a todos los enemigos que te rodean.

A procura ser certero
y disparar a la cabeza. Si el combate se desarrolla en largas o
medias distancias, el rifle francotirador es lo mas efectivo, ya
que en ningilin momento pierdes de vista al protagonista. Se
apunta automdticamente al enemigo, aunque se encuentre
tras un muro, sélo hay que esperar a que se asome y... ipum!
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A en alguin nivel, haz un recorrido
exhaustivo, lee todos los panfletos y mensajes que hay disemi-
nados por el escenario, accede a los ordenadores y activa todo
lo que puedas. Y sobre todo, utiliza el poder de telequinesis en
cada sala. A lo mejor te sorprendes al ver donde hay una
manivela o un mecanismo oculto que ni sabias que existia.

A en un escenario desconoci-
do. Por suerte hay una tactica muy util para entrar con ventaja
que consiste en explorar el escenario con el poder de proyec-
cion, y si ves que la sala esta atestada de enemigos “posee”
uno y liate a tiros con sus compinches. Mataras dos pdjaros de
un tiro porque no se disparara la alarma.




GTR FIA 6T

Racing Game

Técnicas de campedn
para conquistar el podio

El objetivo: cruzar primero la meta. Las armas: 700
caballos un tanto salvajes que tendras que domar.

W oo | 4

A Ao Fernando Alonso puedes ganar pues-
tos si das la vuelta de reconocimiento con la
IA'y justo cuando enfiles la recta de meta ace-
leras a tope antes de ver la bandera verde.

T Tz
e~ B

A La|A es muy agresiva. Pero puedes usarlo
en tu favor: deja que te pasen antes de la
curva, porque muchas veces apuraran tanto la
frenada que se saldran de la pista.

A El rebufo es la técnica niimero uno para
adelantar. Pégate al rival cual lapa a un
molusco y mantente. Luego sal de la aspira-
cion y tendrds aceleracién extra para pasarle.

REPLAY

A No tapes siempre los huecos porque final-
mente te golpearan por detras y perderas el
control. Enséfiale el camino y luego ciérrale
para sacarlo de la pista.

A Apura al maximo el trazado de las curvas
pasando por encima de los pianos y las super-
ficies verdes sin frenar ni acelerar para salir
acelerando a fondo en el apoyo en curva.

REPLAY

A La FIA GT es mas permisiva que
la F1 para los toques, asi que apro-
véchate y no dudes en apoyarte en
el rival con un golpe lateral.

Voszeco
&« 4 7

bucabrofily ~ B8, = () BancaProfilo

A £l contravolante es la técnica basica para
recuperar la estabilidad. Ejecuta rapidas vuel-
tas al tope del giro del volante y no dejes de
pisar a fondo el acelerador.

~——

3




Puede que frente a un semaforo en rojo seas el mas temido rival. Eso estd
muy bien para el barrio, pero si quieres alcanzar fama mundial tendras
que sacarle mas partido al coche, asi que echa mano del destornillador.

Mantén un ojo en el circuito y otro en el cuentarrevo-
luciones, con el indicador verde de régimen éptimo para
engranar la marcha en el momento justo. Haras un cambio
perfecto. Antes de afrontar una prueba en esta modalidad,
entra en el garaje para reducir la carga aerodinamica y ajustar
tanto la ECU como el turbo para aceleracién maxima.

A

de un rival mas rapido. Un toque sutil en plena curva da mejor
resultado que el golpetazo en una recta, asi que aguanta a
rebufo hasta llegar a una zona virada para dar ese empujon
que descontrole a tu rival. Situarte a su lado y estamparlo
contra el lateral también funciona aunque, en todo caso, es
recomendable instalar el kit de ensanche.

A pero es dificil encontrar

el equilibrio entre prestaciones y aspecto externo de modo
que puedas mejorar la estética de tu coche sin crear un mons-
truo incontrolable. Lo importante es que el coche te guste,
aunque pierda algunos puntos por no instalar algiin elemento
exagerado. La légica también se impone al configurar la aero-
dinamica. No te pases con los alerones descomunales...
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A

durante la carrera. EIl método con mejor equilibrio entre riesgo
y cantidad de recarga consiste en permanecer a rebufo de un
adversario. Esta técnica aprovecha la aerodindmica del rival
para meterte en un “tinel” sin resistencia al aire, por lo que al
salir del rebufo no tendras ni que usar el 6xido. Tendras acele-
racion extra para completar la pasada.

4 /4

BEaaRee Completado 84%
~ 5796 o

I'ﬁarrap el

A pero conviene
mantener el control sobre el freno de mano y elegir los lugares
mas adecuados para realizarlos. Cualquier toque con las pare-
des o con el trafico anulard los puntos. Sin embargo, si los
realizas en las zonas de supermarcador -grava o pavimento de
piedra, atajos, zonas peatonales o repletas de trafico- multi-
plicaras los puntos y con un par de derrapajes puedes ganar.

Reglajes de alle rendimiento

e | ¥ 0

“”0' Méximo

A para tu
coche. Es el lugar en el que debes pasar horas configurando el
motor, la aerodinamica, las suspensiones y los neumaticos al
tipo de carrera o evento al que vayas a enfrentarte. Estudia los
resultados de los test dinamicos para ajustar los reglajes,
como la ECU y el turbo, para conseguir fiabilidad en una carre-
ra o velocidad para ganar un reto de aceleracién.

/4

173
19,40

para recargar el 6xido nitroso, pero requiere reflejos y mucho
tiento con el volante. Un golpe brusco puede descontrolar el
coche y puedes empotrarte contra otros obstaculos mds des-
tructivos. Esta técnica sélo es recomendable si usas volante y
pedales como dispositivo de control, puesto que el teclado no
da un margen de giro tan rapido.

Mapa del mundo

A esla
tinica forma de desbloquear los elementos para tunear tu
coche. En este mapa de la ciudad puedes ver la localizacién de
todas las tiendas de componentes, accesorios y repuestos, asi
como talleres de pintura y concesionarios. Los eventos espe-
ciales sélo apareceran marcados durante un tiempo limitado,
asi que ve a toda pastilla a por ellos.

A del modo carrera
completa son frustrantes, parece que no hay mas competicio-
nes. No pares de buscar los eventos especiales SMS y llama-
das telefdnicas. Las sesiones de fotos para portadas de revis-
tas son las que incrementan mas puntos visuales y dan acceso
a nuevas carreras. Para finalizar el juego debes superar todas
las pruebas de la URL y conseguir un coche con 10 estrellas.
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(1L0S TRUCOS QUE NECESITAS SI ESTAS PERDIDO

;Problemas? ;Fases imposibles? ;Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas
para los juegos mas dificiles siempre puedes hacer uso de un... llamémoslo “camino alternativo”.
El que te “abren” las pequeiias ayudas, trucos y secretos que te ofrecemas en estas paginas.
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FULL SPECTRUM
WARRIOR

Labezones... jy balas!

En el mend de inicio del juego,
selecciona “Contenido Extra”
y luego, “Codigos de trucos”
para que aparezca una ventana
con un campo de entrada de
didlogo. A continuacién, escribe
cualquiera de los dos cddigos:
NICKWEST: iCabezones!
MERCENARIES: Disfrutards
de municion ilimitada.

[ﬂy"-gg
GOTHIC Il

Trampas y Traslados

Pulsa [C], escribe “marvin” (sin
comillas), pulsa de nuevo [C]
y a continuacién [F2] para que
aparezca la consola de trucos.
Ya puedes escribir cualquiera de
los codigos que aqui te damos:

Cheat Full: Salud al maximo.
Kill: Acaba con el enemigo
que esté enfocado.

Cheat god: Modo dios.
Toggle time: Cambia la hora.
First person: Primera persona.
Goto a waypoint Xardas:
Apareceras en la Torre Xardas.
Goto a waypoint Wolf:
Apareceras en el puerto.

Goto Waypoint Sheep: Irds a
la zona junto a Pepe y su oveja.
Goto Waypoint Lighthouse:
Irds al faro en frente de Khorinis.
Set Time XX:XX: Varia la hora.
insert itar_pal_skel: Hards
que aparezcan las armaduras de
todos los caballeros.

EDIT ABILITIES: Cambia las
caracteristicas de tu personaje.
EDIT Al: Cambia el compor-
tamiento de la IA de los perso-
najes controlados por tu PC.
EDIT COMBAT: Cambia el
sistema de combate.

EDIT SPECIES: Cambia las
constantes de las especies.
HERO EXPORT [NOMBRE]:
Guardaras al personaje en el
archivo piranha bytes\gothic\
saves\[nombre].zen\.

HERO IMPORT [NOMBRE]:
Grabara un personaje previa-
mente guardado que se pondra
en el lugar del personaje propio.
ZFOGZONE: Gana un rango
de visién practicamente infinito.

LOS INCREIBLES

Familia que atiza unida...

Junto a los codigos de hace
unos meses hemos hallado
otros dos muy interesantes...
Para usarlos entra en el mend
de trucos del juego y escribe:
Smartbomb: Un bombazo
para destruir a todo ser viviente
que esté a la vista.
Uuddlrirbas:
un 25% de tu salud.

Recupera

my"-gg
MEDAL OF HONOR:
PACIFIC ASSAULT
Victoria garantizada

Haz click con el botén derecho

en el icono del juego y en el
campo de busqueda afiade la Ii-

nea “+set cheats 1 +set ui_

console 1 +set developer 1”.
Inicia entonces el juego y, en

ECHELON

Dos trucos dtiles...
Y una sorpresa

En medio de cualquier misién haz apa-
recer la consola de trucos pulsando la
tecla [°] y en |a ventana que aparecera
a continuacin escribe:

srv_success 1: Con ello todos tus
objetivos apareceran como completa-
dos y podras acabar la misién en curso
con solo pulsar la tecla [ESC].
srv_hero 1: Deshloqueards el modo
dios, en el que podras hacer practica-
mente todo lo que quieras.

srv_light 1: Tecléalo y disfruta de
la sorpresa que te han preparado.
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lEISUIi'E SUIT LARRY:
MAGNA CUM LAUD

jlTodos “en pelotas”!

Desde las Islas Afortunadas
nos envia Candido este truco,
un nuevo “modo de juego” es-
pecialmente fresquito, que sélo
podras obtener una vez com-
pletado todo el juego de mane-
ra normal. Entonces, comienza
una nueva partida y dirigete al
bar, donde podrds comprar el
secreto “iTodo el Mundo en Pe-
lotas!”. Eso si, prepdrate para

cualquier punto, pulsa [ALT] +
[°] para que aparezca la consola
de trucos, sobre la que podras
escribir todos estos cdigos:
notarget: Invisible a enemigos.
fullheal: Salud al maximo.
wuss: Recibe una metralle-
ta... y alglin arma més.

dog: Modo dios.

fps 1: Muestra el nimero
de imagenes por segundo.
maplist: entra en el nivel que
quieras haciendo doble click
sobre su nombre en el mapa.

I]E"’-gg
PAINKILLER
BATTLE OUT OF HELL

Ya no sera un infierno

Pulsa [°] en cualquier momento
de la partida para que aparezca
la consola de trucos, sobre Ia
que escribir los codigos:

team <1 6 2>: Cambia de
equipo en el modo multijugador.
bankick <nombre del juga-
dor>: Si eres el administrador

el gasto, pues este secreto te
costara la nada desdefiable ci-
fra de 269 bonificaciones.

LandidoiHEmand ez Laianona)

de una partida multijugador, ex-
pulsaras y prohibirds la entrada
en el servidor a un jugador.

kick <nombre del jugador>:
Expulsa al jugador del servidor si
eres el administrador de una
partida multijugador.

map <nombre del mapa>:
Graba el mapa que escribas,
en modo multijugador.

quit: Cierra el juego.
timelimit <#>: Limite de
tiempo en partida multijugador.
pos: Te muestra tu posicion
dentro del nivel en el que estés.
speedmeter <0 or 1>: Quita
0 pone un velocimetro al correr.

PLAYBOY

THE MANSION

Todos los objetos

Para desbloquear todos estos
objetos, deberds completar cier-
tas misiones en el juego.
Camiseta Conejito: En la mi-
sién n° 5, consigue que Karmyn
Chase se eche sobre Ia cama.

contrata a Carmen Electra.

Una cama Im-presionante:
Completa la mision n® 9.

Cola de conejito: Completa
la mision n° 3.

Clubhouse: Completa la
misién n° 5,

Una gruta: Durante la misién
n° 4, invita al Agente a la fiesta...



Pantalones de leopardo:
Durante la misién n° 7, tras dar
una fiesta en la gruta.

Mesa de masaje: Durante la
mision n° 2, si publicas la revista.
Una falda a cuadros: Durante
la misién n® 7 mantén las fiestas
para las Playmates y tus novias.
Minifalda Playboy: En la
misién n° 6, haz que Markus
Jacobski tenga una relaciéon muy
romantica con cualquier chica.
Billar: Completa la mision n° L.
Silla estilo Regencia:
Completa la mision n° 8.

Mesa estilo Regencia:
Completa la mision n° 6.
Alfombra estilo Regencia:
Completa la misién n° 11.

Sofd estilo Regencia:
Completa la misién n° 10.

Editor de Personajes:
Completa la mision n° 2.

Chal: En la misién n° 4, logra
una relacion romantica entre
Karmyn Chase y Builder Paris.
Bafiador de bandera: En la
misién n® 8, que se enamoren
Wendy Bigmoney y Ciro Burrow.
Trampolin: En la mision n° 3,
consigue al menos dos novias.
Picardias blanco: En la mision
n® 8, haz que Penny Starks
o0 Sandra Bellore sea tu novia.

'h

ROME: TOTAL WAR

jQue nadie se mueva!

Te daran el Oscar al mejor tram-
poso... Espera a terminar tu tur-
no y, justo cuando el enemigo se
disponga a mover sus tropas,
salva rapidamente la partida en
medio del turno enemigo. Graba
entonces la partida y descubri-
ras que el enemigo lleva a cabo
su turno... sin mover sus tropas
o barcos, ni siquiera atacarte.

h

THE HOUSE
OF THE DEAD Il

Secretos entre zombies

Conforme vas acabando modos
en el juego, irds encontrando
ciertos secretos o bonus que te
ofrecerdn aun mas diversion.
Juego Libre: Acaba un capi-
tulo del juego con rango “A’ 0 “S".
House of the Dead 2: Termina
el juego en Modo Supervivencia.
Modo Sangre: Acaba el juego
“House of the Dead 2" en Modo
Supervivencia.

Un traje nuevo para
Goldman: Acaba “House of the
Dead 2"en el Modo Original.
Goldman Zombi: Desblo-
quea el Juego Libre y trata de
obtener la peor puntuacién que
puedas en cada nivel de “House
of the Dead 2". Al final, Goldman
aparecera como un zombi.

THE PUNISHER
Desbloquéalo todo

Hacer que todos los niveles y ar-
mas queden desbloqueados es
tan facil como iniciar una nueva
partida e introducir, como nom-
bre de un nuevo archivo de jue-
go, “V PIRATE” (sin comillas).

Mira todas las portadas
Tendrés todas las portadas de
los comics en los que se basa el
juego tras completar todos los
desafios y Modos de Castigo.

TIGER WOODS
PGA TOUR 2005

Nuevos campos de juego

Si consigues ciertos logros, des-
bloquearas nuevos campos:
Emerald Dragon: Consigue
llegar a los 1.000.000$.

Greek Isles: Gana
1.500.0009.

Paradise Cover: Consigue la
cifra de 2.000.000%.

EA Sports Favorites: Ahora,
gana 5.000.000%.

Mean8teen: Podrés jugar en
él si ganas 10.000.000$.
Fantasy Specials: Y en este
campo, si ganas 15.000.000%.
Legend Compilation 1: Gana
a Hogan en el tour de leyenda.
Legend Compliation 2:
Obtén la victoria frente a cual-
quier jugador en el mismo tour.
Legend Compliation 3:
Gana ahora a Ballesteros.
Legend Compliation 4:
Y ahora, gana a Palmer.
Legend Compliation 5:
Vence ahora a Nicklaus.

The Hustler's Dream 18:
Gana al jugar contra Hustler.
Tiger's Dream 18: Vence a
Woods en el tour de leyenda.

TONY HAWK'S
UNDERGROUND 2

Cirrate unos personajes

Tanto para desbloquear un video
especial, como un personaje,
necesitaras ciertos logros...
Torero: Completa el modo
“story” de Barcelona.

Un grafittero: Completa el
modo “story” de Berlin.
Benjamin Franklin: Completa
el modo “story” de Boston.
Jester: Completa el modo
“story” de Nueva Orleans.
Vendedor de gambas:
Completa el circuito de Australia
en modo “story”

Natas Kaupas: Completa el
juego en dificultad “on sick”.
Shrek, un tipo como una
cabra, y Space Monkey, Phil
Margera, Jesse James y La
Mano: Acaba integramente el
modo “story” en dificultad “easy”.
Lost Soul y Capitin de
barco: Acaba el modo “story” en
dificultad “normal”.

Un soldado de Call of Duty,
Nigel Beaverhausen: Completa
todo el modo “story” en dificul-
tad “on sick”.

il

L. © setdemolitions #: Eleva tu capacidad de destruccién al nivel #.

| B revealmap: Hace visible el mapa de la zona en que estés.
j, B setawareness #: Eleva tu conocimiento al nivel #.
: setcharisma #: Eleva tu carisma al nivel #.

sic” en dificultad “normal”.
Un grupo de peatones: Haz
el modo “story” en “easy”.

. CABALLEROS DE LA ANTIGUA Ii'EFUBlI[A il :

" Trucos de lo mas variado *w

Busca en la carpeta del juego el archivo swkotor2.ini, haz una copia de
seguridad y dbrelo con un editor de textos. Busca [Game Options]
y aiiade, al final, la frase “EnableCheats=1" (sin las comillas).

Ahora, dentro ya del juego, podras pulsar [°] para introducir los trucos.
Ten en cuenta que la ventana donde debes escribir los codigos no es-
tara visible asi que, simplemente, tecléalos y espera a ver el efecto
deseado. Si no se produce, vuelve a intentarlo. Estos son los cédigos:
turbo: Los personajes se moveran mas rapido.

giverepair: Consigue 100 kits de reparacién avanzada.
givesitharmour: Consigue 100 puntos de armadura.

givemed: Consigue 100 Kits medicinales.

addlevel #: Consigue el nivel que pongas en lugar del #.
givecredits #: Te da # créditos.

.~ B addexp #: Te da # puntos de experiencia.
" B adddarkside #: Te dara los puntos que pongas del Reverso Tene-

broso de la Fuerza (si no pones nada, te dara el maximo de puntos).
g addlightside #: Como antes, pero en el Lado Luminoso de la Fuerza.

invulnerability: Invencible. -

setcomputeruse #: Eleva tu uso de ordenadores al nivel #.
setconstitution #: Eleva tu constitucion al nivel #.

f

B setdexterity #: Eleva tu destreza al nivel #.
setintelligence #: Eleva tu inleligencia al nivel #.

. B setpersuade #: Eleva tu persuasion al nivel #.

setrepair #: Eleva tu capacidad de reparacién al nivel #. v‘
. setstealth #: Eleva tu capacidad para pasar desapercibido al nivel #
setstrength #: Eleva tu fuerza al nivel #.

B settreatinjury #: Eleva tu capacidad de dafio al nivel #.

setwisdom #: Eleva tu sabiduria al nivel #.

setsecurity #: Eleva tu seguridad al nivel #.

4 heal: Rellena los puntos de salud y fuerza de los personajes.

: e B - WP i,
= ol O &__ _ Aaa
“classic” en dificultad “normal”.

Quinto grupo de peatones:
Acaba el modo “classic” “on sick”.

Otro grupo de peatones: Aca-
ba el modo “story” en “normal”.
Tercer grupo de peatones :
Acaba el modo “story” en grado
de dificultad “on sick”.

Y ailin mas peatones en el
cuarto grupo: Acaba el modo

Sexto grupo de peatones:
Acaba el modo “story”.

Otro grupo de peatones:
Completa el 100% de “classic”.
Ryan Sheckler: Completa la
“Skatopia” en modo historia.
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105 MEJORES
SIMULADORES
DE VIDA

ARTIFICIAL

© L0OS 5IMS

© LOS SIMS:
MAS VIVOS
QUE NUNCA

© LOS SIMS:
HOUSE PARTY

© LOS SIMS:
PRIMERA CITA

© LOS SIMS:
DE VACACIONES

Q@ LOS SIMS:
ANIMALES
A RAUDALES

© LOS 5IMS:
SUPERSTAR

© LOS S5IMS:
MAGIA POTAGIA

© L0OS 5IMS 2

© LOS SIMS 2:
UNIVERSITARIOS

© SINGLES:
.EN TU CASA 0
EN 14 MiAz

© PLAYBOY:
THE MANSION

© BLACK & WHITE

© BLACK & WHITE:
CREATURE ISLE

a en los afios sesenta del pa-

sado siglo XX, peliculas como

“2001. Una Odisea del Espa-

cio” nos mostraban ordenado-

res inteligentes capaces de
hacerse con el control de una nave para
hacerles pasar las de Cain a todos sus tri-
pulantes. Eso, por no hablar de la canti-
dad de robots que tienen “sentimientos”
humanos en muchos largometrajes. Pero
todas esas peliculas son, pues eso, cien-
cia-ficcion... ¢0 tal vez no?

120 MICROMANIA

Descuibrelo por ti mismo prdfian

LENGUAS AFILADAS

Ya en la prehistoria del ocio digital, las
aventuras de texto basaban su éxito en la
“inteligencia” de sus respuestas. Juegos
miticos de los afios setenta como «Colos-
sal Adventurey o «Zorky eran capaces de
“estudiar” el comportamiento del jugador
para hacer comentarios del tipo “he visto
jugadores mas listos que tu”. Y, por su-
puesto, eran expertos en devolver insul-
tos, con frases del tipo “yo no tengo ma-
dre” 0 “eso lo serds tu"...

ED UEYO5; eside en™

JUEGA A SER UN DIOS

A medida que la potencia de los ordena-
dores fue aumentando con el tiempo, na-
cié el concepto de “simuladores de dio-
ses”. Aquf el jugador encarna a un ser su-
perior dispuesto a dirigir el destino de
una tribu, un pafs o todo un planeta.

Sus habitantes nacen, obtienen empleos,
pelean en su nombre o, al contrario, se
rebelan, se van a vivir a otro sitio, etc. Cu-
riosamente, los dos mayores “gurds” del
género, Will Wright y Peter Molyneux, se

Steiallordenador
;4UE pasa si el ordenador se coliporidicaino.una persan Ewarnewil;

E50°

Py

ndgjEstosijuegos llenos UEWida... artiticia

estrenaron en 1989, respectivamente, con
«Sim City», -en el que tenias que conver-
tirte en alcalde de una populosa ciudad-
y «Populousy, famoso por permitirnos
usar volcanes e inundaciones para fasti-
diar al dios rival. En 1991, Sid Meier com-
pleté el trio de ases con «Civilizationy, el
juego de estrategia que nos permitia evo-
lucionar a toda una civilizacion.

Estos pioneros dieron lugar a toda una
generacion de juegos: la saga «Tycoony,
-ha llegado a abarcar simuladores de




© Compaiiia: Maxis @ Distribuidor: EA
© Com. en MM: 76 © Puntuacién MM: B0

Las relaciones sociales son muy importantes en los
Sims. Y la mejor forma de arreglar matrimonios, ha-
| cer amistades o ligar es organizar una fiesta: monta
una pista de baile, prepara unos canapés... iy a di-
vertirse! Lastima que las fiestas sean repetitivas...

PRIMERA CITA

© Compaiiia: Maxis © Distribuidor: EA
© Com. en MM: 85 © Puntuacion MM: 80

iLos Sims pueden salir a dar un paseo al centro co-
mercial! Comen en los restaurantes, bailan en la dis-
coteca, ligan y juegan a las recreativas. También hay

4 un parque para hacer picnics y personajes “ligables”
-los Urbinos-. Una expansion interesante.

DE VACACIONES

] © Compaiiia: Maxis © Distribuidor: EA
Il © Com. en MM: 89 © Puntuacién MM: 70

| Tanto estudiar y trabajar no puede ser bueno para la
salud. Si te preocupan tus Sims mejor instala esta
expansién para que vayan de vacaciones a la playa, la
montafia o el bosque y participar en distintas activi-
dades: pesca, voleibol, batallas de bolas de nieve...

1372 L0 e ANIMALES A RAUDALES
=P "

© Compaiiia: Maxis @ Distribuidor: EA

© Comentado en MM: 62 © Puntuacion MM: 85

«Los Sims» cambiaron el mundo de los vi-
deojuegos a principios de siglo, al crear
una comunidad de millones de jugadores y
una experiencia de juego basada en las ex-

M Pl © Compaiiia: Maxis © Distribuidor: EA

© Com. en MM: 94 © Puntuacién MM: 60

Perros, gatos, loros, lagartos y otras especies cam-
bian la jugabilidad y el control de tus criaturas. Pue-
des ganarte la vida como granjero plantando y ven-
diendo vegetales en el huerto. Pero, si eres un juga-
dor novato, empieza mejor con otras expansiones...

pansiones. No es sélo que los Sims eran

tremendamente humanos sino que, listo

que es él, Will Wright se aseguré de que

los jugadores pudieran personalizar todo

el juego: los protagonistas, las casas, los : L

barrios, los objetos, etc. Y, atin mas im- Personajes y : © Com. en MM: 101 © Puntuacién MM: 70

portante, ided un sencillo sistema de in- 2 ‘é°"s"“‘_’°'°“ :
o - q ntorno: 2D

tercambio entre jugadores. ¢El resulta- © Dificultad: FAcil

do? Mas de 300.000 descargas para © Tiempo de aprendizaje:

alargar la diversién y el titulo de Juego / 2 horas

Més Vendido de la Historia. SR cador: No

SUPERSTAR

© Compaiiia: Maxis @ Distribuidor: EA

| Podras acompaiiar a los Sims al trabajo, en tres pro-
fesiones: musica, cine y moda. Es una lastima que
sean muy parecidos entre si, pero los trabajos estan
muy bien pagados y te permitirdn ganar ingresos
para disfrutar de las otras expansiones.

MAGIA POTAGIA

© Compaiiia: Maxis @ Distribuidor: EA
© Com. en MM: 106 © Puntuacién MM: 75

T TEILE~ "™ MAS VIVOS QUE NUNCA

© Compaiiia: Maxis @ Distribuidor: EA
© No comentado en Micromania

La sombra de Harry Potter es alargada... y no se es-

capan ni los Sims. Podras crear hechizos y convertir
!| alos nifios en adultos o a los perros en personas.
J También dispondran de misiones que deben com-

pletar para conseguir los ingredientes mas raros.

#| En esta primera expansién los Sims no pueden salir
| de casa pero se lo pasan mejor con objetos como el
8 mufieco vudu y los nuevos personajes, como el genio
de la ldmpara, que concede deseos buenos y malos.
Es divertida, pero es la expansién mas prescindible.

oy

2005, imperios econdmicos de todo tipoo  LO ULTIMO EN EVOLUCION

parques de atracciones-, «Age of Empi-  El siguiente paso es, por supuesto, un jue- . . .
res» 0 «Dungeon Keepen, en donde ha-  go en donde los personajes dotados de :Ventlldasgraaas a la enorme comunidad de fans

bia que ayudar a un pufiado de criaturas inteligencia artificial sean controlables. ,_A;gile intercambian persanaies, abietas,
:T;;{-*::, o _ =L - -

los juegos de vida artificial estén entre los més

decoraclos... .

malignas a construir una mazmorra. Un primer y notable intento fue «Crea- <=
Todos estos titulos siempre han tenido  tures» (1997), juego en el que dirigiamos

en comun que el jugador no controla to- el destino de unos simpaticos “gremlins”, La verdadera revolucién llegé de la  des darles érdenes pero ellos también
talmente a las criaturas: simplemente to-  ensefidndolos a comer y a interactuarcon ~ mano de «Los Simsy (2000). Will Wright ~ son capaces de valerse por si mismos y
maba las decisiones -levantar una granja  su habitat. Pese a su ambicién y posibili-  nos proponia controlar a una familia en  comer o hacer la cama por su cuenta.

aqui, construir una carretera alla-, y las  dades, en la practica las opciones queda- ~ una “casita de mufiecas” y ayudarla a Los Sims clonan el comportamiento hu-
criaturas y personajes creciany madura- ~ ban muy limitadas y el mundo de juego  evolucionar: encontrar un trabajo, cons-  mano; son capaces de deprimirse si no
ban en funcién del entorno. era muy reducido. truir una casa, casarse y tener hijos. Pue-  tienen trabajo o su casa esta sucia »»
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© Compaiiia: Maxis @ Distribuidor: EA

© Comentado en MM: 117 © Puntuacién MM: 94

Tanto si te gusta «Los Sims» como si lo odias,
olvidate de cualquier idea preconcebida ya
que «Los Sims 2» te da una experiencia dife-
rente. Gracias al motor 3D ahora puedes in-
troducirte en cada rincén de la casa. Los
Sims son mads inteligentes y las relaciones

sociales mds complejas y divertidas.

La principal novedad es el ciclo de edad. Los
Sims crecen y cambian: bebés, nifios, ado-
lescentes, adultos y ancianos. En cada etapa
tienen aspiraciones distintas, que alcanzan o

cumpliendo minimisiones opcionales.

EXPANSIO
g / {,

© Tipo de juego:
Personajes y
construccion

© Entorno: 3D

© Dificultad: Moderada

© Tiempo de aprendizaje:
3 horas

© Multijugador: No

o

*

UL | LOS SIMS 2: UNIVERSITARIOS

La primera expansion de «Los Sims 2» permite a los
Sims ir a la Universidad: pueden independizarse en el
campus, gastar novatadas, apuntarse a una fraterni-
dad, formar su propio grupo musical, meterse en una
sociedad secreta e incluso fabricar su propio dinero.

R
© Distribuidor: Ubi Soft © Comentado en
MM: 122 © Puntuacién MM: 80

Hugh M. Hefner es, sin duda, uno de lo
hombres mas envidiados del mundo.
Con este juego podrds revivir su vida:
construir la mansion en donde se crea
Playboy, decidir el contenido de cada
niimero realizando sesiones fotografi-
cas con las mujeres mas bellas, etc.
«Playboy The Mansion» es un intere-
sante juego, aunque su calidad grafica
estd por debajo de sus competidores y
la interaccion con los personajes es
bastante mas limitada.

y de negarse a madrugar si te salian he-
chos unos vaguetes.

Curiosamente, «Los Simsy tiene su “his-
toria oculta” que, en resumen, se explica
en que el juego estuvo a punto de no ver
la luz ya que nadie en E.A. confiaba en
una idea tan “disparatada” y se negaron a

costear la produccion. Will Wright termin
el proyecto por su cuenta y cuando estu-
vo listo simplemente lo presentd y propu-
S0 que, ya que estaba acabado, se pusie-
raalaventa, “a ver qué pasaba”.

122 MICROMANIA

‘6) Multijugador: No

53004 MO

@ Tipo de juego: Personajes, construccion,
gestion © Entorno: 3D © Dificultad:
Moderada © Tiempo de aprendizaje: 1 hora

S

Tras siete expansiones y mas de 25 mi-
llones de copias vendidas, cuatro afios
después «Los Sims 2» han elevado el lis-
tén al incorporar un impresionante motor
3D, los ciclos de edad y otras novedades.

El éxito de esta saga ha traido una le-
gion de clones. Algunos mediocres, como
«The Partnersy, y otros mds avanzados,
centrados en las relaciones amorosas,
como «Singlesy y «Playboy The Mansiony.

Con un estilo diferente, Peter Molyneux
ha preferido centrarse en el control de

© Comp.: Rotobee ® Distribuidor: Ubi Soft
© Com. en MM: 115 © Puntuacion MM: 76

Si lo que necesitas es amor... puedes
probar suerte con «Singles»: eliges a
dos jovenes de cualquier sexo, los me-
tes en una casa e intentas que apren-
dan a convivir. No es facil, tienen que
amueblar la casa, limpiarla y cubrir sus
necesidades. Si todo va bien comenza-
ran los coqueteos, los besos romanti-
cos y lo que haga falta, porque el juego
no se corta con los desnudos...
«Singles» engancha, mas que nada por
el morbo, pero a la larga se te puede
hacer bastante monétono.

© Compaiiia: Lionhead Studios © Distribuidor: EA 4 ¢
© Comentado en MM: 74 © Puntuacion MM: 100 >

El planteamiento de «Black & White» es tinico y, ):

| Infomania

@ Tipo de juego: Personajes y construccion
© Entorno: 3D @ Dificultad: Facil
© Tiempo de aprendizaje: 30 minutos

LQ) Multijugador: No

casi, irrepetible (bueno, menos en el préximo L - .
«Black & White 2»). Controlas una “manointerac- oo

tiva” -con la que puedes recoger cosas, acariciar o
maltratar a tu mascota, por ejemplo- y tu objetivo
€s criar a una enorme criatura -la representacién
fisica de tu “divinidad”- que ayudara a tu tribu a
construir su aldea o combatir a sus enemigos,
con un objetivo iinico: convertirte en el dios mas
poderoso del universo. Una obra maestra cu-
yos “handicaps” son un control poco intuiti-

vo y la ausencia de objetivos definidos.

EXPANSION

© Tipo de juego:
Personajes,

. construccion, combates

1 © Entorno: 3D

#1 © Dificultad: Dificil

© Tiempo de aprendizaje:
3 horas

© Multijugador: Si

"‘

J?J

© Comp.: Lionhead Studios © Distrib.: EA
© Com. en MM: 87 © Puntuacién MM: 82

Tu criatura ha aterrizado en una isla que es algo asf
como el Paraiso: puede aprender nuevos movimientos
de combate, jugar al fitbol, tener su propia mascota e
incluso... iLigar con una “giganta”! ¢Quién se resiste?
Complementa a la perfeccion el juego original.

los nuevos graﬁcas en 3D ofrecen una experlencla
- mas realista: ahora puedes pasearte libremente por

una Unica criatura, a la que tienes que en-
seflar a comportarse para ayudar a ex-
pandir una tribu y conquistar territorios.
«Black & White» ya causé asombro en
2001y su continuacién promete superar
todas las expectativas.

las escenarios en donde viven estos seres artificiale.

No es facil predecir el futuro pero pare-
ce que, en poco tiempo, veremos estos
personajes incluidos en otros géneros: ar-
cades, aventuras o rol, que alcanzaran
una nueva dimension. A fin de cuentas,
sofiar es humano... Por ahora... m J.A.P.
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AMBIENTACIGN : Casa cldsicay : Casa cldsicay : Casa cldsicay : Casay ciudad : Casay : Casa y ciudad : Casa, ciudad :
I moderna ' moderna ' moderna ! I excursiones ! 1 ytrabajo !

: Casa, ciudad : Casa moderna : Casa cldsica : Islas : Islas
I ycampus ! I ymoderna ' medievales ! medievales

Casayciudad | Casay ciudad
1

TUTORIAL : Si. Normal : No 0 0 0 0 0 . . : Si. Bueno No : Si. Muy bueno : No

Jévenes : Animal joven Animal joven

yadutos 1+ yadulto : y adulto
1 1

TIPODEVIDA | Humanostodas ; Humanostodas | Humanostodas | Humanostodas | Humanostodas |  Humanos | Humanostodas | Humanostodas | Humanostodas |  Jovenes

ARTIFICIAL 1 lasedades 1 lasedades 1 lasedades 1 lasedades 1 lasedades 1 todaslasedades 1 lasedades 1 lasedades 1 lasedades 1
1 1 1 1 1 1 1 1 1

y adultos

- PERSONAJES 1 1 1 1 1
CONTROLABLES 1 1 1 1

1 Dela8 | Dela8 | Dela8 | .

Dela8

MULTIIUGADOR | 22 8 jugadores : 2a8jugadores

-} Apariencia, Apariencia, Apariencia, Apariencia, Apariencia, : Apariencia, Apariencia, Apariencia, : Apariencia, : Apariencia,
| PERSONALIZA- | atributos, ropas, | atributos, ropas, | atributos, ropas, | atributos, ropas, | atributos, ropas, | atributos, ropas, | aributos, ropas, | atributos, ropas, | atributos, ropas, | atributos, ropas,
CION DELJUEGD 1 decoracion, decoracion, decoracion, decoracién, decoracion, 1 decoracion, decoracion, decoracion, 1 decoracién, decoracién,

objetos objetos objetos objetos |  objetos | objetos objetos objetos |  objets | objetos

Apariencia, Apariencia, Apariencia, Apariencia,
atributos, atributos, atributos atributos

1
1
1
1
: decoracion decoracion
1

Personas, casas, ; Personas, casas, ; Personas, casas, Personas,casas,:Personas,casas,: Personas, casas, ; Personas, casas, Personas,casas,:Personas,casas Personas,casas,: Maquillaje, No
DESCARGAS skins, objetos, ! skins, objetos, ! skins, objetos, ! skins, objetos, ins, objetos, ! skins, objetos, ! skins, objetos, ! skins, objetos, ! ropas, skins, ropas, skins, ! cocinas, misica

* | OFICIALES milsica milsica milsica milsica, centros | milsica, centros | milsica, centros | milsica, centros | milsica, centros objetos, miisica, , objetos, misica, ;
de ocio : de ocio : de ocio de trabajo de trabajo : centros de ocio : centros de ocio :

Criaturas, : Criaturas,
tatuajes, niveles : tatuajes, niveles

CALIDAD GRAFICA

DURACION !
(CON DESCARGAS)!

NUESTROS FAVORITOS

En un género dominado por goleada por «Los Sims» y todas ha dado un salto cualitativo enorme, ya aportan algo masaun
sus expansiones, hay sin embargo mas “horizonte”. Juegos que juego que seria imperdonable no echarle un vistazo. Ademas,
aportan un toque distintivo o, simplemente, amplian las posibili- es mucho mds atractivo y divertido que los primeros “sims”.
dades de eleccion. Entre todos ellos nos quedamos con estos: P «Black & White» Molyneux es Molyneux para lo
» «Los Sims» Ser “el original” ya tiene su mérito y ademds, la bueno y para lo malo. Y pese a sus defectos «Black

idea sigue estando en vigor. Eso si, técnicamente ya es muy & Whiten es de esos juegos que hay que ver.

discretito, teniendo en cuenta lo que dan otros juegos. P> «Los Sims 2 Universitarios» Una expansién &
» «Los Sims 2» Evidentemente, la puesta al dia de la idea origi- que ha sido capaz de innovar y ofrecer algo

nal, con muchisimas mas posibilidades de juego y una IA que mas de lo ya visto en el original.

MICROMANIA 123



Pantallas originales de «Los Sims 2!

L0S SIMS 2
NOCTAMBULOS

Infomania

© Tipo de juego:
Personajes y
construccion

© Entorno: 3D

© Multijugador: No

© Lanzamiento:
Otofio de 2005

El lanzamiento de «Los Sims 2: Universitarios» ha servido
para conocer la segunda expansion: en la parte trasera del
estuche del CD aparece un anuncio de «Los Sims 2: Noc-
tambulos». De momento es poco lo que se conoce: los
Sims saldran por la noche a cenar y bailar en la ciudad
pero... la imagen del anuncio, en donde se ve a una chica
con dientes de vampiro, augura muchas sorpresas...

Imagina lo que puede pasar cuando tres amigos se jun-
tan en un apartamento y descubren que tienen que
compartir piso con un exnovio... «Singles 2» afiadira
mas variedad a las relaciones sociales, al permitir que
tus personajes vayan a trabajar y salgan de la casa para

© Tipo de juego:
Personajes
© Entorno: 3D
© Multijugador: No
© Lanzamiento:
Mayo 2005

visitar la ciudad, donde conoceran a otros personajes.

En «The Movies» dirigirds tu imperio
cinematografico desde 1900 a 2010,
reviviendo toda la historia del Séptimo
Arte: el cine sonoro, el color... iincluso
las pelis en 3D! Tendras que rodar peli-
culas del estilo que quieras: western,
romanticas, de terror... Asi que contra-
ta a los mejores actores y directores.
Estamos ante un proyecto titanico,
pero en las manos de Peter Molyneux
seguro que sera algo muy especial.

© Tipo de juego: Personajes, construccion,
gestion © Entorno: 3D © Multijugador:
Por determinar © Lanz.: Verano 2005

Pese a que, hasta ahora, «Los Sims» han dominado el género que, por otro lado, han creado,
muchos estudios y compaiiias avispados han visto la oportunidad de meterle mano al pastel y ya
preparan juegos para un piiblico bastante adulto... Bueno, y luego esta el caso de Lionhead y Pe-
ter Molyneux que, como ya sabes, es algo aparte y constituye un “género” en si mismo.

El vicio siempre tiene su recompensa.
Asi se presenta «7 Sins», un juego que
se rige por reglas como “a la mujer de
tu vecino codiciaras”, “de lujo te rode-
ards” o “conoceras el sabor de la hu-
millacion”. Entraras en Apple City, un
mundo de sexo, famosetes y avaricia
en donde tienes que olvidarte de tus
prejuicios y buscar las relaciones so-
ciales adecuadas para “trepar”. Un
juego muy fuerte, sélo para adultos...

© Tipo de juego: Personajes © Entorno:
3D © Multijugador: Por determinar
© Lanzamiento: Primavera 2005

E Mas peligroso. Mas desafiante. Asi sera el
! mundo de «Black & White 2», sumido en

! una guerra entre tribus. Aqui irrumpi-
! ra tu criatura, dispuesta a pacificar

! el reino y arrasar con todo. Pero,

1 iojo!, que los enemigos también co-
i mandaran sus propias criaturas.
i Menos mal que podras usar pode-
i res devastadores como terremotos
E y huracanes para sembrar el pani-

1 co. «Black & White 2» puliré los

! puntos débiles de su predecesor,

! al incluir multiples misiones con

! objetivos de todo tipo y un inter-

! faz para saber lo que piensa la

| criatura. iLo queremos ya!
1

© Tipo de juego: Personajes y construccion
© Entorno: 3D © Multijugador: Si
© Lanzamiento: Mediados 2005
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Micromania

Lonsigue ahora tus Numeros Atrasados en

www.hobbypress.es/atrasados

En este n® « Splinter Cell P. Tomorrow (Rev.) En este n® - Ground Control 2 (Prev.) En este n° « Spiderman 2 (Reportaje) En este n® « Sacred (Reportaje)

Vampire Bloodlines (Reportaje) = Syberia Il (Review Half-Life 2 (Reportaje) « UT. 2004 (Rev.) = Splinter Reportaje Especial E3 2004 « Hitman Contracts NFS Underground 2 (Report.) « True Crime, Streets of
y Solucién) = TOCA Race Driver 2 (Rev.) = Kill.Switch  Cell Pandora Tomorrow (Solucién) « Painkiller (Rev.) (Rev. y Solucion) = UEFA Euro 2004 (Rev.) L.A. (Rev. y Lupa) = Ground Control Il (Rev. y Lupa)
(Rev.) = Far Cry (Solucién)... Etherlords Il (Rev.) © UEFA Euro 2004 (Prev.)... Manhunt (Rev.) © Perimeter (Rev.) « Driv3r (Prev.)...  Thief. Deadly Shadows (Rev. y Solu.) = Juiced (Prev.)...
Y en los CDs: 5 DEMOS JUGABLES Y en el DVD ESPECIAL: 20 DEMOS JUGABLES Y en los CDs: 7 DEMOS JUGABLES Y en el DVD: HITMAN. NOMBRE EN CLAVE 47
(Splinter Cell -nuevas misiones-, UT. 2004...)  (S.C. Pandora Tomorrow, Joint Op. Painkiller...)  (Hitman Contracts, Ground Control II...) (JUEGO COMPLETO) Y 12 DEMOS JUGABLES

_-

W e e

Micromman {
.-‘il’sz ﬂ,’.q

,mu.mu %

En este n® « Los Sims 2 (Reportaje) En este n® « Doom 3 (Review y Lupa) En este n® « Quake IV (Reportaje) En este n°:  Prince of Persia 2(Reportaje)
World of Warcraft (Report.) © Sacred (Review) ESDLA: La Batalla por la Tierra Media (Reportaje) Splinter Cell Chaos Theory (Reportaje) « Rome: Caballeros de la Antigua Republica Il (Reportaje)
Doom 3 (Prev.) = Joint Operations (Rev. y Lupa) Codename: Panzers (Review)~ Catwoman (Review)  Total War (Review) - Los Sims 2 (Review) = FIFA 2005 NFS Underground 2 (Review) - L.S. Larry (Review)
True Crime (Solu.) = Soldiers: Heroes of WWII (Rev.) MOH: Pacific Assault (Preview) - Los Sims 2 (Prev.)...  (Review) - Leisure Larry: Magna Cum Laude (Prev.)... Vampire. The Masquerade Bloodlines (Preview)...

Y en el DVD: RED FACTION (JUEGO COMPLETO) Y en el DVD: CARMAGEDDON TDR 2000 Y S.W. Y en el DVD: STARTOPIA (JUEGO COMPLETO) Y en el DVD: GROUND CONTROL (JUEGO COM-

12 DEMOS JUGABLES Y REPORT. DRIV3R GALAXIES (2 JUEGOS COMPLETOS) y 7 DEMOS J. 15 DEMOS JUGABLES Y MAS DE 2.500 TRUCOS ~ PLETO)+ su expansion, y 10 DEMOS JUGABLES.

EM%]%;S -

En este n°:  Half-Life 2 (Review) En este n® « Imperivm IIl (Reportaje) En este n°: « Age of Empires Il (Reportaje) En este n°  Imperial Glory (Prev.) « World

City of Heroes (Reportaje) « Pro Evolution 4 (Rev.) 2004 Un afio de juegos (Reportaje) « Vampire. Battlefield 2 (Reportaje) = Imperivm Il (Review) of Warcraft (Review y Lupa) - Caballeros... Il (Review)...
Medal of Honor. Pacific Assault (Review) « Prince of ~ Bloodlines (Rev.) « The Chronicles of Riddick (Review) EverQuest Il (Review y Lupa) = Splinter Cell Chaos

Especial 20 Aniversario: - Regalo del n° 1 de Mi-

Persia 2 (Review) - Alejandro Magno (Preview)... Sid Meier’s Pirates! (Review) = Second Sight (Preview) ~ Theory (Prev.) = World of Warcraft (Preview)... - ;
cromania de la segunda época (1988).
Y en el DVD: THE GLADIATORS (JUEGO Y en el DVD: BLADE THE EDGE OF DARKNESS Y en el DVD: RING Il (JUEGO COMPLETO) ]
COMPLETO) Y 15 DEMOS JUGABLES. (JUEGO COMPLETO) Y 12 DEMOS JUGABLES. Y LAS 10 MEJORES DEMOS JUGABLES. Y en el DVD: BLOOD OMEN 2 (JUEGO COMPLE-

TO) Y LAS 10 MEJORES DEMOS JUGABLES.

Para conseguir tus niimeros atrasados Y ademis,
O ol iPide tu
* |

» Recibelos en tu domicilio al precio de portada (3,99 €)+ gastos de envio archlvador . -

Si quieres tener todos tus

o Oferta valida hasta fin de existencias ® Sélo estan disponibles los 12 tiltimos nimeros
* Gastos de envio: 1€ por ejemplar » Forma de pago: tarjeta de crédito ® No se aceptan pedidos fuera de Espafia ejemplares a mano, consigue tu
archivador por sélo 9 €

(gastos de envio incluidos)

De acuerdo con la vigente normativa sobre proteccion de datos personales te informamos de que los datos que nos facilites se incluirdn en un fichero
responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Los Vascos n° 17, 28040 Madrid.
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La Nveva C amunidad

jBienvenido! Has llegado al paraiso de los juegos, al nirvana de los géneros, a la posada del guerrero... el lugar
donde ti mandas y eres el rey. Pide y se te dara. Pregunta y seras contestado. Tuya es esta seccion y para ti
se mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos, como siempre sofaste...

Tictica secreta

Paradox llevarad
Diplomacia al PC

NOVEDADES
ADAPTACION AL PC DE UNJUEGO DE MESA CLASICO
“Diplomacia” es uno de los juegos de estrategia bélica de table-
ro mas antiguos y famosos de la Historia. Estd ambientado
enla época que abarca la Primera Guerra Mundial y se cen-
= tra en el apasionante mundo de
las relaciones internacionales.
Dado que su comunidad de segui-
dores es inmensa, los chicos de
Paradox, que se confiesan fans de
“Diplomacia”, acaban de anunciar
una version para PC del
juego para finales de
aio. Recordemos
que no es la prime-
ra, la extinta Has-
bro Interactive
ya realizé una
version en el
afio 1.999.

Todos Ia hemos flipado con «Codename Panzers» y ahora
los chicos de Storm Region estan preparando «Code-
name: Panzers Phase Twon. Bueno, aunque utilizara la
misma tecnologia y sistema de juego, no se trata de una
expansion sino de un juego independiente, que sera tan

complejo y extenso como el primer «Panzersy. Ofre-
.. cerd mas cobertura multijugador, nuevas cam-
pafias en ltalia, Africa y Yugoslavia, y 20 nuevas
unidades. Ademads, para dar mayor credibili-
dad al contexto histérico, parece ser que han
contratado a un escritor de fama mundial.
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Estrategia

Gestidn, organizacidn, andlisis, administracion, tictica... estrategia. ;Te parecen
palabras aburridas? Pues entonces te has equivocado de seccion, amigo, porque
éste es el sancta-sanctorum de los estrategas y nosotros nos las gastamos asi.

sla estrategia? Muy bien, gracias

estrategia esta viviendo el mejor momento de

su historia. Los que ya llevamos por estos lares
unos cuantos afios -desde el principio, vaya- nunca
habiamos visto un despliegue tan grande de titulos,
de calidad y de variedad.

P robablemente y no exageramos ni un poquito, la

A «Tycoon Clty New York» es uno de los proyectos mds
impresionantes del género. Atari lo lanzara a final de aiio.

La estrategia en tiempo real, en el sentido mds cla-
sico de la palabra, parece haber apostado definitiva-
mente por el espéctaculo. Lejos quedan ya los balbu-
ceos del primer paso a las 3D que dieron titulos como
«Homeworld» o «<Empire Earthy. Ahora, después de
emocionarnos irremediablemente con «Ground Con-
trol Iy, «Codename: Panzersy o «Act of War» no hay

Rescatalo y disfruta

En los juegos inspirados en el universo “Battletech”, gigan-
tescos robots pelean en espectaculares combates, son
siempre sinénimo de calidad y diversion. iAy, la de bue-
nos ratos que hemos pasado soltando misiles y rayos
desde nuestro viejo Battlemaster! Si hace tiempo que te
has acabado el estupendo «Mechcommander», pero no
puedes dejar de pensar en él, ahi te ofrecemos un link
en el que encontraras cantidad misiones, campaiias y
mapas multijugador... En fin, que si no sigues jugando a
«Mechcommander 2» es porque no quieres.

duda de que la estrategia y espectaculo van juntos de
la mano ahora y, muy pronto, irdn del brazo si nos fi-
jamos en desarrollos como el de «Age of Empires Ill».
Turnas y batallas épicas

Pero el género estd mas diversificado
que nunca, no todo es estrategia en
tiempo real. La combinacidén de
mapa y turnos con batallas multi-
tudinarias y tiempo real, o lo que es
lo mismo, los «Total Wary, han alcan-
zado la plenitud con la entrega,
«Romey, que es de lo mejor que el
género ha visto nunca.

La buena marcha de la es-
trategia, sin embargo, se
aprecia claramente en sus
extremos, es decir, en las
zonas que tienen menos
seguidores: la estrategia
més arcade y la estrate-
gia mas hardcore. Los
fans de lo primero cuentan
con «Kohan Ily, «Axis&Allies».
Y los verdaderos wargamers
esta el oasis de Paradox,
con los juegos mds realistas
de la alta politica que se pue-
de encontrar ahora mismo:
«Victoriay, «Europa Universa-
lis Il», o el esperado «Hearts of
Iron 2»... iCamarada, enhora- '}
buena! Disfruta de una Edad de ""'
Oro de la estrategia. A

© Lo encontraras en:
http://dynamic4.gamespy.com/
mechcommander/pafiledb/pafiledb.php
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Expansidn relampago

U‘nu de los juegos mas realistas sobre Ia‘

" ' Segunda Guerra Mundial es Blitzkrieg y

" en breve, aparecera una expansion que

M ‘te-permitira vivir toda la crudeza de la

- +invasién alemana de la URSS en 1941. Se
trata de «Ostfront: Barbarossay, que -

ofrecera nada menos que 11 batallas hi-

b« en que se ha dividido la campaiia. Por
) * | supuesto contard con nuevas unidades, . -

- 'nadamenos que 28y opciones de juego. ' ;‘

iMedio millon
de descargas!

No hay mejor y mds rotunda evidencia de
que un estudio de desarrollo esta ha-
ciendo bien su trabajo que tener una
super demanda de descargas de la
demo de su juego. Pero es que, lo de
«Act of Wary esta llegando a limites in-
creibles. Atari ha anunciado que entre
Europa y América se han llevado a
cabo... imas de 580.000 descargas de
la demo!

@ Lo encontraras en: DVD MM122
www.atari.com/actofwar/

téricas a través de los nueve capitulos

La web imperial

ACTUALIDAD
WEB OFICIAL DE «IMPERIAL GLORY»

La compaiiia Eidos acaba de poner en mar-
cha la weh oficial de «Imperial Glory».
Contiene informacion sobre los impe-
rios que podras llevar y sus unidades,
tanto de tierra como de mar. Ademas,
podras descargarte pantallas nuevas e
incluso un fansite kit para ir preparan-
do tu propia web del juego. También
contiene trailers foros y links.

© Lo encontrards en:
www.eidosinteractive.com/gss/
legacy/imperial/main.htm
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| Siguele Japista
BONE se aventuriza

I;-r: Smith mr_?'—] ;"';?.——'-—

Aventura

Este es el club de los aventureros y si eres un
devorador de buenas historias, con tv ingenio y
nuestra ayuda conseguirds seguir la pista a
esos enigmas que te traen de cabeza.

ACTUALIDAD 2 VAQUEROS Y EXTRATERRESTRES

- A .. ___._ -', — A
Lo nuevo de unos viejos conocidos

Hace unos meses, un grupo de disefiadores abandonaron Lu-
casArts para formar una nueva compaiiia, Telltale Games. En
sus filas estdn los creadores de «Grim Fandangon, «La Fuga
de Monkey Island» o «Sam & Max». Ahora han presentando
su primer juego: una aventura cldsica, de las de “apuntar y
pulsar” basada en el famoso comic de Jeff Smith, “Bone: Out
from Boneville". Se trata de una historia épica, al estilo de
“El Seiior de los Anillos”, pero con un toque de humor.
«Bone» saldra a final de afio y, segtin sus creadores, manten-
dra el estilo de las aventuras de LucasArts, adaptandolo a los
tiempos actuales. iSeguro que ya estas deseando probarla!

0 sabemos si, en el caso de «Runaway» y «The Westernery,

se puede aplicar el dicho “nadie es profeta en su tierra”,

pero lo cierto es que estos dos juegos han tenido una gran
repercusion internacional. «<Runawayy incluso ha ganado el titulo
de Juego del Afio en Francia. No es extrafio que los primeros datos
oficiales de sus continuaciones nos lleguen desde el extranjero.

La distribuidora alemana, Dtp. Entertaiment, ha anunciado que
«Runaway 2» saldra en otofio. Al parecer, esta vez, la sensual
protagonista, Gina, sera abducida por extraterrestres y su amigo
Brian tendra que recorrer medio mundo para seguirle la pista.

© Lo encontraras en: www.telltalegames.com/
products?pc=bn010 y www.boneville.com

Aventuras gratuitas

| \5encillas, pero adictivas

P4 © DESCARGAS £ JUEGOS A CERO EUROS

~ El microuniverso de las aventuras amateurs lleva afios a
" pleno rendimiento. Vamos que, hablando en plata, existen

La segunda parte de «The Westerner» se llama, provisionalmente, ! daklils P SXISEEN
K-{ muchas aventuras gratuitas: continuaciones “no oficiales” de

«animore Fillmqre 3». Laweb «Mr. Bill's Adlventu.re.land» ha sido la Wielos exitoey i Storias o ginales plagadis e puzz ca el
primera en publicar una pantalla y anunciar oficialmente su de- gentes e infinidad de juegos online jugables desde el navega-
sarrollo, en marcha desde hace nueve meses. Lo (Inico que se T a0 (W13 (10X 2 (oL e A LR AT {1 E e

sabe es que usara la tecnologia de su predecesor y que en la his-
toria tendré un papel importante el Séptimo de Caballeria. No de-
jes de visitar esta seccidn, desde la que iremos dando mas datos. o

"+ © Los encontrars en:
www.adventuredevelopers.com/games.php
www.justadventure.com/Index_Subsets/Free_Index.shtm

www.runaway-game.de/runaway2/index.php www.revistronic.com

Monkey Island, ;en el cine?

MONKEY ISLAND

han sofiado mucho
tiempo con una pelicula inspirada en el juego. Lo curioso es ¥
que estuvo en marcha hace tiempo: Tony Stacchi, emplea-
do de ILM, realiz6 bocetos para la pelicula de animacion % A
“Monkey Island" que por desgracia se cancel6. Perono *.
pierdas la esperanza. George Lucas ha abierto un estudio
de animacién en Singapur y es posible que retome el pro- w v
yecto... Visita este enlace para ver bocetos orginales de Stacchi. W - s'.dl o

-
2
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www.stacchi.com/folio




Curiosidades

iVaya deporte!

Algunos jugadores de «Half-Life 2»
han encontrado una nueva utilidad al
arma gravitatoria. {Qué os pareceria
usarla como si de una raqueta de
squash se tratase? Que utilices cajas,
bidones o guardas para hacerlos re-
botar contra la pared ya es cosa tuya.

Una mano a «Ouke Nukem Forever»
Ya que el desarrollo de «Duke Nukem
Forevery es el cuento de nunca aca-
bar, los fans del “Duke” se han puesto
ellos mismos, a modelar en 3D los an-
tiguos “sprites” de los personajes de
primera entrega. Para ir adelantando...

Alien Vs, Neo
Nos las hemos visto contra “aliens” y
“depredadores”, pero ¢qué tal se las
apanaria el mismisimo Neo de
“Matrix”? De momento, parece
que este alien esquiva las balas
. con un estilo que para si quisiera
el propio Neo y los Smith.

Accion

|
Ia comunl a @EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

En esta seccidn los aficionados a la accion tenemos un lugar de descanso y reunidn entretanto
combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con
nosotros, hermano. En el préximo combate tal vez no estemos en el mismo bando...

Las crdnicas de Doom 3

salga la expansion de «Doom 4
3» se te esté haciendo eter-

na, ¢a que si? Pues mientras lle-

ga, que ya le queda un poqui-

to menos, puedes ir proban-

do una de las modifi-

caciones mas prometedo- 4

ras que puedes encon- 4

traren la Red. X

s eguramente la espera hasta que

No estards solo
«Chroniclesy, el titulo
de este “invento”, se
encuentra atn en fase
beta, pero ya pode-
mos disfrutar todos §
de un nivel para un

individual en el que se incluyen novedades muy jugosas como
nuevas armas, -¢te suena de algo la pistola gravitatoria?- la po-
sibilidad de lanzar bengalas para iluminar los pasillos, mas
monstruos y sobre todo, la aparicién de compafieros de escua-
dra, un aspecto inédito en el original. Hay que probarlo, éverdad?

tornos futuristas con maquinas estrafalarias. Vale, pero
¢qué te pareceria luchar en el Salvaje Oeste en un mod con

la calidad gréfica de «Unreal Tournamente 2004»? Eso es justa-
mente lo que ofrece «Law Dogs», un interesante mod que aho-
ra esté siendo adaptado al ultimo «UT» y que incluye dos

A nuevos modos de juego, nuevas armas adaptadas a la
época y mapas al mas puro estilo de las “pelis del oeste”.

P uede que ya estés hasta el gorro de batirte el cobre en en-

© LO ENCONTRARAS EN:
http://dynamic6.gamespy.com/lawdogs/cms/

> Bésilg*ntejugara’s E] '
«Far Cry»'ton otfo personaje. , =

UNas risas
con Freeman

El argumento de «Half-Life 2» se puede
calificar de muchas cosas pero no precisa-
mente de gracioso. Pero hay gente que se
empeiia en lo contrario, como queda demos-
trado si visitas www.phwcomics.co.uk. Alli
encontraras decenas de “sketchs” protago-
nizados por todos los personajes conoci-
_ dos de la obra maestra de Valve. No te lo
. pierdas, porque hay algunas tiras que
_ son para troncharse, aunque eso si, si
sabes inglés, mucho mejor.

51 YA ACABASTE «FAR CRY», -seguro que no te
resulté un paseo- y tienes ganas de mds, no te
pierdas «The Cerebrus Protocoly. Esta modi-
ficacion tiene lugar en la misma linea temporal
que el original, pero esta vez encarnaras a
Bruce Murphy, un sujeto en fase de experi-
mentacion que consigue escapar de las insta-
laciones tras un apagén. Sélo queda esperar
un poco para disfrutar de catorce niveles para
un jugador, nuevas armas y una historia com-
pletamente original.

© Lo encontraras en:
http://www.cerebrusprotocol.com
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;b léue mala idea! Qulerrén

convertirte en uno de estos.




aformau otra
Nukem Forever»
to de presencia
3 de este ano -
3roussard tras s0"

|a retirada de un
o «Half-Life 2»

original.
gGeorge Broussard
presidente de
30 Realms

Riddick habla
castellano

s ]
«The Chronichles of Riddick: Escape
from Butcher Bay» sali6 en inglés. Pero
afortunadamente, sélo unos meses
después de su lanzamiento, un grupo
de aficionados decidieron traducir to-
dos los subtitulos para los dialogos,
mentis y secuencias cinematicas. Y fi-
nalmente, han puesto a disposicion de
todos el archivo necesario para jugar
en castellano. Aprovechamos estas li-
neas pues para agradecer tan encomia-
ble esfuerzo a (zEsAr), su autor princi-
pal y a todos sus colaboradores.

© PODEIS DESCARGAR EL FICHERO DE:
http://www.tactland.com/Z0CO/ Trad-
Esp-Riddick-Zesar.rar

;sUna gorra de «Hal-Life 2»?¢Una ca-
miseta de «Counter-Striken? éUn pos-
ter de «Day of Defeatn? Ahora puedes
comprarlo todo ello en la nueva tienda
online de Valve. Y es que, la demanda
de objetos de “merchandising” es muy
elevada entre los aficionados. Estamos
convencidos de que mas de uno com-
prara el “uniforme” completo. Ademds
también venden sus juegos en version
“retail” (escaparate).

© PARA MAS INFORMACION:
http://store.valvesoftware.com

sJuegas en Internet 0 mas bien tienes una
doble vida? En tal caso es que eres un habitante
de los mundos digitales. Antes de que vuelvas a
ellos déjanos hablarte de lo que pasa por alli.

Mas vale prevenir®

ACTUALIDAD £ ADQUISICION DE JUEGOS DE ROL ONLINE

usto antes de la salida de un juego que llevamos mucho
tiempo esperando es importante prepararse para poder dis-
frutarlo a tope desde el primer momento.

Una de las cosas que conviene saber cuanto antes, es siva a
salir a la venta en Espafia y si las tiendas de aqui aceptan re-
servas. Muchas veces el ndmero de copias que se distribuye es
pequefio y el juego puede agotarse en pocas horas. Silo reser-
vas, ademas de evitarte sorpresas desagradables, es posible
que consigas también una buena oferta, con mas tiempo de jue-
go gratis, una edicion con extras...

A continuacién te daremos algunas indicaciones para que pue-
das evaluar si la compra de ese juego de online que tanto pro-
mete cumplird con tus expectativas. iToma no!

Que el juego se distribuya aqui no
quiere decir que esté traducido. Desgraciada-
mente la mayoria no lo esta. Al menos, debe-
rd estar traducido el manual y la caratula.

asegUrate de que no esta disponible para
su descarga. Muchas compafiias te per-
miten descargar el juego completo des-
de su pégina.

sobre todo de
conexién, memoria y tarjeta grafica que
exige el juego.

Poco a
poco, van implementandose
nuevas formas, como las tar-
jetas prepago o el pago a través
del moévil, pero lo normal es que
so6lo acepten tarjetas Visa o Master-
card. Y, por dltimo... ten en cuenta que
el dar tu juego de alta puede ser un
proceso muy largo.

definitivo sobre qué servidor elegir en
el «World of Warcraft». Sin :
embargo, la mayoria de perso-
najes se estan creando en
Agamaggan y Spinebreaker
como servidores PvP, Tarenas en
PVE y Argent Down como RP.
Encontraréis informacion sobre este
tema en las principales webs de las comunidad hispana:

Sigue jugando

suelen publicarse en ex-
pansiones de pago, pero ahora tenemos que agradecer que
dos de los “grandes” de los iiltimos tiempos, «Everquest lI» y
«City of Heroesy, ofrezcan actualizaciones muy atractivas y
totalmente gratuitas para sus usuarios. En «CoHy, con «ls-
sue 4: Colosseumy llega por fin el combate entre jugadores
(PvP). Estos podran enfrentarse, uno contra uno, grupo con-
tragrupo o supergrupo contra supergrupo, en diferentes are-
nas dentro de la ciudad. Ademds se incluye un ranking para
destacar a los mejores de Parangon City. Por su parte «Ever-
quest II» continiia apostando por los jugadores solitarios y
los pequefios grupos e incluye mejoras en sus recompensas,
mas mazmorras que explorar y decenas de misiones nuevas.

ugad de «Galaxies» podrén escoger
ol los cuando cumplan tres, Seis

entre diferentes regal :
1 los, consisten
meses en el juego? Estos regalos, cons/
S itirdn a los mas

en objetos especiales que perm
fieles disfrutar de diferentes naves, recursos o

sables lser.. La lista completa en estd en
. hup://starwarsgalaxies.statinn.sany.cnm/

content.isp?page=Veteran%ZDBewards
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Torneos a toda mecha
en XPAND RALLY

Te gusta pisarle, ;eh...2 No vayas tan deprisa y detén un momento tu vehiculo. Mientras
estas repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género
favorito, el de los amantes de la velocidad. Tenemos lo dltimo en prototipos y repuestos.

i, a todos los acérrimos a esta seccion nos encanta la ve-
s locidad, pero mientras que unos prefieren el estilo arca-
de, a otros se les acelera el corazén cuanto mayor es el

3Ya has superado la IA de los pilotos de
«Xpand Rally»?Pues ya es hora de demos-
trar tu habilidad contra pilotos humanos a
través de las partidas multijugador online.
Pero para simplificar todo el proceso de co-
nexion, seleccion de rivales y estableci-
miento de partidas te recomendamos que
uses la utilidad, «Xpand Rally SideKick».
Ademas, su creador también se encarga de
organizar torneos usando este programa.

© Lo encontrards en:
http://members.cox.net/xpand/
xpandsidekicksetup21.zip

|
|
|
|
i
realismo en la simulacion. Y es a este colectivo de defensores |
del realismo a quienes se dirige «Racer», un simulador creado |
por Ruud Van Gaal capaz de recrear cada reaccion del coche |
de forma asombrosamente real. 1
No pongas un dura, esta patrocinado i
«Racer» se ha creado sin fines comerciales y es gratuito porque !
pretende crear una comunidad con ganas de crear y compartir !
mods, ya que incluye herramientas de edicién gréfica 3D para |
crear coches e importarlos facilmente, asi como un editor del |
motor de fisica para ajustar los parametros de tu vehiculo. |

© LO ENCONTRARAS EN:
e Informacion y descargas: www.racer.nl
¢ Comunidad y mods: http: //www.racer-xtreme.com/

*

MODS en cantidades
industriales

Si te apasionan juegos como «Flat-Outy,
«Trackmanian, «Colin McRae 05» o «Toca
Race Driver 2»... y quieres hacerte con
inapagables utilidades y mods, aqui tienes
una pagina de recursos que, se convertira
en la pagina de inicio de tu explorador.

© Lo encontraras en:
http://racing.edgegaming.com/

aestros del TUNING

A Flash-Hack. iUna bala! este
Nissan 350 Z que ademas tiene
un estilo muy original.

A Antonio Maria. Sensacional la
decoracién la de este Hyundai y
claro, la reputacién es altisima.

La dltima tanda de coches tuneados en «NFS Underground 2» que nos habéis envia-
do. Hemos seleccionado unos cuantos. iNo os olvidéis de mandarnos mas!

A Franchuet Denuet. iPequefio
pero maton! y lo que es mas
increible: muy manejable.

Envianos capturas de tus coches tuneados en «NFS Underground 2» al buzén de la Comunidad: lacomunidad@micromania.es

A Nidal Ghanemi. iReputacion
visual 10! Este Focus, se lo debe
a su geniales vinilos laterales.

T estds aqui por algo. Tus amigos no te comprenden, ni entienden por qué es tan impor-
tante para ti disfrutar de horas de vuelo... ;0 es en un submarino? jNo te preocupes! Sabes
que aqui compartimos tu pasion. Sube a la carlinga y ajustate el cinturén con nosotros.

Despegue en vertical,

Todo un record, teniendo en cuenta que fue disefiado
para la industria aerondutica. Desde entonces, «X-Pla-
ne» ha ido evolucionando en uno de los simuladores de vue-

l a serie «X-Planey llega ya a su octava entrega comercial.

A
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lo mas avanzados. Sus graficos funcionales son ahora de
una espectacularidad y realismo al méaximo nivel.

Pero tal vez, lo mejor de «X-Plane» es su apabullante di-
versidad. Incluye todo tipo de dindmicas de vuelo, lo que le
permite abarcar aviones de todas las épocas, militares, ci-
viles y hasta naves espaciales. Para que veas lo que te es-
pera hemos preparado una lista lo mejor de la version 8. |

© MAS INFORMACION:
www.x-plane.com y en www.friendware.es

Asiiserai«X=-Plane'v. 6:0»

Vuela sobre la tierra, en el espacio o sobre... IMARTE!
Incluye escenarios de todo el planeta Tierra.

Podras aterrizar en varios miles de aeropuertos.
También contempla operaciones en portaaviones,
helipuertos sobre rascacielos, fragatas y torres petroliferas.
iLas condiciones atmosféricas son variables y
personalizables y pueden bajarse de internet. Incluso se
puede volar con las condiciones atmosféricas de un
determinado lugar en tiempo real.

iGestiona hasta 35 sistemas que pueden fallar cuando
menos te lo esperas! O puedes provocar tii mismo el fallo.
También incluye el editor Plane-Maker para crear
aviones y World-Maker para crear escenarios.

Incluye alrededor de 29 tipos de aviones cubriendo toda
laindustria de la aviacion. Cientos mds se pueden
descargar gratuitamente a través

de Internet.

Cuenta con infinidad de

misiones: aterrizar en portaaviones

en movimiento, lanzar tu vuelo sin

motor utilizando un avion .
lanzadera, entrar en la atmésfera - .
con el Transhordador Espacial g

aterrizando en Edwards, extinguir

unincendio forestal, intentar una .

formacion y aprovisionarte de
combustible en vuelo, etc..
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o y
iCvdl es el
origen del ROL?
Los juegos
de rol de mesa,
son el origen
del género en
PC y en Espaiia
se llevan publi-
cando desde el
afio 1.986. El
genial “Dungeons & Dragons” de Gary Gigax
fue sélo el comienzo. Si quieres aprenderlo
todo sobre ellos, visita la pagina que os indi-
camos a acontinuacion. Contiene todos los
juegos que se han publicado en castellano.

© Lo encontraras en: www.psnrol.com

Ynote pierdas...

! “"Hlfei/os de Pascua
. en BALDUR'’S GATE 2

o
. oscuro mas famoso de los Reinos Olvida-

dos? Aparece en el «Baldur’s Gatey origi-
nal. Pues bien, cuando te lo encuentres;, *

¢Te acuerdas de Drizzt D'ourden, el elfo ' :

prueba a robarle sus armas. Después, ‘™

carga «Baldur’s Gate 2», exporta tu “la- + .11
drén” y buscad de nuevo a Drizzt. iVerds -
guf enfado tiene! Increible, éverdad?, 4

N g VY =

Atesoras riquezas, poderes y habilidades para llegar al maximo nivel pero sabes que lo
principal es cuvidar a tu personaje. 5i es asi, es que eres un auténtico forofo del rol. A través
de tu avatar podras realizar hazaias dignas de leyenda. Encuentra aqui tu destino.

Rol de PC vs. rol'deiconsplz - | niestro. De igual modo, ver un «Templo del Mal Ele-

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, | mental» o un «Vampire Bloodlines en consola seria

OPINION £ LAS REGLAS DEL ROL EN LOS JUEGOS DE PC i tan raro como encontrarnos con «Zelda» en PC. Es

' cierto que hay juegos que traspasan todas las fron-

A unque las fronteras estan cada vez estn més diluidas ' teras y no resultan extrafios en ninguna plataforma,

| tante poca miga, mas alla de liquidar a diestro y si-

porque son més los juegos que salen para todas las pla- | como «Caballeros de la Antigua Repiblicay o «Final

taformas, lo cierto es que el «Baldur's Gate Shadows of | Fantasy XI». El rol de consola, casi desde sus ori-
Ahmy de PC no tiene nada que ver, salvo el nombre y laam- | genes, es muy distinto al de PC. Por eso he- .~
bientacidn, con «Baldur's Gate Dark Alliance» para PlaySta- | mos elaborado una lista de elementos que y
tion y Xbox. Se asemejan més a los juegos de lucha con bas- | los diferencian. ¢Tu que piensas? o

JUEGOS DE ROL DE PC i JUEGOS DE ROL DE CONSOLA y
Tienen una historia muy elaborada, normalmente con | Aunque dejan libertad de exploracion, suelen
varias lineas argumentales. : tener una historia completamente lineal.

T A -
Contienen un gran niimero de combates

I
isométrica, favoreciendo en muchos casos la profundidad | aleatorios y por eso pasamos la mayor parte del » Nuestros
en detrimento de la espectacularidad grafica. 1 tiempo combatiendo. :
____________________________ 4 o _________ juegosde rolson
Estan basados, por lo general, en complejos sistemas : Los combates suelen ser por turnos y la muy distintos a
de reglas inspiradas en juegos de rol de mesa. | seleccién de golpes mediante mentis desplegables.  |os de consola.
T Indluyen alementos estratégicos en los combatesy 1 6 Los graficos son especiacuiares yesmuy ~ LosdePC son
suelen requerir el control de varios personajesalavez. | habitual que se inspiren en el estilo “manga”. cada vez afiaden |
En muchos casos son ampliables con expansiones,a | ) La mayoria cuentan con escenas de gran mals profltmdléiald
veces infinitas, como en el caso de «Neverwinter Nightsy. J' calidad, como la serie «Final Fantasy». ro? ::':11:: e

rivos

No te gusta perder ni a las chapas, ;cierto? Entonces llevas contigo el espiritu deportivo. La
competicion es la que nos une y, a la vez, lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tv alcance
pero vas a tener que sudar la camiseta, asi que... jhala, calienta que sales!

I mejor simulador de tenis para compati-
bles, esté arrasando en su vertiente on-
line. Son ya miles de partidos diarios a

" La Prérroga
0 Actualiza PES 4

f ‘,..‘ Ya ha finalizado el mercado de inviernoy muchos
51 clubes han aprovechado para incorporar nuevos
jugadores, por lo que el vaivén de fichajes y |
traspasos ha dejado la base de datos de «Pro
Evolution Soccer 4» algo desfasada. Descargate
, el parche «Suraklinmix V2.2» para actualizarla.
-, Eso no es todo, sus 170 megas incluye un sin fin
J‘ o de mejoras, para equipos, estadios y jugadores.

© Lo encontraras en:
http://www.pesoccerworld.com/
modules.php?name=Downloads&d_op=
viewdownloaddetails&lid=1063&ttitle=

1y SuraklinmixV2.2_- 17OHMB

', P IR 1Y YT

4y v

través de la opcién multijugador online in-
tegrada que enlaza con los servidores ofi-
ciales de «Top Spiny. Los parti-
dos se juegan de maravillay (s
ademads, el resultado nunca cae
en saco roto, sino que las victo-
rias y derrotas cuentan y que-
dan registradas en un ranking.
http://gamestats.gamespy.com/
topspin/

Eso si, antes de lanzarse a ju-
gar online, conviene instalar el
parche que optimiza la conexion
online. Tienes toda la informacién so-
bre la descarga e instalacion del mis-
mo en la siguiente siguiente direccion:
www.intertopspintour.com/forum/
viewtopic.php?t=2778

Pero si quieres competir en serio, aptn-

tate pero ya a la ITST (Internacional Top
Spin Tournament). Aqui se organizan tor-
neos que coinciden en fechas con los re-
ales de la ATP. Sélo hay que registrarse
con el mismo que usas en el juego y
apuntarse a tiempo a los torneos que
constantemente se anuncian. Han pensa-

do en todos los detalles.

© LO ENCONTRARAS EN: http://www.eurotopspintour.com/

index.php?p=home_pcé&pf=pc&gc=PCTS

LoqUEICEE] respetaliieng

El futuro est en Africa

Vosotros que entendéis de fiitbol, lo sa-
béis mejor que nadie, el futuro del fiitbol
pasa por el continente africano. Y, pese a
ello, los simuladores del momento ignoran
casi por completo a sus selecciones naciona-
les y no digamos ya a los clubes. Menos mal
que podéis instalar este mod para «FIFA
2005» que afiade nada menos que 30 selec-
ciones para que podais disputar vuestra pro-
pia Copa de Africa particular.

@ Lo encontraras en:
http://files.filefront.com/africansuperp
atch_carcher/;3788857;;/fileinfo.html
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Lomunidad y podras contactar con otros jugadores. Este es tu punto de encuentro.

e Juego del mes

SPLINTER CELL CHAGS THEGRY

L

Elige tu juego favorito de entre los que
aparecen en la seccion review, en este
numero de Micromania y envianos tu
voto al buzén de:
lacomunidad@micromania.es

Este mes hemos elegido «Splinter Cell:
Chaos Theoryy, la iiltima entrega de la
genial saga de accion e infiltracion pro-
tagonizada por Sam Fischer, pero la elec-
cion no ha sido nada sencilla, especial-
mente con «Brothers in Arms» “dando
guerra”.

El mes pasado, elegimos como juego del
mes a «World of Warcraft» y vuestra res-
puesta ha sido abrumadora, pues se ha
llevado, con mucha diferencia, mds votos
que cualquiera de sus “contrincantes”.

El regreso de los aliens

a portada de nuestro ndmero cinco estaba ocupada por
L uno de los monstruos més carismaticos de la historia

del cine y, por supuesto, de los videojuegos, nada me-
nos que el terrorifico alien salido de la imaginacién de H.R. Gi-
ger. Y es que en un completo reportaje os ofreciamos toda la
informacidn acerca de la estupenda aventura que Cryo estaba
preparando basada en los cdmics de la serie “Aliens”.

Ademaés, descubriamos todos los detalles de «The Daedalus
Encounter» una apasionante aventura protagonizada por Tia
Carrere repleta de puzzles que hacia uso de la tecnologia mas
avanzada del momento.

Os ofreciamos también la soluciones para «Bioforge» y «Cy-
beriay asi como un avance en exclusiva recién llegado del E3 de
aquel afio, nada menos que todos los detalles de la en aquel
momento préxima consola de Nintendo, que luego seria cono-
cida como Nintendo 64, la primera de una nueva generacién
de hardware de entretenimiento.

Tk tamit mt ARNENTNRE -
nadie podra ofr tus geitas

En el espacio

Estos son todos los
ganadores del concurso
publicado en el nimero
121 de Micromania.

CONCURSO WARTIMES
JUEGO WAR TIMES (PC)

Rakel AndrésDura .......... Alicante
Serafin Garcia Garcia ....... Asturias
Joaquin Gomez Benitez ...... Badajoz
Antonio Javier Prieto Rio ... .Baleares

Ivan Presa Balleste ........ Barcelona
Juan Sospedra Lépez ...... Barcelona
José Maria Lancho Novillo ...Céceres
Stewart Jones ................ Cédiz

Fco. Javier Ganzo Fernandez Cantabria
Antonio Jestis Nufiez Sanchez Cérdoba

Jorge Mieres Fernandez ........ Ledn
Pedro Vidal Iglesias ........... Lleida
Yolanda Ldpez ................. Lugo
Javier Batanero Camacho ....Madrid
Jorge Schnura Becerro ....... Madrid

Rodrigo Seco Manglano ...... Madrid
Ignacio Bafieres Escribano ... .Madrid

Gorka Estévez Gonzalez ..... Navarra
Alberto Garcia Cuervo ........ Orense
Hugo Alvarez Pazo ....... Pontevedra
Eloy Pizarro Gordillo .......... Sevilla

Juan Manuel Tortosa Sdez ..Tarragona
José Maria LaTorre Del Campo Valencia
Miguel SanMartin Bufiuel ....Valencia
Juan Ramén Garcia Gutiérrez Valladolid

SMOd?{lg‘g:h\isetas exclusivas: <

e trapo

B CRE0 QUE LA INDUSTRIA HA
CAMBIADO MUCHG, y ahora es bas-
tante mas grande, mas agresiva.
Los juegos requieren equipos de
30 a 150 personas para conseguir
un simple “ok, es un juego entre
cien”. No puedes competir de

otra manera.
Ken Lobb, Microsoft Games Studios

© 5/ ESO ES LO DIVERTIDO DE CRE-
CER. Cuando eres joven, tienes
miedo porque no sabes nada.
Pero cuando eres viejo y tienes la
madurez y la sabidurfa de tu par-
te, descubres lo aterrador que

eso puede llegar a ser.
Trip Hawkings, uno de los
fundadores de Electronic Arts

B NO, DE NINGUNA MANERA PUE-
D0 DECIR NADA sobre eso ahora
mismo... Mm, bueno, si, que se
desarrollara en un ambiente muy
frio, y en Espafia... Oh, vale, olvi-

dalo, por favor.
Achim Heidelauf, productor
de “Codename: Panzers”,
hablando de Ia tercera parte del juego

HACE DOS ANOS, LAS AVENTURAS
ESTABAN MUERTAS EN ALEMANIA.
Pero entonces llegd "Runaway",
fue un gran éxito, y dio un gran
impulso al género, que ahora vive

un gran momento.
Chris Kellner, relaciones
publicas de DTP Entertainment

ME QUEDE ATASCADO EN "REAH",
asi que envié un e-mails a los pro-
gramadores, pidiendo la solucién
al puzzle. Resulta que conocian
mi trabajo, asi que me propusie-
ron hacer el guion de sus siguien-

tes juegos. iFue un feliz atasco!
Terry Dowling, escritor y guionista
de "Schizm 2"y "Sentinel”

TAL COMO ESTA LA INDUSTRIA
sélo tiene sentido crear juegos
que acaben convirtiéndose en

una franquicia.
James Schmalz,
fefe de “Digital Extremes™

\

iiiBUSCAMOS REDACTORES Y COLABORADOR

ilienes mas de 18 afos? i
zJugar con tu PC es tu entretenimiento favorito? ..
zCrees que eres un experto en videojuegos?

25e te da bien escribir y te gustaria hacer
de ello tu profesion?

ENVIANOS UNA REVIEW ESCRITA POR TI:

© Si es por E-MAIL a: lacomunidad@micromania.es
indicando REVIEW en el asunto.

© Si es por CORREO POSTAL a la direccién:

Revista Micromania. REVIEW. Hobby Press S.A.
Calle de los Vascos n° 17, 28040, Madrid.

e —

No te olvides de facilitarnos los SIGUIENTES DATOS:

© Nombre y apellidos, direccion y edad.
© ¢Cuales son tus géneros y juegos favoritos?
© ¢Cuanto tiempo llevas jugando?

© ¢Cudl es la configuracion basica de tu PC?: Procesador, tarjeta grafica,
tarjeta de sonido, memoria, periféricos: (Volante, joystick, gamepad...)

/]
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Hobby Lonsolas

iViene Torrente!

Torrente, el policia mas “cutre” de la historia, encabeza una nueva generacion
de juegos que quiere desbancar a «San Andreas». Si queréis ser los primeros
en ver su juego, no dejéis de leer este reportaje, en el que le acompafian otros
titulos como «El Padrinoy, «Fear & Respect» o «Crime Life.

«Splinter Cell Chaos Theoryy, a fondo: La nueva aventura de Sam
Fisher es tan fantastica que en el nuevo
nimero de Hobby Conso-
las no sélo le dedican un
andlisis de 5 péginas, sino
que ademas lo acompafian
con la guia completa.

El Episodio Il se ve en
las consolas: Este mes os
ofrece un reportaje en el
que os adelantan todos los
detalles de «La venganza de
los Sithy, el juego basado en
la esperadisima pelicula de
Star Wars. Leedlo y, ique
fuerza os acomparie!

Hobby Consolas 163, a
venta el 23 de marzo, por s6
2,99 euros.

Nintendo Accion

Superpaster con fichas
de todos los Pokémon

Aqui tienes la primera entrega del superpdster con fichas de todos los Poké-
mon y con la informacién necesaria para hacerte con todos.

Reportaje y novedades DS: éYa tienes tu flamante nintendo DS? Pues apren-
de todo lo que hay que saber sobre sus funciones y de como son sus primeros
juegos echando un ojo a su “reportajazo”.

«Mario Party 6» y
(Resident 4»: Si eres PRI
usuario de GameCube

no te puedes perder
estos juegazos exclusi-
vos para tu maquina

Acaba «Zelda: Mi-
nish Capy. Guia con
mapas exclusivos y un
detallado paso a paso.

GUlAS DE TRUCHS]
DA
ZE NISHICAR

ENTREGA'
L oo0s LoSIMAT

Y enlarevista P AENA PORTATI

mon: Contindan TENDO

guia de «Rojo Fue LE I.]s =
«Verde Hoja» més ¢ 557 2 i VR
pleta del mercado. Y

Play2Mania

Todo sobre «Tekken 5»

El mejor juego de lucha de Ia historia esta muy cerca y en Play2Mania ya se lo
han jugado a fondo. Descubre todas las virtudes de «Tekken 5» en su com-
pleto reportaje: novedades, luchadores, extras, primeras impresiones...

Los rivales de «GTA»: Tras el éxito de «San Andreasy, en breve van a llegar
juegos muy parecidos que pretenden superarlo: «EI Padrinoy, «Fear & Res-
pecty, «Total Overdosey... Si quieres ser el primero en conocerlos todos no te
pierdas este mes su fantastico reportaje.

«Metal Gear Solid 3» vs «Splinter Cell 3». Son las dos aventuras de accién
y sigilo mds prestigiosas pero, ¢cudl es mejor?

Descubrelo en su exhaustiva
comparativa.

Suplemento especial
«Gran Turismo 4»: Ademas,
no te pierdas su alucinante
guia de 68 pdginas con
todo lo que debes
saber para triunfar
en «Gran Turismo
4y.Y, de regalo, otra
guia de «Metal Gear
Solid 3» en formato
especial paraquela
guardes en la caje
del juego.

iiNos vamos
a la universidad!!

Este mes, sélo en Computer Hoy Jue-
gos, los mejores trucos para la expan-
sion «Los Sims 2: Universitariosy y si
aun no lo tienes, no pierdas detalle del
Test... el Unico con las pruebas de
rendimiento en los 24 equipos de
su laboratorio para que sepas
c6émo va a funcionar en tu PC.

E3Un riguroso test al que también so-
meten al otro gran juego de este mes,
«Splinter Cell: Chaos Theory». «Brot-
her in Arms», «Republic Com-
mandoy, «Second Sight» o el &
primer contacto con «Empire

Earth Iy completan

un mes repleto de A
nombres conocidos.

Y de regalo, «Patrician <
[I», un sensacional juego de
estrategia en el que el comer-
cio y la politica seran tus mejores
armas para convertirte en el hom-
bre més poderoso de la tierra.
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&) EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

Lonsultorio de juegos

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas paginas. Por fin se acabaron todas las dudas
sobre tus juegos favoritos. Aqui encontraras toda la informacion que pidas de tv género preferido.

ACCION

Half-Life 2

Problemas
con las texturas

Tengo un Pentium 4 a 3 GHz
con tarjeta gréfica ATl Radeon
9250 y cuando juego aparecen
texturas borrosas y objetos sin
color. Me han dicho que es por-
que mi tarjeta ya es antigua ¢He
de cambiarla para poder jugar
con «Half-Life 2»? m Luis (Lugo)

Es cierto que tu tarjeta de video
no va a dar un rendimiento es-
pectacular en los juegos de dlti-
ma generacion, pero esos pro-
blemas que nos comentas es
muy probable que se solucionen
bajandote los tltimos drivers de
ATI, los Catalyst 5.3 que podras
encontrar en www.ati.com.

Humar Por Ventura y Nieto

MAMK , ZPoR QU PAPA
AL AT
HACE 2

Las Cronicas
de Riddick

Una puerta que no abre
Estoy atascado en el nivel Han-
gar y no sé qué debo hacer.
Después de derrotar a los guar-
dias que custodian el puerto
espacial, no puedo subir a la
nave de ninguna manera. éHay
algo que no he hecho correcta-
mente? m Fernando Jiménez

No te preocupes, haces todo
bien pero el problema esté en un
pequefio “bug” que tiene el jue-
go. La puerta de la nave se abre
Unicamente tras haber aniquila-
do al Ultimo guardia, pero a ve-
ces en mitad de los tiros uno de
éstos puede caer a un nivel infe-
rior sin que llegue a morir. Asé-
mate al muelle inferior y acaba
con él: verds cémo ahora si que
se abre la compuerta de la nave.

Subtitulos

Sélo tengo tiempo para jugar
a los juegos por la noche, cuan-
do vengo de trabajar, pero mi
problema es que con «Myst [V»
tengo que poner el volumen de
las voces muy alto para poder
entenderlas. ¢Hay alguna forma
de usar subtitulos? m Hellgirl

Aunque parezca sorprendente,
el juego no incluye los subtitulos
en espafiol por defecto, pero po-
drds activarlos si instalas el par-
che 1.03, que podrés descargar
en la siguiente direccion:
http://patches.ubi.com/
myst_4_revelation/
myst4_v1.0_to_v1.03_pc.exe

7 BRREDSE 7 s o
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iSigue sacandole partide:_

LA BATALLA POR LA TIERRA MEDIA

Links por la cara

Me he pasado las campaiias de «La Batalla por la Tierra Media»
y el juego me ha parecido genial, pero estoy jugando en batalla ra-
pida y veo que no estan los mejores mapas de las campaiias. éMe
diréis alguna web para descargar cosas del juego? Gracias. m Mateo

Hallards un montén de mapas y mas cosas (anuncios de mods, ar-
ticulos sobre estrategia, foros...) en: www.rpgplanet.com/memw/;
en www.gatesofmordor.com; en http://mec.ogresnet.com/; en
http://bfme.cncnz.com/; o en http://wl.131.comhem.se
/"u13125367/index2.htm. Que lo disfrutes.

jQuiero ganar carreras! DEPORTIVOS ...

Intento ganar dinero apostando
en las carreras de «Scrapland»,
pero son dificiles y casi nunca
gano. éHay algtin truco? m Chechu

Si apuestas poco dinero, debe-
ras ganar a dos robots, pero
cuanto mds apuestes, mas par-
ticipantes habra en la carrera
(con un méximo de 6) y por tan-
to, mas dificil serd ganar. Cada
carrera es dificil para todas las
naves excepto para una, asi que
prueba a competir con todas las
naves que tengas hasta que ha-
lles la mejor de cada circuito. Y
conocer bien el trayecto también
sirve para arafiar segundos...

Top Spin

Juego online

Cuando uso el jugador que he
creado en el modo individual en
las partidas online, me ganan
facilmente porque no tiene las
habilidades bien equilibradas.
¢Podéis aconsejarme que clase
de jugador y sus niveles corres-
pondientes para no perder tan-
to en las partidas multijugador
en Internet? m Fernando Peldez

En efecto, no tiene nada que ver
el modo individual contra la IA,
que enfrentarse a oponentes hu-
manos. Un jugador equilibrado
precisa caracter defensivo -asi
sera mas rapido para llegar a bo-
las apuradas- y con 5 estrellas
en el servicio, 4 en los golpes de
derecha y revés y una para la
volea. Como habilidades espe-
ciales, elige “Top Spin”, “Ace”,
“Return Serve” y “Risk Shots”.



ESTRATEGIA

Civilization IV

;0ué se sabe?

Felicidades por la revista y por
las reviews que, aunque pun-
tudis muy alto muchos juegos,
son las mejores que he visto.
Queria saber si hay informacion
sobre si va a salir o no «Civili-
zation IV» y, si sale, cudndo,
mas o menos. Gracias m Lokai

Buenas noticias: Firaxis lo anun-
cid hace algun tiempo. También
se sabe que sera en 3D, que cui-
dara mas el multijugador, que
tendra civilizaciones nuevas y
que ofrecera un amplio soporte
para mods. Y de las fechas,
nada de nada. En fin, paciencia.

Rome Total War
Dificil eleccién

No sé si comprar «Rome Total
War» o «La Batalla por la Tie-
rra Media». ¢Me aclararéis
unas dudas? En «La Batalla...»,
¢cuantas razas se controlan?,
épuede construirse edificios?
¢hay modo multijugador? Y por
ultimo, écudl os parece mas di-
vertido? m Joaquin Escriva

Estoy enla

pre destruyen los hangares sin
que pueda hacer nada. ¢Hay
algiin truco para conseguir
pasar el nivel? m Josu (Laredo]

Es mas facil de lo que al prin-
cipio parece. Primero, olvidate
de los cazas nipones que cru-
zan el cielo y apunta con la
ametralladora hacia a la una
en punto, la posicién desde
donde aparecen las oleadas
de bombarderos japos. Ya
sélo te queda acertar a los
bombarderos durante un minu-
to, y podrés seguir con el juego.

| ;0vien dijo “dificil % <

Medal of Honor:
Pacific Assault

Prate?e los hangares
mision Henderson Field, y debo pro-
teger tres hangares de los bombarderos ja-
poneses. La cuestion es que no doy
abasto con la ametralladora y siem-

Vamos por partes. En «La Bata-
lla...» puedes controlar cuatro
razas (Rohan, Gondor, Isengard
y Mordor) y en «<Rome...», veinti-
tantos bandos histéricos de la
época. Ambos tienen multijuga-
dor. Y en ambos se puede cons-
truir edificios, aunque de forma
distinta. Para entendernos: uno
es estrategia en tiempo real («La
Batalla...») y otro combina un
sistema por turnos con batallas
en tiempo real (¢«Rome...»). Am-
bos son muy divertidos y bue-
nos, pero son amores distintos.
Depende de que prefieras la his-
toria o la fantasia, la estrategia
en tiempo real pura o el sistema
de turnos... iQué dificil es elegir!

Servidores PvP

Hola amigos, estoy deseando
tener el «World of Warcraft» y
me gustaria saber cémo van lo
del PvP (luchas contra jugado-
res). m Karlangas

El combate entre jugadores es
entre las dos facciones del jue-
go: Horda y Alianza. Cuando tu
personaje se encuentre en un te-

rritorio neutral, los de la faccion
enemiga podran atacarte cuan-
do quieran. Si estas en un terri-
torio amistoso, de tu faccion, no
podran atacarte si no lo haces tu
primero. Y en territorio enemigo
seras tu quien no puedas atacar
salvo que te ataquen primero.
Con los personajes de tu faccion
s6lo podras batirte en duelo

L'aballeras de /3
Antigua Republica
la tumba de Naga Sadow
Estoy atascado en Korriban, en
la tumba de Naga Sadow, donde
he encontrado una serie de ba-
rras de energia. Cuando realizo
una combinacién incorrecta se
sobrecarga. {Como consigo
que no se me caiga el techo en-

cima? m José Luis Mota Valle

La clave esta en las cuatro ba-
rras de tamafio creciente, pues-
tas de abajo arriba. Sélo puedes
colocar una en un hueco vacio,
0 en una barra mds grande que
la que pones. Por otro lado, no
puedes colocar una barra si el
lugar ya tiene otra mas peque-
fla. Empieza moviendo la de
mas arriba hasta la parte de en
medio y luego desplaza la de ta-
mafio intermedio situada en la
parte superior hasta la parte de-
recha. A partir de aqui tienes
que realizar 13 movimientos mas
siguiendo estas pistas...

Fallout 3

sCuando llegara aqui?

He oido que Interplay prepara un
nuevo Fallout después del «Bro-
therhood of Steeln, de Xbox. ¢Es
cierto? ¢Cuando podremos jugar
con éI? ¢Tendra mucha accion,
como en Xbox, o sera por turnos
como los anteriores de PC? m
Miguel Angel Sdez

Has oido campanas, aunque no
del todo ciertas. Efectivamente,
«Fallout 3» esta en preparacidn,
pero no por Interplay (los pobres
se enfrentan casi a una banca-
rrota) sino por Bethesda Soft-
works. Son los creadores de la
saga «Elder Scrollsy y han deja-
do claro que no van a hacer una

GTR FIA GT
Racing Game

Saltos en el sonido

Tengo una placa base con chip-
set de sonido integrado y aun-
que el audio en este titulo es
correcto con altavoces, al usar
auriculares escucho unos
chasquidos bastante molestos
y ademas hay un efecto de so-
nido enlatado. ¢Hay forma de
solucionarlo? m Antonio Laredo

Este juego usa la tecnologia Mi-
les Sound System como motor
de audio, pero los controlado-
res que instala estan anticua-
dos: sustittiyelos por otros mas
recientes, que mejoraran la ca-
lidad del sonido y evitaran los
chasquidos. Descarga el soft-
ware Miles Sound System de la
pagina http://www.radgame-
tools.com/mssdown.htm e ins-
tala el programa. Entra en el di-
rectorio donde se ha instalado,
copia los archivos “mss32.dll" y
“mssmp3.api” y luego pégalos
en el directorio raiz del juego,
sustituyendo a los originales.

continuacion del juego de Xbox,
sino de la serie de rol que tanto
éxito obtuvo. Lo que si han con-
firmado es que el juego no sera
en perspectiva isométrica y es
de esperar algo mas en la linea
de «Elder Scrolls: Morrowind».
La fecha de lanzamiento previs-
ta es para finales de 2005.

SIMULACION

Silent Hunter Il
Lontinga en Inmersién
¢Qué pasa con «Silent Hunter
llIn? éNo salia en febrero? &Y lo
de la traduccion...? m KriegMarine

El lanzamiento se ha retrasado
un poco y esté previsto en mar-
0. A ver si hay suerte y no se va

més alla. Y una vez mas...
peres la traduccion de la version
final. Aunque seguro que acaba-
ra apareciendo un parche para
traducirlo al castellano con el
tiempo. La comunidad de la “24?
Flotilla"esta en ello.

no es-

VELOCIDAD

ichar
urns Rally
Mods y utllldades
¢Podriais decirme si existe al-
guna pagina de recursos de
este juego con mods, utilidades
y trucos? m Javier Pérez

Tienes una excelente seccion de-
dicada a «Richard Burns Rally»
en www.bhmotorsports.comy en
http://racing.edgegaming.com/

Need for Speed
Underground 2
Localizacion de tiendas
¢Podrias decirme dénde se en-
cuentran las tiendas secretas
para instalar todos los elemen-
tos visuales del tltimo nivel?
Me he quedado atascado por-
que ya no puedo seguir incre-
mentando de ninguna manera
la reputacién visual de mi co-
che... m Pascval Garcia

En esta imagen tienes el mapa
con la localizacion exacta de to-
das las tiendas. Si quieres mas
informacioén, guias, trucos y pis-
tas, te recomendamos la pagina
http://www.nfsunlimited.net
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La reedicion de un clasico | ——

MaxEd2 |

A las pocas semanas de que «Max Payne 2» llegara a las tiendas Rockstar,y Remedy organizaron un concurso
de mods basados en el juego. Ambas compaiiias han puesto el maximo empeiio para que la comunidad de
creadores acepte el reto y se lance a madificar «Max Payne 2». ;Quieres colaborar con ellos?

uando una compafifa  niveles para tu juego favorito y,
hace tantos esfuerzos  por si esto fuera poco también
© NOMBRE DEL EDITOR: Max Ed 2 _ . para que los aficiona-  podras saber lo que hace falta
PN el MR RIS T TN, icrormania dos puedan modificar  para redecorarlos produciendo
© BASADO EN EL JUEGO: Max Payne 2 a su gusto uno de sus  nuevas texturas.
© DISTRIBUIDOR: Rockstar Gal)'les tl’tUlOS, amp“ando asi la expe-
() !’O_SI_BILIDADES_I_JE CREACION_I?EL SDK: Mapas para «Max Payn? 2», riencia de juego, sabemos que  EL SDK MAX PAYNE TOOLS
individual o multijugador. Creacion de efectos especiales con ParticleFX. estamos delante de algo grande. ~ Uno de los grandes problemas

© FACILIDAD DE APRENDIZAJE: [ELELEEESELEEME | «Max Payne 2» es uno de esos  que los creadores de modifica-

© CONOCIMIENTOS PREVIOS: Apto para principiantes y expertos. €asosy desde, Su |anzar~nient0, ciones tienen.que alfrontar ame-
P L0 DR A SRR, B SRSRR e  —hace poco mas de un afio- Re- - nudo, es la dispersion, y en mu-

P L TRt Dy erpapry PAROPMIRIR) ™ cdy nos ha brindado fodas las - chos casos, a incompatibilidad,

también desde www.rockst MamgEg Ny herramientas necesarias para- de las herramientas necesa-
_____ x _________'____.g_________________________--- que podamos crear nuevos e in-  rias. Y es que, muchas veces
© MAS INFORMACION: Pégma oficial de Max Payne 2: novadores mundos. tales herramientas fueron

B I T e L ST Si alin lo pasas en grande con  creadas por la propia comu-
contiene todo lo necesario para iniciarse en la edicion de mods. (inglés) . . , . : .
el tiempo bala y sigues quedan-  nidad, intentando cubrir va-

TODO EN UNO tote pegado a la pantalla cuando  cios en alguno de los as-

EI SOK de «Max Paune 2» facilita juegas a «<Max Payne 2», estds de  pectos de la edicién de
Y suerte: este mes, vamos a intro-  mods. Los chicos de

ducirte en la creacién de nuevos  Remedy cre-

Ia creacidn de mads gracias a que
contiene précticamente todo lo
que hace falta.
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A El mod «The Punishery se inspira en el famoso comic de Marvel y es una de las modificaciones mas completas de
«Max Payne 2». Incluye nuevas armas y también se han modificado ciertos aspectos en la mecanica de juego.

A Que no, que Elton John no ha cambiado el piano por las pistolas. Este es
el protagonista de «Hellsing» un mod con un nuevo guion, armas y niveles.

A Vale, no podemos ser Tom Cruise, ini falta que hace! Pero si te gusté “Misién
Imposible” en el cine, tienes que ver el mod «Mission Imposible New Dawny.

A Existen muchos mods en desarrollo para «Max Payne 2» y, buena parte de ello, se debe a la calidad en el acabado de
las creaciones basadas en el «Max Payne» original. Uno de los mods maés originales es «Katana», que introduce duelos
con espadas al estilo de “Los Inmortales”. Su popularidad ha animado el trabajo creativo para «Max Payne 2».

S

»«Max Payne Tools» revne todas las

“herramientas necesarias, permltlenda i
<z Fy L

rar un acabado igual al del juegq.__

aron el SDK para «Max

Payne 2» pensando en ello. Asi

pues, en lugar de desarrollar un
simple editor de niveles, -y dejar
que la comunidad se encargara
del resto- se decidieron a inte-
grar, en un mismo instalador, un
conjunto de programas que ha-
cen de «Max Payne Tools» uno de
los més completos paquetes de
edicion creados hasta la fecha.
No obstante, destaca especial-
mente, dentro del conjunto, su

s

potentisimo editor: «MaxEd2y.
Desde una sola ventana se acce-
de a todas las vistas, lo que per-
mite observar todos y cada uno
de los rincones del mapa al deta-
lle. Si bien, en un primer vistazo
«MaxEd2» es similar al de su her-
mano pequefio para el «Max
Payney original, la funcionalidad
y nuevas posibilidades de la nue-
va version son apabullantes.

Sin embargo, «MaxEd2» no es
sino la punta del iceberg. En el
SDK (que, te recordamos, esta
en el DVD de este mes) también
hay numerosos plugins que te fa-

cilitaran la creacién de nuevos
modelos, o programa «Parti-
cleFX» para la creacién de efec-
tos basados en particulas
(humo, lluvia...), entre otros.
Finalmente, y teniendo en
cuenta que el mes pasado te
mostrabamos cdmo iniciarte en
los apasionantes recovecos de la
programacion de mods, ha llega-
do el momento de que dotes a
tus creaciones de un toque per-
sonal: ¢para qué usar las textu-
ras originales del juego, por fan-
tasticas que estas sean, si podri-
as crearlas td mismo? ¢Imaginas
un mapa cuyos ladrillos, puertas
y ventanas sean idénticos a los
del sitio donde estudias o traba-
jas? Silas posibilidades creativas
de la edicién de mapas son in-
creibles, al combinarlas con la
edicion de texturas, iéstas se
vuelven infinitas! m D.M.G.

LOS MODS MAS AMBICIOS0S
Battle Tactics 2

iUN DUELO POR TURNOS! Asi podria definirse el estilo de jue-
go en el que el mod «Battle Tactics 2» transforma a «Max Payne
2». La idea es tan simple como genial: tienes diez segundos para
desplazarte a cualquier punto que desees del escenario y disparar
una sola vez con todas y cada una de las armas de tu inventario.
Una vez hecho esto, cedes el turno al ordenador, quien mueve y
hace disparar a sus personajes. Genial, ¢no? Pues ha sido creado
por una sola persona: Tommi Saalasti, que se ha encargado tanto
del cédigo como de la creacion de escenarios.

La nueva versién del mod -la primera fue para «Max Paynen-
tiene cuatro nuevos mapas y dos nuevas armas, destacando
un magnifico bazooka que permite borrar varios enemigos de
una sola vez.

A Una flecha sefiala el personaje cuyo turno corresponde en ese
momento. Jugar es como un duelo al estilo del Lejano Oeste.
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PASO A PASO

LREA TEXTURAS
PARA MAX PAYNE 2

Las superficies de «Max Payne» son de lo mas realistas.

Sin embargo, la inica manera de conseguir que nuestros

mapas tengan un acabado completamente personal es

creando nosotras mismos sus texturas. ;Te animas?

l lizar nuevas texturas. Pero, aunque se pueden encontrar multitud de sets de
texturas en Internet —algunos con una calidad increible-, sdlo puedes transmi-

tir un caracter propio a tus escenarios si las disefias t( mismo. Para ello utilizaremos
el programa de retoque fotogréfico «The GIMP» que es totalmente gratuito.

a Unica manera de conseguir que tus mapas tengan un aspecto original es uti-

PASO 1: Pulsa sobre el botén [continue] en las
DESCARGAR E INSTALAR sucesivas ventanas hasta que llegues a
«THE GIMP» la ventana [GIMP Performance Tuning].

Aunque en la pagina oficial del progra-
ma: www.gimp.org permite descargar
distintas versiones, nosotros nos vamos
a centrar en la versién para Windows:
http://gimp-win.sourceforge.net/
stable.html. Para que «The Gimpy fun-
cione correctamente, deberas descar-
gar e instalar dos programas: GTK+2
para Windows y la ultima versién de
«The Gimp».

Antes de poder iniciar la instalacién
deberds descomprimir los archivos
".zip"“ con tu programa de compresion.
Una vez hecho esto, comienza por ins-
talar el «<Max Payne Toolsy, sin modifi-
car ninguna de las opciones que el ins-
talador te da por defecto.

Ahora instala «The Gimpy. Si no tienes
ningln otro programa de retoque foto-

i Enella, ve al campo [Tile Cache Size] y
grafico, tal vez te resultard practico el i

escribe la cantidad de memoria reser-
vada para el programa. Los 128 MB. por
defecto funcionan bien con la mayoria
de configuraciones, aunque si tienes
mas de 512 MB de RAM, puedes incre-
mentar esa cantidad hasta 256 MB, me-
jorando rendimiento del programa.

Al pulsar [continue], el «The Gimp»
deberfa comenzar sin problemas y en tu
pantalla deberia aparecer una serie de
ventanas, cada una de ellas con una
funcién especial. La ventana mas im-
portante es [The GIMP], obviamente.

En el caso de que tengas problemas
con la instalacién, puedes acceder al
FAQ que se encuentra en la web:
http://gimp-win.sourceforge.net/
faq.html

asociar las extensiones mas conocidas
de documentos de imagen al programa.
Para ello, cuando llegues a la ventana
[Select File Associations] asegtrate de
pulsar el botén [Select All].

«

PASO 2:
LA IMAGEN BASE
" Ahora ya tienes «The Gimpy preparado
st | 1 para ponerte manos a la obra. Para se-

guir este tutorial puedes utilizar cual-
quier tipo de imagen de cosecha propia.
Puede ser creada por ti mismo -o pue-
des obtenerla por medio de una camara
digital o un escéner, si dispones de
ello-. Consulta la documentacién en el
incluida en el DVD si tienes més dudas.
Nosotros hemos empleado una imagen
que simula un muro pintado de rojo.

Deja el resto de las opciones que el
instalador te da por defecto, o modifica-
las seglin tus preferencias. En la dltima
ventana, si dejas marcado el recuadro
[Launch The GIMP] el programa se lan-
zara permitiéndote configurar los ele-
mentos basicos de «The Gimpy.
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A Para desarrollar un mapa con el editor «<MaxEd2» tienes a tu disposicién las texturas que
emplea el propio juego. Pero puedes importar tus propias texturas y trabajar con ellas.

Para abrir la imagen que desees, cierra
la ventana [Tip of the Day], y en la ven-
tana [The GIMP] ve a File > Open o pul-
sa [Ctrl + o]. Aparecera una nueva ven-
tana desde donde puedes seleccionar la
imagen deseada.

opcion [Scale Image]. En la nueva ven-
tana, escribe el valor 512 en el campo
[Height] (es decir, |a altura de la ima-
gen). Por defecto, el propio programa
cambiard automaticamente su anchura
a un valor proporcional. Pulsa el botén
[Scale] y si la imagen resultante se ve

L)
— i demasiado pequefia, pulsa la tecla [1]
o de tu teclado para que la imagen se
2% muestre con su tamafio real.
¥ pasetga- 10 (RGD, | kayer) 20161512
""" e yow [ o Tos Gsboes Fhes o
el | o P, | O pckente it
d f-_’-::.m
wil[Ea=] s
[¥] e 5.
. . Tode Inage...
A laizquierda de la ventana se mues- coer
tran las unidades disponibles en tu sis- R
Margs Vickls Lipare.. CireM
temay en el centro las carpetas. Ve a la St e
. ., . Gades
direccion e introduce la ruta de acceso Ep—
i F

adecuada. Abre la imagen, -que en
nuestro caso es muro_base.tga-. En tu
pantalla aparecerd una flamante y vis-
tosa nueva ventana con el muro virgen,
dispuesto a ser modificado.

Como nuestro deseo es que la imagen
sea de 512 x 512 pixeles, lo que haremos
sera reducir las dimensiones del canvas.
Para ello, vuelve al menu [Image] y en
este caso clica sobre [Canvas Size].
Para conseguir introducir los valores
512 en los campos [Width] y [Height],
deberds pulsar el pequefio botén con
forma de cadena que se encuentra a su
lado, tal y como muestra la imagen:

PASO 3:
PRIMEROS RETOQUES

El primer paso es establecer el tamafio
de la imagen, que debe tener unas di-
mensiones de 512 x 512 pixeles.

Para hacerlo, ve al mend

FEE
[Image] de la nueva ven- [ i 3
tana, y pulsa sobre la B
Webh: ey
~ l‘ﬂ:l!:.“ —.ﬂ'M
:u.m.m-lTE[l paskie ||
Aty
Ioferpolation:  Unesr =
H ﬂnjx;-u[ﬂan-l‘aasahl

A continuacidn, pulsa tam-
bién el botdn [Centre] y
finalmente [Resize].
Sin embargo, aunque
la parte visible de la

imagen es de
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sélo 512 x 512, en realidad las dimen-
siones originales se mantenen. Para so-
lucionarlo, pulsa [Ctrl + A] de modo que
quede seleccionada la parte visible de
la imagen, [Ctrl + C] para copiarla, y
[Ctrl + N] para crear una nueva imagen.
Pulsa [OK] y acto seguido pega la ima-
gen del portapapeles con [Ctrl + V]: tu
nueva imagen tiene ahora 512 x 512 pi-
xeles reales.

=loix|| idea de esta he-
[ge wm b | rramienta es
W TR muy  simple:
& 2 A 4 7| pulsando la te-
B o T cla[Crl] yel

[botén izquier-
do del ratén] de
manera simul-
tanea, seleccio-
namos la parte

1=k

e F
Canvas Sire
won fid g
mrﬁﬂu -|

;}2‘““
olfset
s H
o - R M

Bov | Howert | e ||EEM-|

PASO 4:
CREAR UN PATRON
El objetivo de una textura en un mapa,
ya sea la de una pared, suelo o techo,
es dotar a la superficie de un aspecto
realista. Pero la imagen que utilicemos
es limitada y no puede cubrir toda una
superficie de una vez, ni superficies de
distintos tamafios a la misma escala.
Por ello, es necesario que se repita en
un patrén. Por tanto, debemos crear una
textura que se pueda repetir indefinida-
mente sin que se aprecien los bordes de
la misma. Para ello, vamos a usar ahora
la herramienta [Offset], que se halla en
el mend Layer > Transform > Offset.
Una vez se halla abierto la nueva ven-
tana, pulsa [Offset by x/2, y/2], con lo
que los campos X e Y mostraran auto-
maticamente el valor 256.
BT
4. Dffset Layer

Floating Selection
[Pasted Layer)-5 (Untitled)

=10l x]

=

Offset by, xi2, /2

Edge Behaviour
(& Wirap around
€ Fill with background colour
{~ Make bransparent

de\p | X cancel

Pox |

Pulsa [OK]: Los bordes de la imagen
estan ahora en el centro, de modo que
podemos difuminarlos y asi la textura
pueda repetirse sin que se aprecie.

Ahora viene la parte divertida; hay va-
rios sistemas para eliminar los bordes.
Nosotros emplearemos uno de los mas
simples: la herramienta Clone, que se
halla en la ventana «The Gimpy.

Una vez pulsado el botén Clone, pue-
des comenzar a modificar la imagen. La

de la imagen
desde donde
queremos Co-
piar, y pulsando
sélo el [botén

Opacity: [ 100.0 E
Mode;  Normal | =

Brush: @ [|Cirde (11}

[H Pressure sensitivity

™ Fade out N .
I hord e |qu||erdo del
source ratén] pegamos
DTt la seccién co-
" Pattern source p|ada Cop|a
Pine: K '
U siempre de las
Alignment .
& Non-sigred secciones don-
L de no estédn los
" Registered
bordes, y pega
sobre los mis-
mos  bordes:

con unos cuantos movimientos de ratén
y casi como por arte de magia, lograre-
mos que los bordes desaparezcan.

= - F: r I e
I P> Los hordes de las textura no coinciden -
g ol S ar

L
r

3 T

™ > Ahora, el patrn de textura estd disimulado 98

PASO 5:

EL FORMATO DDS

Como ya sabes, hay muchos formatos
a elegir para guardar nuestras image-
nes, como los archiconocidos .bmp o
.jpg. Sin embargo, seguramente no ha-
bras oido hablar del formato .dds, o Mi-
crosoft DirectDraw Surface, lanzado
por la compariia de Bill Gates como par-
te de DirectX. Y que es el formato usado
por varios videojuegos, entre otros el
propio «<Max Payne 2».

Aunque los programas de retoque fo-
togréfico («The Gimpy, Photoshopy...)
no pueden guardar o leer ficheros .dds,
si que existen numerosas herramientas
0 plugins que permiten importar o ex-
portar los mismos. En la pdgina
http://developer.nvidia.com/object/
nv_texture_tools.html encontrarés to-
das las herramientas imaginables rela-
cionadas con este formato, desde plu-
gins para «Photoshop» o «The Gimpy,
hasta utilidades que te permiten visuali-
zar ficheros .dds con el propio Explora-

TUTORIAL MAXED2

PARA QUE TENGAS LA OPORTUNIDAD DE INICIARTE en las posibilidades
que se esconden tras el potente editor «MaxEd2», a continuacién te mostra-
mos como instalarlo correctamente, para que puedas navegar y jugar en un
pequeiio mapa de ejemplo. Por cierto, necesitaras tener el sistema operativo
Windows XP o Windows 2000 para poder instalarlo.

PASO 1:

INSTALAR MAXED2

Durante la instalacion debes asegu-
rarte de mantener los directorios que
el propio programa escoge por de-
fecto. Al hacerlo, se instalara el edi-
tor en: C:\MaxPayne2Dev\MaxEd2.

PASO 2:
COMPROBACIONES
PREVIAS

Para asegurarnos de que todo esté
en orden, usaremos un nivel de
ejemplo que ya viene incluido en el
propio SDK. Para ello ve al menu
[File] y haz clic en [Open]. Abre el
mapa ExampleLevel.lv2 que se en-
cuentra dentro de la carpeta
C:\MaxPayne2Dev\Levels\

PASO 3:
NAVEGACION
Para navegar dentro del espacio don-
de construiremos nuestro mapa de-
bemos acceder a un modo especifico
de trabajo llamado Camera Mode, (o
Modo Camara). Para ello, pulsa so-
bre la [barra espaciadora]. De inme-
diato el puntero del ratén se trans-
formard en una pequefia camara.
Manteniendo pulsado el [botdn iz-
quierdo del ratén] puedes enfocar la
vision en la direccién que desees.
Haciendo lo mismo con el [botén de-
recho] podras moverte hacia delante
o hacia atras. Finalmente, si mantie-
nes pulsado el [boton del medio] po-
dras desplazarte lateralmente. Para
salir del modo cdmara, vuelve a pul-
sar la [barra espaciadora].

dor de Windows. Una vez te hayas he-
cho con ellas, podras transformar tus
recién creadas texturas a un formato
que el editor de mapas «MaxEd2» pueda
reconocer y visualizarlas dentro de los
niveles que crees para «Max Payne 2»

PASO 6:

CONCLUSION

Aunque la textura creada ya podria apli-
carse directamente a cualquier mapa
sin mostrar sus bordes, hay atin multi-
tud de efectos y modificaciones que se

sxturesiilall,..
Sl2x512

PASO 4:

EXPORTAR EL MAPA

El mapa de ejemplo ya contiene to-
dos y cada unos de los elementos ne-
cesarios para funcionar: la geometria
basica correctamente texturizada,
entidades e iluminacién

Para jugar con el mapa, primero de-
bes compilarlo. Ve de nuevo al menu
[File] y haz clic en [Export]. Graba
sobre el fichero ExampleLevel.LDB,
que se encuentra en el directorio
C:\MaxPayne2Dev\Game\data\
database\levels\work. Al cabo de
unos segundos, el mapa estard listo
para ser explorado.

4 kD
Tnas]

JanpBoa

PASO 5:

PUESTO A PRUEBA

Cuando has instalado el SDK tam-
bién se ha generado una nueva ver-
sion del juego. Ademads de la ya co-
nocida versién normal, ahora cuen-
tas con una version “developer” (de
desarrollo) donde podras probar tus
creaciones.

Tienes un acceso directo en el es-
critorio, llamado Max Payne 2 Deve-
loper. Entra en el juego y, una vez se
haya cargado la pantalla principal,
selecciona la opcién [Start Example
Level] para jugar el mapa.

podrian aplicar para perfeccionar su as-
pecto final, como normalizar los colores
de manera que se eviten patrones repe-
titivos, o afiadir detalles extra.

Sin embargo, lo mas importante para
conseguir una textura impactante es
contar con una buena base original y la
mejor manera de obtenerla es hacernos
con nuestra camara fotogréfica y lan-
zarnos a tirar cientos de fotografias fren-
te a paredes, carreteras y similares...
Eso si, itendras que asumir que vas a
parecer un turista muy, muy raro!
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GRAN CONCURSO ANIVERSARIO

CELEBRA CONINOSOTROS LOS ‘

) AROS
MICROMAN

iiConsigue el ordenador PERFECTO PARA JUGARY

Para celebrar estc s de juego nada mejor que jugar a lo grande. Pero
a lo grande, de v ra participar en el sorteo de este “Mega PC”",
encuentra a Wil aginas de Micromania. jEs muy facil!

jiiNo te lo pierdas!!

* El concurso se desarrolla en los niimeros 122 (marzo), 123 (abril) y 124 (mayo) He Mlcroman\fa

* En cada niimero Willy estard escondido en tres pantallas diferentes y en tres paginas distintas.

* Localiza a Willy y apunta (puedes hacerlo mas abajo) el niimero de cada una de las tres paginas en
que esta situada cada una de las tres pantallas en que aparece nuestro personaje.

* NO debes mandar ningiin SMS hasta que no tengas las 9 cifras correspondientes a las 9 paginas.

* En el niimero 124 de Micromania (mayo) se publicara la clave vdlida para activar tu SMS, en el que
deberas incluir las 9 cifras correspondientes a los niimeros de las 9 paginas, mas tus datos.

CONFIGURACIGN DEFINITIVA

© CAJA DISENO EXCLUSIVO
(negro y verde con iluminaci

2 © PROCESADOR AMD Athlon 64 4000 Fxsﬂt |
© PLACA BASE Asus A8N-SLI Deluxe T— ’
© 4 MODULOS DE MEMORIA DDR de 1 GB 2 400 MHz

122,123y 124 de © 2 X T. GRAFICA POINT OF VIEW GEFORCE 6800 ULTRA "™

zﬂamle esta

Apunta aqu| las paginas de los nimeros

. .. Micromania en las que esta Willy. Cuando tengas las 9-' . PCI-E con 256 MB GDDR3 en configuracion SLI 55
>« cifras envialas en un SMS junto con tus datos al nimero ; h{ 7 © 2XDISCO DURO RAPTOR WESTERN DIGITAL
o ublicara en el pI'OleO Micromania. 'L, - o 74 GB 10000 rpm en configuracién Raid 0
: ‘_*que§e P B B © 2X DISCO DURD MAXTOR S-ATA 250 GB
Mo, e i © GRABADORA DVD-DVR Pioneer 109 (color negro)

F © LECTOR DVD (color negro)
™ [ X [T > © DISQUETERA 3,5" (color negro)
MICROMANIA ]23 MICROMANIA 124 © FUENTE ALIMENTACION ANTEC de 500V
’ V @ MONITOR LG 19" 1915 TFT (12 ms de respuesta)

- a © ALTAVOCES LOGITECH Z-5500 5.1 (500W RMS). Display
WI I Iy estd ew paginas:s multifuncién, con mando a distancia y certificacién THX

© KIT DE REFRIGERACION LIQUIDA. Monitorizacién y panel
de control frontal de temperatura

© CONJUNTO DE ESCRITORIO (teclado y ratén)
Logitech diNovo dptico inaldmbrico

Willy esta enilas pa

!u_l

o © WINDOWS XP Professional instalado
A“. Jl H . © 2 ANOS DE GARANTIA, testeo exhaustivo incluido

© CONJUNTO DE VOLANTE Y PEDALES Formula Vibration
Feedback Wheel




Volante Formula Vibration Feedback Wheel

Altavoces Logitech Z-5500 51 THX

-

inaitech

Technology
Main Informatica
www.t-main.com
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La industria del

SOFT ESPANOL

Hace veinte aiios, cvando los ordenadores de 8

bits dominaban la Tierra, un buen puiiado de
compaiiias espaiiolas copaban las listas de
ventas con numerasos juegos. Fue una corta
pero intensa Edad de Oro del software nacional.

0S juegos espafioles

que, hoy en dia, pode-

mos instalar en nues-

tros PCs son escasos

aunque, casi todos ellos,
de una calidad excepcional. Los
estudios de éxito pueden contar-
se con los dedos de una mano:
Pyro Studios, Revistronic, Mer-
cury Steam, Péndulo Studios, Bit
Managers, Legend Studios vy,
bueno, poco més...

Pero en los ochenta existian
numerosas compafiias espafio-
las capaces de desarrollar hasta
tres o cuatro juegos al afio. No es
que antes hubiese mas y mejo-
res programadores, simplemen-
te era mas sencillo crear un jue-
go. Un éxito de 8 bits podia ter-
minarse en tres meses con un
equipo de tres personas -que
generalmente eran miembros de
una misma familia o grupo de
amigos- y una inversién de

»>Camelot Warriars. Spectrum

10.000 euros. En cambio, los jue-
gos actuales ocupan a docenas
de programadores y artistas du-
rante uno o dos afios, con un
presupuesto que rara vez baja
del millon de euros.

e,_ D15 UEw

...Trip Hawkins, fundador de EA,
se encargd de diseiiar el primer
juego del sello EA Sports, «One on
Oney, y convencer al mitico jugador
de Ia NBA, Larry Bird, para que
prestase su imagen al juego?

En 1986, Dinamic seguia cose-
chando éxitos con «Camelot Wa-
rriory, una dificil videoaventura,
y «Phantomasy, un plataformas
protagonizado por un misterioso
enmascarado.

18 6 oov00s

f

P Las Tres lm:es de Glaurung

Pero Dinamic ya no estaba
sola: Erbe lanzd «Las Tres Luces
de Glaurungy, un arcade medie-
val creado por los mismos auto-
res que, al afio siguiente, funda-
rian Topo Soft. Si eres un fan de
Tolkien habras deducido que es-
taba inspirado en su obra -Glau-
rung es un dragén de “El Silmari-
Ilion”. En el juego debias recorrer
una mazmorra esquivando tras-
gos para, al final, enfrentarte ala
maléfica bestia “escupefuego”.

Otra compafiia espafiola que
se estrend este mismo ario fue
Made in Spain con su espectacu-
lar «Sir Fred», una memorable
aventura en la que un caballero
tenfa que rescatar a su princesa.
Sorprendié por sus simpaticos
gréficos -el caballero era barri-
gbny narigudo, asf que dudamos
que pudiese ligarse a una prince-
sa- y la gran cantidad de movi-
mientos de los personajes.  »»




Juegos inolvidables

El software que triunfaba en USA -
El ordenador Amstrad CPC 464 tuvo casi

ZORK Y MIGHT 6§ MAGIL [ T):==

zado: Arnold, Awa,
Schneider, Isp,
Solavox y mu-
chos otros...

. LURIOS}

Lomo los ordenadores norteamericanos eran distintos a los europeos,
en los achenta nos perdimos muchos juegos que marcaron una época.

LA SAGA DE «ZORK» » «Might § Magic» (Apple Ii) Las teclas de goma del Spectrum que

= 3 Tés se desgas't'aban eran las de laletra “P” y

© 1980-1997 © Infocom © Apple Il, TRS-80, PC DER e Symbol Shift". Juntas, eran la combinacién

+ que activaba la or-

den Load

Pt con la que

% podiamos

cargar los
juegos.

EN LOS ALBORES DE LA INFORMATICA sus primeros - LD
usuarios solian ser sesudos cientificos o genios de las mate-
maticas que buscaban juegos inteligentes. La saga de «Zorky
era una coleccién de aventuras conversacionales con una | !
trama digna de la mejor novela de fantasia. Para jugar debias
teclear las drdenes, pero el mito de dichos juegos es que el
ordenador era capaz de detectar tu estado de humor y ofre-
cer respuestas inteligentes. ¢Realidad o leyenda?m

lp =l =i 1Y

«Way of the Tiger» de Gremlin, un si-
N mulador de artes
marciales, se
convirtié en el
primer juego de 8
bits que incorpo-
ba el novedoso
doble “scroll” en
los combates.

DESARROLLADO POR JON VAN CANEGHEM, este juegp =~ = =77 =-"-===---============
de rol tomaba lo mejor de los éxitos de la época, «Wizardry» y La conversidn de «Marble Madness»,
el primer «Ultimay, y aportaba numerosas novedades, como en donde debias
la posibilidad de explorar escenarios interiores y exteriores. Se dirigir una bola
convirtié en un titulo de culto y puso de moda el rol en prime- 4 z“ un 'abe";'t"
ra persona. Se ha convertido a todos los ordenadores y con- u:or:en;g:s;iml:
solas y la saga adn continta viva. Ubi Soft estd preparando P

A : ros éxitos que lo-
nuevos capitulos de la serie. m gr6 el Atari ST en

i Espaiia.

Sdlo para sibaritas... W All y w EEK

se utilizaban casi exclusivamente para jugar. EI éxita de un tipa carriente

Los programas educativos o profesionales eran muy escasos, asi que

los periféricos, a excepcion del clasico joystick, apenas se vendian. . L, . B f . I
uando la compafiia briténica Mikro-Gen lanzd el RIS
Tl _ juego «Automaniay (1984), no esperaba que su SO (ST
el Sl protagonista principal se convirtiese en una estre- » Everyone’s a Wally

juegos de los ochenta era teclear cverRyune D s WALLY

Ila. Por eso no pusieron demasiado esmero en su disefio.

» «AUTOMANIA» FUE UN EXITO, asi que el bueno de
Wally, barrigén y algo vaguete, tuvo una segunda opor-
tunidad, en el juego que lo consagré: «Pyjamaraman.
Tenia que encontrar las piezas de un reloj para despertar
de una pesadilla. Pero su aventura mas popular fue
«Everyone’s a Wally!y: aqui estaba acompariado de otros
cuatro personajes y juntos debian completar la jornada
laboral: arreglar una fuente, alumbrar el pueblo, etc.

» TANTO TRABAJO NO PODIA SER BUENO para la salud,
asi que «Herbert's Dummy Runy cedié el protagonismo
a su hijo, que se hinché a armar trastadas en unos gran-
des almacenes. Por ultimo, en «Three We- -

enormes listados de 6rdenes en I
BASIC y obtener juegos amateurs,
pequeiias utilidades, trucos para I
los juegos, etc. Bueno, no habia |
otro remedio. Estos programas se l
guardaban en cintas de casete, 2
pero antes debian corregirse, asi
que la practica mas habitual
consistia en imprimirlos
y revisarlos. Por eso las ¥
impresoras, como la po-
pular ZX Printer, tuvieron ¥
un relativo éxito. También
existian ratones, como el
StarMouse usado por los di-
sefiadores de juegos.

\

constaba de, apenas, un puiiado . . .
de titulos. Habia algunos progra- se perdid en una isla desierta. El

mas de disefio grafico, como bueno de Wally se las tuvo que £

«The Artist» o «Art Studio» y ver con una tribu de canibales.
procesadores de textos del estilo
de «Tasword 128». Eran caros y
lentos, por culpa de la limitada Y A L j Y el L AR
memoria de las maquinas, pero si <= _ primerosy mas populares ed :

entregabas un trabajo impreso... = anti-héroes de los : . orHING. BR :
ite quedabas con el profesor! _ VIdeou.lego_s; la contrapartida 3 > Three Weeeks in Paradise BB
'~ al clasico tipo duro. Ay v
'S - 7
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__Retromani

...la empresa espaiiola Inves comercializé un
ordenador compatible Spectrum llamado “Inves
Spectrum +°, con mejoras grficas y el sistema

operativo
traducido al
castellano?

»» Unos meses después

también se present6 Opera Soft
con un divertido arcade de ma-
fiosos, «Cosa Nostray, y el genial
«Livingstone Supongoy, en el que

P Livingstone Supongo. Amstrad CPC

un explorador debia abrirse paso
en plena jungla usando estrafa-
larios objetos como una pértiga,
un boomerang... ie incluso gra-
nadas! El juego fue un tremendo
éxito y sirvié de despegue para
la compafifa. En el Reino Unido
llegd a alcanzar los primeros
puestos en las listas de populari-
dad al comercializarse bajo un
sello de software a bajo precio.

EXITOS MUNDIALES

A nivel europeo la compafiia
Ocean era la lider indiscutible del
sector, con videoaventuras de
perspectiva isométrica como
«Batmany, del inolvidable pro-
gramador Jon Ritman, y las con-
versiones de las peliculas "Co-
bra"y "Rambo", protagonizadas
por Silvester Stallone. Otros éxi-
tos del afio fueron «Uridiumy, de
Hewson, un rapidisimo arcade
de naves; «Moviey, una videoa-
ventura de gangsters, y «Leader
Boardy, de U.S. Gold, un simula-
dor de golf. Fue uno de los prime-
ros juegos deportivos de 8 bits
que incorporaba graficos en 3D
generados en tiempo real.

ERBE

ERBE

» Uridium. Plataformas de 8 bits

En este afio Clive Sinclair vende
su compafiia, Sinclair, a Alan Su-
gar, duefio de Amstrad que, por

144 MICROMANIA

P Leadler Board. Spectrum

suerte, no se limita a cerrarla
para potenciar su gama CPC
sino que pone en el mercado
nuevos modelos de Spectrum
alargando la vida de esta maqui-
na hasta la siguiente década.

LA FIEBRE RECREATIVA

En los ochenta las méaquinas re-
creativas estaban a afios luz por
delante de los ordenadores, asi
que las compafiias se disputa-
ban las més exitosas. Las con-
versiones pegaban un bajon gra-
fico enorme pero eran divertidas
y se vendian muy bien. En 1986
triunfaron dos arcades bélicos,
«Green Berety y «Commandoy,
el adictivo «Bomb Jacky, en don-
de una especie de “superratén”
tenia que recoger las bombas es-
parcidas por la pantalla, y el cla-
sico arcade de terror «Ghost'n
Goblinsy. Elite, compafiia con-
versora de estos tres ultimos ti-
tulos, disfruté durante este afio
de un éxito que no volveria a
conseguir en afios venideros.

D> Bomb Jack. Recreativa

Mientras, el Atari 520 ST y los
primeros PC comenzaban a lle-
gar a las tiendas, aunque su des-
pegue aun tardaria meses dado
que los juegos llegaban con re-
traso a Espafia y, como rara vez
estaban traducidos, tenian dificil
hacerse populares. Era el precio
que las nuevas maquinas tenian
que pagar antes de ganarse el fa-
vor de los aficionados. mJ.A.P.

@ LA HISTORIA DE LOS VIDEOJUEGOS
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HEROES PARA EL RECUERDO

s6lo 48 KB haya juegos que den para tanto. Pero

cuando la tecnologia es limitada el ingenio se agu-
diza. A medida que pasan los afios los juegos de 8 bits
no sélo no se estancan, sino que alcanzan nuevos hitos.
Este es el caso de «Sir Fred, que inclufa la inercia y la
gravedad en los movimientos del personaje, que podia
batirse en duelos, nadar, escalar o tirar piedras, entre
otras muchas cosas, resultando un juego tremendamen-
te divertido. «Elite» permitia visitar cientos de planetas
en donde comerciar y comportarte como un pirata o un
contrabandista, para ganarte la vida. iPodias jugar como

cuesta creer que basandose en una plataforma de

te diese la gana! ¢éQuién da mas por menos?

Este genial arcade de Capcom nos ponia en la
piel de un “cachas” que, sin técnicas de infiltra-
cioén ni otras zarandajas, se colaba él solito en
territorio enemigo y se ventilaba a ejércitos en-
teros -tanques y camiones incluidos- con la
sola ayuda de su metralleta y algunas grana-
das. La pelicula la protagonizé Schwarzenegger.

¢QUE LE FALTABA?
Realismo, mds armas, mejores graficos y vehiculos
para pilotar. iPero no podias despegarte del joystick!

Hechos para recordar...

TOREROS Y BARBIES

VEINTE ANOS PARECE MUCHO TIEMPO, pero ya entonces los progra-

~———-ELITE ———

Load Hew Commander (Y~sH}>7

{C) Acornsoft

A ELITE. Aunque llegé con retraso causé
furor por su libertad de juego y sus 3D.

BROTHERS

COMMANDO vs IN ARMS

Esta bieeeen, lo reconocemos: es imposible que
un solo soldado, por muy “Terminator” que sea,
se lance a pecho descubierto hacia las trinche-
ras enemigas y se cargue, sin apoyo de la arti-
Ileria, ni nada, a quinientos mercenarios que le
estan esperando. Ahora lo que se lleva es el tra-
bajo en equipo, el realismo desmesurado y la
tensién que provoca el saber que una bala
mata... Y bueno, los gréficos también son un
“pelin” mejor que en «Commandoy... iAntes no
podias ver el modelo del fusil en la culata!

¢QUE ECHAMOS DE MENOS?
A veces, eso de ver venir las balas para esquivarlas
y no tener que preocuparte de la municion.

OLE TORD

madores y las productoras era unos “espabilaos”. Hacian las mismas
cosas que ahora y tenian basicamente los mismos problemas solo que
amenor escala. ¢0 es que creias que lo de meterse con los videojuegos
por tratar temas polémicos, o el uso de licencias famosas es un invento
de ahora? Compruébalo por ti mismo...

A OLE TORO, el juego de Dina-
mic en el que encarnabas a un
torero, causo polémica en Ingla-
terra, en donde llegé a recibir
puntuaciones por debajo de cero
debido a su temdtica taurina.



La tecnologia de 8 hits ya se exprimia al maximo
pLﬂ.:i?l

A BATMAN. El genial Jon Ritman volvi6 a sorprender con
una videoaventura con cientos de niveles y trampas.

A SIR FRED. Tenias que rescatar a una princesa pero era
tan divertido que casi no querias encontrarla nunca...

LOS PRIMERGOS 16 BITS

El Spectrum y sus rivales estaban en pleno apogea, pero la aparicion de los
primeros ordenadores “profesionales” auguraban un salto evolutivo... al PC.

<« EL HERMANO MAYOR

Fue el primer ordenador
Spectrum fabricado por
Amstrad. Integraba teclado
profesional, 128 KB de
memoria, sonido
polifénico y casete.

® CPU: Zilog Z80A
a 3.5 MHz 8 bits
© RAM: 128 KB
® Res: 256x192 8 col.
® Soporte: Casete

»ZX 5pectrum +2

< EL ULTIMO DE UNA GENERACION
Mejoraba al CPC 464 original incluyendo
una unidad de disco y mds memoria, sin
olvidar el monitor incorporado. No fue muy
popular en Espaiia, porque las maquinas de
16 bits ya pegaban fuerte.

® CPU: Zilog Z80A a 4 MHz
© RAM: 128 KB
® Res: 320x200 4 col.

® Soporte: Disco 3 pulgadas
360 KB

» GRAFICOS DE LUJO

Con sus gréficos de 16 colores y una
resolucion maxima de 640x200, sus
primeros juegos dejaban con la boca
abierta. Pero enseguida fue superado
por el Commodore Amiga.

® CPU: Motorola MC68000
8 MHz 16 bits
©® RAM: 512 KB e
:Res 320x200 16 col. [ IIIIIIIr '.l':‘;‘l.":'.lil “'_U.
Soporte: Disco:3.1/2 pulgadas-360 KB";
-

D Atari 520 ST
Ly

» EL PRIMERO DE LA CLASE
Fue el primer PC que se hizo
popular, ya que costaba un poco
menos que los modelos
profesionales: alrededor de las
100.000 pesetas.

® CPU: Intel 8086 8 MHz 16 bits
©® RAM: 512 KB
® Res: 320x200 4 col.

® Soporte: Disco 5y 1/4
pulgadas 360 KB

A DIABOLIC fue otra compaiiia
espaiiola que se estrené en 1986
con «Nuclear Bowlsy, iniciando
una andadura que no tuvo dema-
siado éxito. La competencia, ya
entonces, era muy fuerte.

A LAS MAQUINAS DE 8 BITS
no podian mover con fluidez
grandes “sprites” pero «Thana-
tos» de Durell sorprendio a todos
al permitir controlar a un dragon
que ocupaba media pantalla.

A SERMA, ZIGURAT, ZAFIRO O
ERBE eran las distribuidoras que
nos traian los juegos en los
ochenta. Hoy todas han desapa-
recido, salvo Proein, que atin se
mantiene en nuestros dias.

A EPYX era conocida en Europa
por sus juegos deportivos, como
«Summer Gamesy, pero fue la
primera en hacer juegos basados
en lineas de juguetes: “Barbie”,
“Hot Wheels” y “Gl Joe”.

A GHOST & GOBLINS. Las recreativas triunfaban en los
ochenta y ésta es una de las mas recordadas y... terrorificas.

Gt iho 1985

A principios de aiio se reco-
noce el derecho a la propiedad inte-
lectual de los programas en el
B.O.E., con lo que la piraterfa infor-
matica se convierte en un delito. Ya
entonces se requisaron 11.000 jue-
gos piratas en el rastro madrilefio.

© Mastertronic puso de moda
las series “budget” (bajo precio) al
lanzar viejos éxitos un 60% mas ba-
ratos, e incluso juegos nuevos de
calidad como «Finders Keepers» y
«Spellboundy.

8 Lomo pasa ahora, |a compa-
fifa Palace era famosa por los retra-
s0s de sus juegos, pero su «Cauldron
[l -manejabamos a una calabaza
de Halloween-y «La Armadura Sa-
grada de Antiriad» obtuvieron las
mejores puntuaciones en 1986.
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s MAS FACIL TODAVIA! -~
&' .ENViA UN SMS DESDE TU

2 A’dﬂVll Y GANA UNO DE LOS

'V&
SEﬂand Sight y PREMIOS QUE SORTEAMOS!

jUsa tus poderes
Yy consigue tu premio!

iiS5orteamos!!

L packs

compuestos por:

© Juego original

SECOND SIGHT
+ DVD Making Of

gg- Pc cn_nom De Pree Radical Design, creadores dal galardonado

TV AV TN

5 SI2SPLISPO,)

a1 (Codemastes fecess QQQ%A“F”“[ g |
FRLL R!\D[“AL - 1 ate ;

GI“IUS
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" BASES DEL CONCURSO

1.- Coste maximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA 5.- Los bres de los ganadores seran publicad Para part""par en ESte concurso
2.- Vélido para Movistar, Vodafone y Amena en préximos niimeros de la revista Micromania - . . .
3.- Los premios no seran canjeables por dinero 6.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica SOIO tlenes que enviar un mensale
4.- No se admitiran reclamaciones por pérdida la aceptacin total de sus bases.

” )
de texto al niimero 5354 desde tu mévil
8.- Fecha limite para entrar en sorteo: 26 de Abril 2005 .
] - Fecha e pa O e A ] poniendo la palabra: SECONDMM
Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso seran incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es . .
responsable HOBBY PRESS, S.A. Los listados de niimeros de teléfonos méviles de las personas concursantes seguldo de un espacu) y tus datos personales
y no ganadoras de premios, serdn destruidos después de la realizacion del pertinente sorteo.

del servicio de Correos 7.- Valido tini te en territorio espafiol




Micromania

HALGLEate |

OFERTA EXCLUSIVA (il
PARA LOS LECTORES
DE MICROMANIA —<rimint

en los juegos del momento!!

Seguimos celebrando contigo el 20 aniversario de Micromania y qué mejor forma de hacerlo que disfrutando
de las mejores novedades del momento a un precio inigualable. Aprovechate de esta oferta especial de
descuento y consigue, sdlo con Micromania y CentroMAIL, ahorrar un montdn de euros. jNo te lo pierdas!

WORLD OF WARCRAFT ANTIGUA REPUBLICA Il
DESCUENTO DE (770

DESCUENTO DE iz
0 an

ECOM : PVP FINAL CON TALGN ECOM : PVP FINAL CON TALON
en la compra de este juego [W [39'95 €] en la compra de este juego [w (44'95 €J

Oferta exclusiva
para los lectores
de Micromania

Oferta exclusiva
para los lectores
de Micromania

HALF-LIFE 2 &%2tonsta

Oferta

Oferta exclusiva
para los lectores
de Micromania

€ ECOM ; PVP FINAL CON TALON - d L
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exclusiva
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lectores de
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! en la compra de este juego [w 69,95 € L
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Oferta exclusiva
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de Micromania
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en la compra de este juego [w £34'95 €J | en la compra de este juego M 34,95 €

CI6 )
GUILD WARS tE:gll.Elcglomsu |

Oferta exclusiva t@, o
paralos lectores [ iEq— o
88 deMicromania

€ ECOMENDAST | PVP FINAL GON TALON My f
en la compra de este juego [W £44 95 €J

e [w {PVP FINAL CON TALGNJ
- para los Iectores
en la compra de este juego deM y 64,95 €




¢Coémo aprovecharte de esta oferta?

Efectua directamente tu compra con el cupén original en cualquiera
de las mas de cien tiendas CentroMAIL que hay en Espaiia.
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cual es tu CentroMAIL mas cercano
o si necesitas informacion sobre los productos.

Oferta valida del 1 de Abril al 1 de Junio de 2005.
Oferta no acumulable a otras promociones y/o descuentos de CentroMAIL.
Consulte al personal de CentroMAIL la disponibilidad de los productos.

¢Como aprovecharte de esta oferta?

Efectiia directamente tu compra con el cupén original en cualquiera
de las mas de cien tiendas CentroMAIL que hay en Espaiia.
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cual es tu CentroMAIL mas cercano
o si necesitas informacion sobre los productos.

Oferta valida del 1 de Abril al 1 de Junio de 2005.
Oferta no acumulable a otras promociones y/o descuentos de CentroMAIL.
Consulte al personal de CentroMAIL la disponibilidad de los productos.

¢<Como aprovecharte de esta oferta?

Efectiia directamente tu compra con el cupén original en cualquiera
de las mas de cien tiendas CentroMAIL que hay en Espaiia.
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cudl es tu CentroMAIL mas cercano
o si necesitas informacién sobre los productos.

Oferta vélida del 1 de Abril al 1 de Junio de 2005.
Oferta no acumulable a otras promociones y/o descuentos de CentroMAIL.
Consulte al personal de CentroMAIL la disponibilidad de los productos.

¢Coémo aprovecharte de esta oferta?

Efectiia directamente tu compra con el cupdn original en cualquiera
de las mas de cien tiendas CentroMAIL que hay en Espaiia.
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cual es tu CentroMAIL mds cercano
o si necesitas informacién sobre los productos.

Oferta valida del 1 de Abril al 1 de Junio de 2005.
Oferta no acumulable a otras promociones y/o descuentos de CentroMAIL.
Consulte al personal de CentroMAIL la disponibilidad de los productos.

¢<Como aprovecharte de esta oferta?

Efectiia directamente tu compra con el cupén original en cualquiera
de las mas de cien tiendas CentroMAIL que hay en Espaiia.
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cudl es tu CentroMAIL mas cercano
o si necesitas informacién sobre los productos.

Oferta vélida del 1 de Abril al 1 de Junio de 2005.
Oferta no acumulable a otras promociones y/o descuentos de CentroMAIL.
Consulte al personal de CentroMAIL la disponibilidad de los productos.

¢Coémo aprovecharte de esta oferta?

Efectiia directamente tu compra con el cupdn original en cualquiera
de las mas de cien tiendas CentroMAIL que hay en Espaiia.
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cual es tu CentroMAIL mds cercano
o si necesitas informacién sobre los productos.

Oferta vélida del 1 de Abril al 1 de Junio de 2005.
Oferta no acumulable a otras promociones y/o descuentos de CentroMAIL.
Consulte al personal de CentroMAIL la disponibilidad de los productos.

¢Como aprovecharte de esta oferta?

Efectiia directamente tu compra con el cupdn original en cualquiera
de las mas de cien tiendas CentroMAIL que hay en Espaiia.
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cual es tu CentroMAIL mas cercano
o si necesitas informacién sobre los productos.

Oferta vélida del 1 de Abril al 1 de Junio de 2005.
Oferta no acumulable a otras promociones y/o descuentos de CentroMAIL.
Consulte al personal de CentroMAIL la disponibilidad de los productos.

¢Como aprovecharte de esta oferta?

Efectiia directamente tu compra con el cupén original en cualquiera
de las mas de cien tiendas CentroMAIL que hay en Espaiia.
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cual es tu CentroMAIL mas cercano
o si necesitas informacion sobre los productos.

Oferta valida del 1 de Abril al 1 de Junio de 2005.
Oferta no acumulable a otras promociones y/o descuentos de CentroMAIL.
Consulte al personal de CentroMAIL la disponibilidad de los productos.
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¢Como aprovecharte de esta oferta?

Efectiia directamente tu compra con el cupén original en cualquiera
de las mas de cien tiendas CentroMAIL que hay en Espaiia.
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cual es tu CentroMAIL mas cercano
o si necesitas informacién sobre los productos.

Oferta vélida del 1 de Abril al 1 de Junio de 2005.
Oferta no acumulable a otras promociones y/o descuentos de CentroMAIL.
Consulte al personal de CentroMAIL la disponibilidad de los productos.

¢Como aprovecharte de esta oferta?

Efectiia directamente tu compra con el cupdn original en cualquiera
de las mas de cien tiendas CentroMAIL que hay en Espaiia.
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cual es tu CentroMAIL mas cercano
o si necesitas informacién sobre los productos.

Oferta valida del 1 de Abril al 1 de Junio de 2005.
Oferta no acumulable a otras promociones y/o descuentos de CentroMAIL.
Consulte al personal de CentroMAIL la disponibilidad de los productos.

¢Como aprovecharte de esta oferta?

Efectua directamente tu compra con el cupén original en cualquiera
de las mas de cien tiendas CentroMAIL que hay en Espaiia.
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cual es tu CentroMAIL mas cercano
o si necesitas informacién sobre los productos.

Oferta valida del 1 de Abril al 1 de Junio de 2005.
Oferta no acumulable a otras promociones y/o descuentos de CentroMAIL.
Consulte al personal de CentroMAIL la disponibilidad de los productos.

¢Como aprovecharte de esta oferta?

Efectua directamente tu compra con el cupon original en cualquiera
de las mas de cien tiendas CentroMAIL que hay en Espaiia.
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cual es tu CentroMAIL mas cercano
o si necesitas informacion sobre los productos.

Oferta valida del 1 de Abril al 1 de Junio de 2005.
Oferta no acumulable a otras promociones y/o descuentos de CentroMAIL.
Consulte al personal de CentroMAIL la disponibilidad de los productos.

¢<Como aprovecharte de esta oferta?

Efectiia directamente tu compra con el cupén original en cualquiera
de las mds de cien tiendas CentroMAIL que hay en Espaiia.
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cudl es tu CentroMAIL mas cercano
o si necesitas informacién sobre los productos.

Oferta valida del 1 de Abril al 1 de Junio de 2005.
Oferta no acumulable a otras promociones y/o descuentos de CentroMAIL.
Consulte al personal de CentroMAIL la disponibilidad de los productos.

¢Coémo aprovecharte de esta oferta?

Efectiia directamente tu compra con el cupdn original en cualquiera
de las mds de cien tiendas CentroMAIL que hay en Espaiia.
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cual es tu CentroMAIL mds cercano
o si necesitas informacion sobre los productos.

Oferta valida del 1 de Abril al 1 de Junio de 2005.
Oferta no acumulable a otras promociones y/o descuentos de CentroMAIL.
Consulte al personal de CentroMAIL la disponibilidad de los productos.

¢<Como aprovecharte de esta oferta?

Efectiia directamente tu compra con el cupén original en cualquiera
de las mas de cien tiendas CentroMAIL que hay en Espaiia.
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cudl es tu CentroMAIL mas cercano
o si necesitas informacién sobre los productos.

Oferta vélida del 1 de Abril al 1 de Junio de 2005.
Oferta no acumulable a otras promociones y/ descuentos de CentroMAIL.
Consulte al personal de CentroMAIL la disponibilidad de los productos.

¢Coémo aprovecharte de esta oferta?

Efectiia directamente tu compra con el cupdn original en cualquiera
de las mas de cien tiendas CentroMAIL que hay en Espaiia.
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cual es tu CentroMAIL mds cercano
o si necesitas informacién sobre los productos.

Oferta valida del 1 de Abril al 1 de Junio de 2005.
Oferta no acumulable a otras promociones y/o descuentos de CentroMAIL.
Consulte al personal de CentroMAIL la disponibilidad de los productos.

¢Como aprovecharte de esta oferta?

Efectiia directamente tu compra con el cupén original en cualquiera
de las mas de cien tiendas CentroMAIL que hay en Espaiia.
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cual es tu CentroMAIL mas cercano
o si necesitas informacién sobre los productos.

Oferta vélida del 1 de Abril al 1 de Junio de 2005.
Oferta no acumulable a otras promociones y/o descuentos de CentroMAIL.
Consulte al personal de CentroMAIL la disponibilidad de los productos.

¢Como aprovecharte de esta oferta?

Efectiia directamente tu compra con el cupdn original en cualquiera
de las mas de cien tiendas CentroMAIL que hay en Espaiia.
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cual es tu CentroMAIL mas cercano
o si necesitas informacién sobre los productos.

Oferta vélida del 1 de Abril al 1 de Junio de 2005.
Oferta no acumulable a otras promociones y/o descuentos de CentroMAIL.
Consulte al personal de CentroMAIL la disponibilidad de los productos.

¢Como aprovecharte de esta oferta?

Efectiia directamente tu compra con el cupén original en cualquiera
de las mas de cien tiendas CentroMAIL que hay en Espaiia.
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cual es tu CentroMAIL mas cercano
o si necesitas informacién sobre los productos.

Oferta vélida del 1 de Abril al 1 de Junio de 2005.
Oferta no acumulable a otras promociones y/o descuentos de CentroMAIL.
Consulte al personal de CentroMAIL la disponibilidad de los productos.

¢Coémo aprovecharte de esta oferta?

Efectiia directamente tu compra con el cupdn original en cualquiera
de las mas de cien tiendas CentroMAIL que hay en Espaiia.
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cual es tu CentroMAIL mas cercano
o si necesitas informacién sobre los productos.

Oferta valida del 1 de Abril al 1 de Junio de 2005.
Oferta no acumulable a otras promociones y/o descuentos de CentroMAIL.
Consulte al personal de CentroMAIL la disponibilidad de los productos.
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© L0 MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

Lo mas nuevo

Aqui te presentamos el hardware mas interesante para mejorar tv PC, las ultimas novedades en
periféricos para juegos y también, porqué no, los gadgets mas curiosos y utiles para que estés al dia.

TrackiIR 3 Pro
Vector Expansion

jEsto si que es todo un invento!

© DISPOSITIVO DE CONTROL © 147 €

© Mas informacién: Natural Point © http://www.trackir.se

e trata de un dispositivo de control re-
s volucionario que permite usar el movi-
miento de nuestra cabeza para emular
el puntero del ratén y girar la camara virtual de
las cabinas en simuladores de vuelo, o la cé-
mara libre del “cockpit” en juegos de velocidad.
Funciona con una camara de infrarrojos que se
pone sobre el monitor y registra los giros de la
cabeza al reflejarse los infrarrojos que emite en
los reflectores situados en una gorra incluida.
Lo hemos probado a fondo con «GTR FIA Ra-
cing Gamep, un titulo con soporte nativo de
TracklR, y el resultado es espectacular: basta
un ligero giro de la cabeza —minimo, para no
apartar la vista del monitor—y la cdmara de la
perspectiva subjetiva gira al mismo tiempo,
consiguiendo un efecto de inmersion total.

Trust 6300P

Elegancia en Fa Mayor

Otra interesante posibilidad es usar el modo
de emulacion de ratén, pudiendo mover la vis-
ta con el movimiento de la cabeza en cualquier
juego de accidn 3D. En juegos como «Far Cry»
o0 «Doom 3» funciona bien, aunque cuidando
mucho la configuracién del dispositivo, ajus-
tando bien la colocacidn de la camara, la velo-
cidad de emulacién del puntero y la sensibilidad
para que todo no empiece
a girar sin control.
En los juegos de §
accion en prime-
ra persona cuesta
acostumbrarse a usarlo pero, con practica, la
experiencia de inmersién es indescriptible.

Por el momento, sélo puede adquirirse por
compra online en la pagina del producto. =

© ALTAVOCES MULTICANAL DE GAMA MEDIA © 60 €
© Mas informacion: Trust © Tel: 91-375 45 97 © www.trust.com

Un conjunto de altavoces 5.1 que atina es-
tética con calidad de sonido. Sus altavoces
satélite, de dos vias, cuentan con un filtro
integrado que ofrece mayor precision y na-
turalidad tanto con la musica
como con los efectos de sonido.
Por su parte, el subwoofer

El acabado en material »

metalico plateado le propor-
ciona un toque de distincién.

0@ 65656

1

i
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de madera tiene la potencia necesaria para
hacernos vibrar con las explosiones. Cuenta
con el cableado preciso para conectarlo a la
tarjeta de sonido. =

2 Diserio estilizado -
y estética cuidada. I

‘ 2 Conexiones de
gran calidad.

‘ 2 Altavoces de dos I
vias y subwoofer
de madera.

: INTERES
~ CEEEERE

- |

del ratén para controlar
la vista subjetiva en los
juegos de accién 3D.
2 Buen funcionamiento
en juegos de velocidad
y simuladores de vuelo.
2 Instalacion sencilla
y conexion USB.
2 Soporte nativo en
numerosos titulos.

INTERES

EEEEEE

A Un nuevo dispositivo de control
que nos permite mover la camara
con ligeros movimientos de cabeza.

Saitek R80

Todo el control en tus manos
© VOLANTE DE GAMA BASICA © Precio:40€¢
© Mas informacion: Saitek © www.saitek.com

lo de Saitek. Y es que dispone de dos levas
detras del volante con suficiente rango de
movimiento analégico como para
acelerar y frenar con la misma
precision que los auténticos
pedales pero con mucha
mas comodidad. Se co-
necta via USB.x

Si no tienes mucho espacio bajo la mesa
del ordenador o simplemente te resulta in-
cémodo colocar una base
con pedales de ace-
lerador y freno,
seguro que te

encantard /4
este mode- /

B O Eficaz sistema
F de anclaje.
‘| | © Dos palancas
analdgicas para
acelerar y frenar.

2 Muy cémodo.
2 Resistente y fiable.

INTERES

ELEEEEE

» Un volante
muy compacto,
ideal para los
que no tienen
mucho espacio.




Point of View GeForce
6800 256 MB PCI E

Vértigo en 30

© TARJETA GRAFICA DE GAMA ALTA © Precio: 600 €
© Mas informacion: Main Technologie © www.pointofview-online.com

mercado de integradores de nVidia de nuestro

pais con modelos tan potentes como esta tarjeta
grafica PCI Express con procesador GeForce 6800 Ul-
tra. Este gigante de la aceleracién 3D tiene un niicleo
de 256 bit funcionando a 500 MHz y con 16 canales
de renderizado. Estas cifras de vértigo le dan una alti-
sima potencia con la que, por ejemplo, podrés jugar
a «Doom 3» en la configuracion méxima
y con absoluta fluidez.

l a empresa holandesa Point of View entra en el

Y

A El sistema de
disipacion de calor
con el que cuenta

es muy silencioso.

Teclados Greybuster

Siente los colores de tv equipo
© TECLADO MULTIMEDIA © Precio: 3990€
@ Mas informacién: Herederos de Nostromo © www.hnostromo.com

Ademads, tiene 256 MB de memoria grafica funcio-
nando a 1100 MHz y genera unos efectos de ilumina-
cion ultrarealistas gracias al soporte de "Shader Mo-
del 3.0" de DirectX9.0c. En definitiva, con este mode-
lo podrés despreocuparte de la configuracion gréfica,
y ponerlo todo a tope. Y aunque tiene un largo futuro
de uso optimo, piensa que aunque se quedara corta,
siempre podrias adquirir otra tarjeta
gréfica idéntica y duplicar su rendi-
miento usando el modo SLI... =

2 Procesador grafico
GeForce 6800 Ultra

2 Rendimiento y potencia
para jugar al maximo

INTERES

EEEEE

A Saltan a la vista las reminiscencias "alien" de la caja.

Kibutz KGold27 Vento

Grande y tremendamente poderoso

© PC DE REFERENCIA © 1990 €
© Mas informacion: Kibutz © www.kibutz.com

ibutz presenta un impresionante equipo que hace gala de un
K disefio tan poderoso como lo son las prestaciones que nos
ofrece. Y es que dentro de la colosal caja ASUS VENTO 3600
que puedes ver en la imagen de arriba
encontramos un sistema de 64 bits a la
tiltima con un Athlon 64 3500+ sobre

2 Configuracion gréfica

de detalle gréfico. placa base nForce4 de ASUS, 1 GB de de vanguardia.
< Memoria grafica memoria Kingston y sonido 7.1 con el
GDDR3 deg 256 MB. chip de audio Realtek ALC850. ° gg;;%il%gggras
< Soporte por hardware Claro que lo mas impresionante para en modo SLI.
de DirectX9.0c. los jugones son sus dos tarjetas grafi- | < Integracion 1ISO9002.
< Interfaz PCI Express. cas nVidia GeForce 6800 GT operando = Sonido 71
< Gran calidad general. en modo SLI para dejar de una pieza >
INTERES

a cualquiera que contemple «Far Cry»
a1600x1200 de resolucién y con el mo-
tor de sombreado "Shader Model 3.0". =

EEEEE

SteelPad The Aimbot

Una pareja muy hien avenida
© RATON Y ALFOMBRILLA DE ALTA PRECISION © Precio: 7395 €
© Mas informacion: Steelpad © www.steelpad.com.es

A ti, que siempre presumes de ser el hin-
cha nimero uno de tu equipo no puede
faltarte un teclado que lo deja bien clarito
al estar decorado con los emblemas de tu
club. Como teclado en si hablamos de un
multimedia con 13 teclas de funciones es-

2 Impresion fotografica
de alta calidad.

2 13 teclas de funcion
multimedia.

2 Disefio compacto.

< Conexion al puerto
PS/2 del teclado.

INTERES
ELELECEEE

peciales como acceso a Internet, control
de audio, etc, y que se conecta al puerto
PS/2 del teclado. Por ahora, sélo hay mo-
delos del Real Madrid y del Barcelona,
pero probablemente en el futuro salgan
otros modelos del resto de clubes. =

szl e b
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“A iDan ganas de llevarselo
“puesto” al estadio...!

En los juegos de accién en primera perso-
na la rapidez, precision y estabilidad del
rat6n son nuestras mejores armas. Y para
conseguirlas nada mejor que este genial
conjunto compuesto por un magnifico ra-

ton dptico Microsoft Intellimouse Explo-

Una combinacion perfecta entre el
raton y la alfombrilla por la que corre.

rer 4.0 con una resolucién de 800 ppp
para asegurar una precision total y su
complemento ideal, una alfombrilla Steel-
Pad 4S con superficie bafiada en aleacion
de acero para maximizar el funcionamien-
to del sensor dptico y mejorar notable-
mente el deslizamiento. =

2 Pack disefiado para
uso en juegos de
accion 3D.

2 Ratén dptico de
liltima generacidn.

2 Alfombrilla bafiada
en aleacion de acero.

INTERES
EEEEEE
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buia de compras

La vnica seleccion pensada por y para los jugadores de PC

Recomendado Micromania

ABIT Fatallty AN8 Para gurus del hardware

I8 Creada para los fanaticos de apurar al méximo las prestacio-
nes, esta placa base con chipset nVidia nForce4 Ultra y soc-
(cF ket 939 lleva al Athlon 64/64FX en volandas gracias a su tec-
nologia HyperTransport con bus de sistema a 2 GHz. Dispone
de ventilador de cobre sobre el chipset, disipadores para los
mddulos de memoria y sistema de refrigeracién Dual OTES.
Integra chip de sonido 5.1 con tecnologia AudioMax.

s bas

Plac.

Ya esté disponible la tercera generacion de Athlon 64, con el ni-
cleo “Winchester”, fabricado en proceso de 90 nanémetros. Tie-
ne una caché L2 de 512K y un bus a 1 GHz. La version de 64 bits
de WindowsXP estd a punto de publicarse y ya esta disponible la
version para Athlon64 de «Far Cry», mientras que otros titulos tam-
bién han anunciado versiones que usaran los 64 bits. Un procesa-
dor que marca un salto tecnoldgico real y no sélo mas velocidad.

Procesador

del entorno 3D. Soporta por hardware el motor de som-
breado “Shader Model 3.0” de DirectX9.0c que da es-
pectaculares resultados en «Far Cry» con el parche 1.3.

™Y Esta tarjeta de sonido sigue teniendo un precio muy atractivo,
que la hace ideal para acceder a las méaximas prestaciones en
audio 3D, con 64 canales simultaneos bajo DirectSound3D
y EAX Advanced HD. Logra un 7.1 muy realista. Estd certificada
THX y el sonido da una resolucién de 24 bits a 96 KHz. Incluye
los titulos «T.R.: El Angel de la Oscuridad» y «Raven Shieldy.

nmedia.com/local/03014887/

do para los juegos por la espemal dlsposmlon de
las teclas —membrana WASD para los juegos
de accidn en primera persona, 0 membrana -

QWERTY para uso normal—y por la posibilidad de afiadirle plan-
tillas de titulos como «Doom 3y, «World of Warcrafty, «Medal of Honor» y muchos mas.

Creative Inspire T7700 o Temblarés

Saca partido a las tarjetas 7.1 con este conjunto de alta-
voces de Creative, que incorpora dos vias en los tres al-
tavoces frontales. El amplificador de 8W RMS para los
satélites, 20W RMS para el central y 24W RMS para el
subwoofer ofrece una potencia para hacernos vibrar
con la atmdsfera de los juegos con sonido 3D.

A[rayaces
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En nuestra Guia de compras le
seguimoas la pista a las novedades
de hardware mas interesantes,
Ppara que estés al dia y pvedas
elegir lo que mas te conviene.

Alternativas

Gigabyte GA-8/915P-SLI

© 120 € © Mas informacién: Gigabyte
© www.gigabyte.com.tw

Para sistemas Pentium 4, te
recomendamos esta placa

base, por ser la primera en

ofrecer dos puertos PCI Ex-
press para instalar dos tarje-
ta graficas GeForce 6800
enmodo SLI, el no va més...

© 240€ © Mas info.: Intel
© www.intel.com

Nueva generacién del Pen-
tium 4, las series 600,
que ademas de aumen-
tar la caché L2 hasta los
2MB, incorporan instruccio-
nes de 64 bits para operar ya
en el estandar del futuro.

ATl Radeon X850XT 512MB

© 790 € © Mas informacion: ATI
@www.ati.com

La primera aceleradora 3D con 512 MB
de memoria GDDR3, que con el
procesador Radeon X850XT =

laconviertenen i ot
una central nucle- @} <~ = :

ar de renderizado z >~
de entornos 3D.

(&N

© 269 € ©Mas informacion: Creative
© http://es.europe.creative.com

Si buscas la excelencia de la certificacion THX y el
audio 3D multicanal 7.1, avanzado, este modelo es
el tuyo, con el primer chip de sonido que trata el
audio a 32 bits.

Soporta el ul- .
timo EAX Ad- "%
vanced HD 4.0.

© 49,99 € © Mas informacion: Razer
© http://razerstore.speed-link.com/

Un ratén disefiado casi exclusivamente para arra-
sar en los FPS gracias a la extraordinaria veloci-
dad y la enorme precision de su sen-

sor de 1600 DPI, que viene
a ser practicamente el
doble de la de los otros
modelos de alta gama.

© 47990 € G) Mas info.: Creative
© http:// es.europe.creative.com

Con certificacién THX estamos ante el rey

B

del segmento. Un conjun-
to 71 con una potencia
de 70W por canal y
210W para el subwoofer.
Sonido a la altura de la
gama de alta fidelidad.

>

> dad de acceso a la me-

MSI RS480M2

© 100 € © Mas informacién: MSI
© /www.msi-es.com

Una placa base que integra
el nuevo chipset ATI
Radeon XPress 200P,

el cual soporta Athlon64

y Sempron y tiene aceleradora
3D de dltima generacién X
integrada, lo que es todo un ahorro. *

AMD Sempron 2800+

© 95 € © Mas info.: AMD
© www.amd.com

AMD ataca el segmento bé-
sico de procesadores con el
nuevo Sempron, que susti-
tuye al veterano Athlon XP. “——__
Esta fabricado en proceso de 0.13
micras y ha sido dotado de 256 KB de caché L2
ala velocidad del nicleo con un FSB de 166 MHZ.

=4
Swnprm/.

GIGABYTE G V-NXEZTL' 128[7

Debut de Ia tecnologla
TurboCaché de nVidia
que aumenta la veloci-

moria gréfica del proce-
sador GeForce 6200.

Soporta DirectX9.0c 'P

© 42 € © Mas informacion: Gamward
© www.gainward.net

Una ganga con el chip VIA
Envy 24 que permite acce-
der al formato multicanal 7.1
sin renunciar en absoluto a
la calidad de procesamiento
a 24bit/96 KHz. Compatible
con todo tipo de sonido 3D.

Thrustmaster Tactical Board

© 6990 € © Mas informacion: H. de Nostromo
© www.hnostromo.com

Un revolucionario dispositivo de
control para olvidarnos del
teclado y el ratén, con una

rueda a modo de ratén y 41
botones programables situa-
dos de forma muy similar a las ha-
bituales combinaciones del teclado.

TEAC PowerMAX HP10

© 54€ © Mas informacion: Alternate
© www.alternate.es

Auriculares con el mejor sonido 5.1 que
incorpora unidades independientes
para los canales frontales, central,
traseros y subwoofer. Su calidad
estd garantizada y dispone de caja
de amplificacion externa con todas
las conexiones a la tarjeta de sonido.




(55) 3Esta al dia.tu P2 e . . 0 ==
Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar
por los nombres y prestaciones de los productos. Para ello los hemos
clasificado en tres categorias. Todo bien claro, ;no? zl.'ual esla tuya?

PL a la iltima

Al :lia pafa jugar

Lo més potente que puedes encontrar si quieres
convertir tu PC en la maquina definitiva. Para
jugar a tope con los videojuegos més exigentes.

Aqui te detallamos los componentes que
configuran el equipo por el que nosotros
optariamos. Esta es nuestra recomendacidn.

La configuracidn basica para garantizar que los
juegos te funcionaran con un minimo de fluidez
y un aceptable nivel de detalle.

© Placa base: Presupuesto © Placa base: Presupuesto © Placa base: Con chipsets nForce2 (AMD)  Presupuesto
Con chipset Intel 925XE 230 € Abit Fatallty AN8 200€ 0 Intel865P 60 €
© Procesador: Pentium 4 3.46 GHz Ext. Edition 1100 € © Procesador: Athlon 64 3500+ “Winchester” 290 € © Procesador: AMD Sempron 2800+
© RAM: 2048 MB DDR2 711 MHz 860 € © RAM: 2048 MB de memoria DDR a 400 MHz 350 € o Celeron D 3300 60 €
© Tarjeta grafica: © Tarjeta grafica: MSI NX6800 369 € © RAM: 1024 MB de memoria DDR a 333 MHz 60 €
2 tarjetas GeForce 6800 Ultra en modo SLI 1300 € © Tarjeta de sonido: SoundBlaster Audigy2 ZS 85€ © Tarjeta grafica: chipsets nVidia GeForce6200 o ATI
© Tarjeta de sonido: Creative SB Audigy 4 Pro 269 € © Disco duro: Western Digital Caviar SE WD1600JD 114 € Radeon X300 0€
@ Disco duro: 2 discos Serial ATA/150 © Lector DVD: ASUS DVD-E616P2 3H€ © Tarjeta de sonido: PCI con aceleracion sonido 3D 20 €
en modo RAID 260 € © Grabadora: Benq Dw1620 (Doble capa) 60 € © Disco duro: 80 GB Ultra/ATA 100 50€
© Lector DVD: ASUS DVD-E616P2 3H€ © Monitor: LG Flatron 900P 330€ © Lector DVD: DVD 10X 18€
© Grabadora: NEC ND 3520A. 0€ © Altavoces: Creative Inspire 77700 5.1 94€ © Grabadora: Grabacién DVD-R a 4x 60 €
© Monitor: LG L3020. TFT 30’ 16/9 1799 € © Ratdn y teclado: Zboard + Razer Diamond Magma 110€ © Monitor: CRT 17 pulgadas pantalla plana 15€
© Altavoces: Creative Gigaworks S750 479 € © Periféricos: Thrustmaster Dual Trigger 2490 € © Altavoces: Conjuntos 5.1 60 €
© Ratdn y teclado: Logitech di.Novo 269 € Saitek X52 Flight Control System 139,95 € © Ratdn y teclado: Creative Desktop Wireless 6000 49 €
© Periféricos: Thrustmaster F1 Racing 199¢€ Saitek R440 74€ © Periféricos: Saitek P880 Dual GamePad 25€
@ TOTAL 6.890 € @ TOTAL 2.275,95 € @ TOTAL 761 €

Recomendado Micromania

Alternativas

Saitek 5T90

Saitek X52 « Pilota seguro y certero

Sistema X -Gaming

@ Mas info.: Corporate PC

Q© Tel: 93 26348 18 © www.corporate-pc.com/saitekpr.htm = S R S e N e
§ & _ als 000 l_‘pg G Un colosal joystick que recuerda alos |nstalados © Tel: 9326348 18 .
@ Te sentirds como un auténtico piloto de caza de combate con este man- en las recreativas, con palanca metélica y 8 boto- © www.corporate-pc.com/saitekprhtm
g’ do de control HOTAS, que dispone de palanca de vuelo de alta resistencia nes con microinterrup- Una palanca de vuelo que pone el acento en
- y centrado por muelle, acelerador con display gréfico para seleccionar tores de gran preci- un sistema de anclaje tan original comoin- “{J
la programacion de controles, y acabado metélico de pulsadores y ga- sién. Dispone de un falible y que ademas destaca por la precision {i}

accesorio para co-
nectarlo via USB.

de su eje de rotacién y por la robustez del
muelle de centrado que incorpora.

tillos. Ademas, la iluminacién de los botones es ideal para entornos
con poca luz, como esa cabina que te has montado en tu habitacion...

© 24,90 € © Mas informacion: Herederos de Nostromo
© www.hnostromo.com

Un gamepad asequible y completo con dos palancas analdgicas para
controlar los movimientos avanzados de «FIFA 2005» o «NBA Live
2005y al ofrecer gran precisién en los movimientos diagonales. Cuen-
ta con 12 botones programables y dos gatillos progresivos que permi-
ten ser mas preciso al parar el potenciémetro de fuerza en disparos
apuerta y pases al hueco. Y todo retroiluminado para jugar a oscuras.

© 36 € © Mas informacion: Logitech
© www.logitech.com

Gamepad con un D-Pad de gran precision en las
diagonales y dos motores con Force Feedback.
Con 10 botones (6 frontales
y 4 en los gatillos), es una
gran opcidn para jugar con
simuladores deportivos,
como «FIFA 2005».

Saitek P3000 Wireless

© 44 € © Mas informacién: Saitek
© www.saitek.com

Con sus dos palancas analdgicas
y 10 botones programables, lo que
mas sorprende en este gamepad
es el magnifico tacto de su D-

Pad. La tecnologia inalambrica
hace mas cémoda su utilizacion
con juegos deportivos y de accion.

© 79 € © Mas informacién: Herederos de
Nostromo © www.hnostromo.com

Aun més asequible ahora este |ntachable conjunto

NEC ND3520A- No te lo puedes perder...

ble capa a 4X. También hay que destacar
que soporta el nuevo formato de DVD-R
DL de doble capa. Con respecto a la gra-
bacién de CD, alcanza los 48X para dis-
cos CD-Ry 24X para CD-RW. Ineludible.

£
-9
:
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£
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/" Un conjunto de volante y pedales bien planificado, especialmente la
base con los pedales anclados a un travesafio superior para que los

“pisotones” sobre el acelerador y el freno sean mas realistas permi-
tiendo realizar maniobras de punta-tacén, amén de reducir la fatiga.
Tiene sensores digitales dpticos y motores Force Feedback de tilti-
ma generacion con soporte de tecnologia Immersion TouchSense.

Ya ha llegado la segunda generacion de regrabadoras duales de doble capa con este modelo que
puede grabar los DVD de una capa a 16X, los regrabables los “tuesta” a GX y los DVD+R DL de do-

de volante y pedales, con una
ergonomia a la altura de la
calidad de sus materiales.
Palanca robusta como po-
cas, con base antideslizante
y buen sistema de fijacion.

© 160 € © Mas informacion: Woxter
© www.woxter.com

Si necesitas un disco duro portatil de
alta capacidad te recomendamos
este modelo de Woxter, el mas peque-
fio del mundo con unas dimensiones
de4,8cmx5,3 cmy una capacidad
de 2,2 GB. Se conecta via USB y no
precisa de alimentacién adicional.

Por fin un conjunto de volante y
pedales sin molestos cables
de por medio gracias a la
tecnologia inalambrica. Y
ademas tiene dos levas
detrés del volante, 8 bo-
tones y un D-Pad.

ASUS D VD-EEIEPZ

Es |nd|spensable contar con un lector de DVD
para no forzar los mecanismos de rotacién de la
grabadora, y este modelo de ASUS alcanza una
velocidad de lectura de 16X y dispone de un mo-

tor silencio-
S0y sin vi- I_—’“l e 16Xmar
braciones. i =

~ —
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{© RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE

Lonsultorio Téecnico

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tv equipo y no sabes por
donde empezar porque es un lio, en nuestro consultorio encontraras la solucion que estas buscando.

TARJETAS GRAFICAS

Acelerar frecuencias

Tengo una tarjeta grafica nVidia
GeForceFX 5900 con 128 MB de
memoria grafica y con la opcion
de “valores de configuracién de
las frecuencias de reloj” de los
controladores ForceWare, he au-
mentado la velocidad de reloj de
la GPU y de la memoria. Pero
cada vez que se reinicia el siste-
ma, vuelven a los valores inicia-
les, aunque marco la casilla de
“aplicar estos parametros al ini-
cio”. ¢C6mo puedo mantener la
configuracién? m Miguel Narviez

[ @i
Cloxt, Corarid

(m@i N )

Debes ser consciente del peligro
de realizar un “overclocking” so-
bre tu tarjeta gréfica, asi que pro-
cura que tenga un ventilador y di-
sipadores de calor de calidad.

El método ideal para “overcloc-
kear” las tarjetas gréficas es edi-
tar su BIOS, para lo que necesi-
tas un programa como “X-Bios”
Editor y la utilidad NVflash para
actualizar la BIOS. Tienes ambos
programas y un tutorial comple-
to en http://mvktech.net/ y
www.gu-ru3d.com.

Si no quieres complicarte tan-
to, prueba a actualizar los contro-
ladores ForceWare a la version
71.84 y no uses su opcion de
“overclocking”, sino la incluida en
utilidad oficial nVidia nTune en
http://es.nvidia.com

Texturas errdneas

Tengo una tarjeta grafica ATl Ra-
deon X300 y en el juego «Los
Sims 2», cuando estoy en villa
Verona, hay algunos gréficos de
la pantalla que no se ven bien. Si
desactivo el antidentado, desa-

MICROMANIA

parece el problema, pero me
gustaria dejar habilitada esta op-
cién pues mejora bastante la ca-
lidad grafica. ¢Hay algtin parche
que solucione el error? m Diego Gil

Este problema ha sido corregido
en la dltima actualizacion de los
controladores Catalyst de ATl, en
la version nlimero 5.2, que pue-
des descargar de www.ati.com.
Y como siempre, te recomenda-
mos que desinstales antes la ver-
sién anterior con la opcién corres-
pondiente en “agregar o quitar
programas” del panel de control.

iDemasiado moderna?
Acabo de comprar una nueva
tarjeta grafica nVidia GeForce
6800, genial en la mayoria de los
juegos, pero que me estd dando
problemas en algunos como
«World of Warcraft», donde los
textos se ven mal y algunos gré-
ficos salen erréneos. ¢Puede ser
por tener su configuracion gra-
fica al maximo? m Javier Redaiios

No cambies nada de la configu-
racion grafica: déjala a tope, que
para eso tienes una aceleradora
3D potente. Simplemente, actua-
liza los controladores nVidia For-
ceWare a la version 71.84, que so-
luciona esos errores. Puedes des-
cargarlos de www.nzone.com.
Y desinstala antes la version an-
terior, seleccionando “nVidia dri-
vers” en el panel de control.

SISTEMA OPERATIVO

Arranque alternativo

Tengo WindowsXP con el Service
Pack 2 y como ahora carga por
defecto servicios como el corta-
fuegos integrado y sélo tengo
512 MB de RAM, disminuye la

cantidad de memoria disponible
y algunos juegos como «Medal
of Honor: Pacific Assaulty» ahora
funcionan peor que antes de ha-
cer la actualizacién. ¢Hay algu-
na herramienta de optimizacién
del uso de memoria para los jue-
gos que precisan tanta memoria
RAM? m Juan Antonio Cuenca

Lo mejor serd que hagas un arran-
que de XP con dos opciones de
carga de controladores, progra-
mas y servicios, es decir, con dos
perfiles de inicio. Asi, crearas uno
estandar en el que se cargue el “fi-
rewall” de Windows XP para nave-
gar por Internet, y otro para los
juegos en el que no se cargue ni
este servicio ni otros que no son
necesarios con el software de en-
tretenimiento para as liberar me-
moria (en este caso, desactiva el
modem para evitar intrusiones).

Para ello, sigue la siguiente
ruta: Panel de Control-Sistema-
Hardware-Perfiles de Hardware.
Activa el Perfil 1 (Actual) y clica
en copiar. En la nueva ventana, en
la casilla “para”, dale un nombre
al nuevo perfil, por ejemplo Jue-
gos”. Ahora, ve a Panel de Con-
trol-Herramientas Administrati-
vas y clica en “servicios”. Apare-
cerd una ventana con la lista de
servicios, y detalles de sus fun-
ciones. Deshabilita los que no
creas necesarios (no tenemos es-
pacio suficiente para listar todos
los que se pueden desactivar).
Simplemente debes sefialarlo y
con el boton derecho del ratén
abrir el menu de propiedades,
pestafia Iniciar Sesién, Seleccio-
nar el perfil “juegos” y deshabili-
tar este servicio. Repite esta ope-
racion con todos los servicios
prescindibles a la hora de ejecu-
tar juegos.

Altavoces 5.10 7.1

Tengo una placa base con chip
de sonido integrado que soporta
modo multicanal 7.1 y ahora me

surge la duda de si adquirir un
asequible sistema de altavoces
de configuracion 5.1 o gastar
algo mas de dinero en un siste-
ma 7.1 {Merece la pena, dado el
limitado niimero de juegos que
tienen sonido 7.1? m Pedro Lopez

Puesto que tu equipo dispone de
sonido 7.1 te recomendamos que
no lo dudes y adquieras un con-
junto de altavoces 7.1. Primero,
porque cada vez hay mas juegos
con 7.1 nativo, como «Half-Life 2»
y «Painkiller» y, al disponer de
cuatro altavoces de envolvente —
dos traseros y dos laterales—, la
escena sonora al girar es mas
real, pues el sonido se posiciona
con mayor precision. Segundo,
muchos modelos de altavoces 71
disponen de un modo de emula-
cién de 5.1 a 71, con resultados
muy parecidos a cuando el audio
es 71 nativo. Y tercero, si usas el

~) la pregunta del mes

Juegos antiguos en Glide

Tengo varios juegos como «The Sentinel Re-
turns» o «Dethcarz» que sélo funcionan con ace-
leracién 3D bajo Glide, al ser de la época en que
s6lo habia tarjetas 3Dfx Voodoo. E imagino que al
tener una nVidia GeForce FX5900 la configuracién
de estos juegos no habilita la opcién de 3D con Gli-
de. ¢Es posible hacerlos funcionar bajo Windows XP
con Direct3D u OpenGL? m Alberto Rodriguez

Como sabes, nVidia adquirid 3Dfx y con ello se hizo con los derechos de las librerias de programa-
cion Glide. En las ultimas versiones de los controladores ForceWare se habilita el soporte de Glide
para las tarjetas gréficas nVidia GeForce. Si actualizas los controladores veras que en la configura-
cién gréfica de los juegos que dices se habilita la opcién 3Dfx Glide o Voodoo. Eso si, ciertos titulos
siguen siendo incompatibles. No obstante, puedes aumentar tus posibilidades con lo tltimo en Gli-
de Wrappers (programas que emulan Glide bajo Direct3D u OpenGL): la utilidad “Glide Wrapper Con-
figuration”, con numerosos perfiles especificos para muchos juegos y que con tu tarjeta gréfica no
te daran problemas. Descarga este programa de http://www.zeckensack.de/glide/index.html



ordenador como reproductor de
DVD-Video, no debes perderte el
canal centrar trasero en peliculas
como “El sefior de los Anillos”,
“Star Wars: Episodios |y II”
0 “Harry Potter” grabadas en los
modos extendidos de sonido
Dolby Digital EXy DTS ES.

MONITORES

Gréficos 3D en la TV

He conectado a la salida de vi-
deo de mi tarjeta gréfica nVidia
GeForce FX5700 una television
para jugar en pantalla grande,
pero no logro que la imagen se
vea en ellay aunque activo la ca-
silla correspondiente a “pantalla
analdgica de TV” en el panel de
control de la tarjeta gréfica, no
detecta que haya una televisién
conectada aunque esté encendi-
day con el canal correspondien-
te ala entrada de video. éCudl es
la solucion? m Gerardo Obregon

Aunque quizé adn estén en fase
beta, te recomendamos que des-
cargues e instales la ultima ver-
sion de los controladores Force-
Ware, la 71.84, que incluye nue-
vas herramientas con una, entre
otras, que fuerza la deteccion de
las televisiones conectadas a la
salida de video. Descarga los con-
troladores de www.nzone.com

TARJETAS GRAFICAS

;PCl Express nativo?

Tengo un AMD Athlon 64 en pla-
ca base nVidia nForce4 con 1 GB
de memoria y voy a comprar una
tarjeta grafica PCI Express, con-
cretamente la nVidia GeForce
PCX 5900, pero he leido que hay
modelos PCI Express nativo y no
nativos, como la tarjeta que os

comento. éQué diferencias hay
y realmente afectan a las pres-
taciones? m Antonio Muelas

Bésicamente se diferencian en
que las tarjetas gréficas con PCI
Express nativo han sido disefia-
das directamente sobre esta ar-
quitectura, mientras que las so-
luciones PCI Express adaptadas,
como la gama PCX de nVidia, ne-
cesitan de un chip adicional ins-
talado en la tarjeta grafica, llama-
do nVidia HSI Bridge, que realiza
la “traduccién” entre el puerto
PCl Express de la placa base y la
arquitectura AGP de la tarjeta
grafica. Este ha sido muy bien di-
sefiado por nVidia y no es en ab-
soluto un “cuello de botella”,
pues se ha incrementado la fre-
cuencia del bus AGP a los 16X, asf
que no temas una pérdida pres-
taciones, aunque es evidente que
son algo mas lentas que los mo-
delos PCI Express nativos...

PORTATILES

Gréfica integrada

Voy a comprarme un portatil con
Pentium 4 a 3 GHZ y 1 GB de
memoria RAM, pero quisiera sa-
ber qué tipo de tarjeta grafica in-
tegrada necesitaré para jugar en
alta resolucion y una buena con-
figuracion grafica a juegos como
«Half-Life 2», «Far-Cry o «Doom
3». m Santiago Fernandez

Tanto nVidia como ATl han crea-
do modelos especificos de sus
aceleradoras 3D para portétiles.
Respecto a nVidia, sus procesa-
dores gréficos para portétiles lle-
van la palabra “Go” en el nombre
y hay modelos de las series Ge-
Force 6800, 6600 y 6200, asi
que tienes todos los niveles de
aceleracion 3D disponibles, sien-

do el més equilibrado el GeForce
6600 Go. Por su parte, ATl usa la
denominacién “Mobility” para
sus procesadores graficos portd-
tiles, y ha sido la primera en crear
las series Radeon X800, X600
y X300 con tecnologia nativa PCI
Express para portatiles.
Asegurate de que el panel TFT
del portétil tenga un buen tiempo
de respuesta, no superior a los 16
ms, para no desperdiciar tanta po-
tencia grafica con molestas ralen-
tizaciones o estelas fantasma en
juegos de accion o velocidad pro-
ducidas por la lentitud de la tec-
nologia LCD al generar imagenes.

PLACAS BASE

Chipset con 511

Voy a cambiar la placa base de
mi Pentium 4, {merece la pena
el gasto extra de adquirir una
con soporte de modo SLI para
instalar dos tarjetas graficas? En
algunas pruebas que he visto
apenas se gana un 10% entre el
modo SLIy el normal cuando de-
beria ser del doble... m Juan Sanz

s { ) ¢Funciona en mi PC?

En efecto, hay muchos “bench-
marks” en los que el SLI no sale
bien parado, pero nVidia asegura
que se debe a la falta de optimi-
zacién de los controladores para
identificar el motor gréfico 3D de
algunos juegos y realizar las ope-
raciones que son necesarias para
activar el complejo algoritmo de
funcionamiento en paralelo del
modo SLI. nVidia asegura que ha
solucionado el problema en la
préxima generacion de controla-
dores ForceWare, la versién
71.84, que afiade mas de 60 per-
files especificos para los titulos
que han dado estos problemas
de uso con el modo SLI.

Los mejores juegos tienen casi siempre requisitos
elevados o un tanto especiales. Aqui te detallamos qué te
va a hacer falta para disfrutar de los mejores juegos que
hemos alanlizado este mes, y te recomendamos los
dispositivos con los que sacarles el maximo partico.

> El tercer capitulo de la serie mejora a los anterirores en todos los
aspectos, pero especialmente en la calidad técnica. La iluminacion, el
sombreado, la expresividad de los personajes, las increibles
animaciones... Todo ello se traduce también en unos requistos
técnicos elevados. Para poner el detalle al maximo tu CPU debera
superar con holgura los 2 GHz y contar con 1 GB de RAM. La calidad
grafica permite aprovechar la potencia de tarjetas gréficas basadas
en GPUs GeForce 6800 o las Radeon X800. También sacards un
excepcional partido de un conjunto de sonido envolvente 5.1.

BROHTERS IN ARMS. ROAD 10 HILL

» Si quieres vivir del modo mds realista e impactante los dias de la
invasion de Normandia, tu equipo debe estar a la altura del despliegue
tecnologico de «Brothers in Armsy. Es imprescindible que tu CPU
supere los 2,6 GHz y que la
memoria de tu PC no sea
menor de 1 GB. Las tarjetas
graficas, no obstante, no
tienen porqué ser de tltima
generacién mientras sean
compatibles con DirectX9 y
cuenten con 128 MB. El
sonido 5.1 vuelve a ser una
opcién muy recomendable.

GTR FIA 6T RACING GAME

» Se trata del mejor juego de velocidad del momento y gran parte de
su espectacularidad se la debe al realismo de su tecnologia, no sélo
en graficos, sino en la recreacion de las fuerzas fisicas. Todo ello
influye, como es Iégico, en el
rendimiento del juego. Una
CPU que se acerque lo

bastante a los 3 GHz aseguran
una suavidad necesaria, si
esta acompafiada de una
RAM de 1 GB y una tarjeta
grafica de, al menos 128 MB.
Imprescindible un conjunto de
volante y pedales de calidad.

LOS S5IMS 2: UNIVERSITARIOS

» En la etapa universitaria, tus sims van a querer pasarselo en
grande, y te van a pedir un PC lo suficientemente potente para
aguantar sus juergas y que les ayude a centrarse para sacar el curso
adelante... Bueno, al igual que . N

«Los Sims 2» su expansién
tampoco va a requerir un PC
de ultima generacion. Pero
conviene no olvidar sus
requisitos 6ptimos: una CPU
de 1,5 GHz, 512 MB de RAM y
una tarjeta grafica de gama
media bastan, con 64 MB
seran mas que suficientes.
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@& T10DOS LOS MESES EN MICROMANIA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS

iDaIe mas juego a tv PC!

» Juego completo

”i’::’: iugakles +Ya has llegado al final de este nimero? No te preocupes, que aun queda diversidn.
« Empire Earth I En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle mas juego a tu PC. Demos
B jugables, videos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. jjDisfritalo!!
® Great Battles of

World War lI: Stalingrad

® GTR: FIA GT Racing

® Imperial Glory

® Leisure Suit Larry.
Magna Cum Laude

® Pro Rughy Manager 2

® Psychotoxic

® RPM Tuning

* Still Life

* SWAT4

® The Settlers,. @ [ ----------——
El Linaje de los Reyes

» Aplicacidn especial

* Micromania cumple 20 afios ntre los simuladores espaciales
. mas espectaculares jamas crea-
» Especiales

« Max Payne 2: dos, se encuadra Echelon, un ti-
Varias herrar;lientas tulo que nos traslada al futuro espa-
de modificacién cial especialmente revuelto.

» Previews Su _argumento g_ira en torno au
« Doom 3 conflicto que mantiene la Federacio
La Resurreccién del mal un conjunto de planetas del antigue
o El Padrino imperio galactico y la raza de los Ve-
» Actualizaciones lians. Es_tos l]ltinjf)s, trasun Iargo_ pro-
* Chris Sawyer's Locomotion ceso de integracion en la Federacion, y
o C&C Generals: Zero Hour cuando todo parecia ir bien, se desta-
* Freedom Forces pan con la intencién de hacerse con el
* Rome: Total War poder y romper asi la paz reinante que
* UT 2004 tanto habia costado lograr con el paso
* Xpand Rally de los afios. Como piloto de la Federa-
»Ex'll.'i;ls ' cion, tendras que intentar devolver esa puntosoft
® Civilization IlII: calma completando las diferentes mi-
Nuevos desafios siones que te sean asignadas.

® Codename Panzers:

Pack de Mapas
* Davids Key Fun: ) Lo que hay que tener
Mod de Half-Life 2 '

® Red Dawn: © S0: Windows 95/98/ME/XP © CPU: Pentium Il 266 MHz© RAM: 64 MB
Expansién oficial © HD: 650 MB © Tarjeta grafica: 16 MB © Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 7.0
de Vietcong

o Star Wars: Battlefront: Lontroles bédsicos: © Ratén: Todos los controles disponibles

Pack de Mapas Para que el juego funcione correctamente debes tener el DVD NOTA: En esta version, las opciones multijugador

dentro de la unidad lectora solo estan operativas en red local.

La aplicacion interactiva del DVD

estd dotada de un sistema que lan- 1 z

o el ment automaticamente s LAS CARATULAS ORIGINALES DE LA COLECCION

introducir el DVD-ROM en el lector
el et e L iCompleta tu coleccion con las cardtulas originales! Si prefieres coleccionar
¢l programa que te interese y pulsa los DVDs de Micromania con Ia caritula original del juego, sdlo tienes que

sobre la opcion INSTALAR. M Binil & o
Micromania garantiza que el VD sacarla de Ia funda y darle la vuelta. jMds facil, imposible!

que regala junto con la revista ha
sido sometido a los mas exhausti-
vos controles de testeo y antivirus
por parte de la empresa duplicado-
ra del DVD contratada a tal efecto.

Los derechos sobre los conteni-
dos incluidos en el DVD pertenecen
a sus respectivos autores y Micro-
mania publica bajo su autorizacién
expresa los programas que distri-
buye en su DVD.

Si tienes cualquier
: pr‘roblema con los
programas incluidos
" en el DVD, puedes
contactar con nuestro

* Servicio de Asistencia
Técnica (SAT) por
’ correo electrdnico:
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J 2 juegos tan inolvidables como «Alien 8, «Match Point», «Hypersports;

b~ of the Mask», «Spy vs Spy», «West Bank»... Impresionante... éo no?

o =
jcromania

Mﬁ&ﬁﬁ' 9085@2"3? ‘)FI? T
i-CLUMPLE 20 ANUS = os batallas completas

! ila historia continua! N

Continuamos con la celebracién de nuestro 20 aniversario y para <
que podais celebrarlo con nosotros, este mes seguimos incluyendo en eI
DVD los primeros niimeros de Micromania. En la aplicacién de este nii-,
mero tienes siete revistas mas en formato PDF, para que puedas visua-
lizarlas y leerlas cémodamente. {
En concreto, vais a encontrar las revistas que van desde el numero
cuatro hasta el diez, ambos inclusive, y que cubren el final del afio 1.98%
“y nos llevan hasta el principio de 1.986. En su interior os descubrlamok.

© Género: Estrategia © Compaiiia: Pyro Std.
©Distribuidor: Proein © Lanzamiento:
Abril 2005 ©Idioma de la demo:
Inglés ©Espacio: 219 MB
Micromania te ofrece la demo en ex-
clusiva de uno de los mejores jue-
gos de estrategia del momento. La
Gltima creacion de Pyro se
inspira en la Europa del
siglo XIX, la época de las
conquistas de Napoledn.
La demo te ofrece dos
escenarios, controlando
en el primero un regi-
miento para asaltar dos
enclaves enemigos.
En el segundo, tu ob-
jetivo sera tomar al
asalto dos granjas sin
>~ perder el control de al
" . menos una de ellas.

- «Everyone’s a Wally», «Cauldrony, «Yie Ar Kung Fun, «Robin Hood», «l,’

© Tarjeta gréfica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 32 MB
© Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0c

©$S0: Windows 98/ME/2000/XP © CPU: Pentium Ill 1.2 GHz © RAM: 256 MB ©HD: 178 MB

Lontroles hasicos:
@ Raton: Todos los controles disponibles.
R

5till Life

Los inicios de la aventura

© Género: Aventura © Compaiiia:
Microids/The Adventure Co. @Distribuidor:
Virgin Play © Lanz.: Marzo 2005 © Idioma
de la demo: Inglés © Espacio: 247 MB

Doom 3

La Resurreccion del Mal
Llega la primera expansidn

© Género: Accién © Compaiiia: id Software/NerveSoftware
©Distribuidor: Activision @ Lanzamiento: Abril 2005 ©Idioma: Inglés

La primera expansion oficial de <Doom 3» estd al caer. Esta
vez id se apoya en NerveSoftware, para el desarrollo de
la expansién, que promete ser ain mas terrorifica
e impresionante. En esta preview de «La Resurrec-
cién del Mal», podras comprobar algunas de las
multiples novedades que va a introducir la ex-
pansién. Una de ellas serda un homenaje al
«Doomy original que seguro que todavia recor-
daras. Se trata de la escopeta de “cafién recor-

Una joven investigadora se propo-
ne destapar el misterio de una serie
de asesinatos en la ciudad de Chi-
cago. La demo te permitird poner a
prueba tus dotes de investigador, ya
que se centrard en la escena de
uno de los crimenes, donde hay
que recopilar la informacién preci-
sa para seguir la investigacion.

| Lo que hay -
que tener

©S0: W.98/ME/2000/XP

© CPU: Pentium 11 800 MHz

©RAM: 128 MB

©HD: 300 MB

© Tarjeta grafica: Aceleradora
3D compatible Direct3D
con 32 MB

© Tarjeta de sonido: 16 bit

©DirectX 8.1b

CLontroles hasicos:
©Ratén: Todos los
controles disponibles.

tado”. El modo multijugador también sera uno
de los méas ampliados en esta expansidn, con

'*‘:; "*

nuevos mapas para un maximo de 8 jugadores.

RPM Tuning

Trastear y correr

© Género: Velocidad © Compaiiia:
Babylon Soft. © Distribuidor: Friendware
© Lanzamiento: Marzo 2005 © Idioma de
la demo: Inglés © Espacio: 339 MB

Carreras y tuning se conjugan en
este juego y ambas facetas podras
probarlas en la demo. Competirds
en una carrera al mejor de tres vuel-
tas en dos circuitos distintos, y en
una contrarreloj. Y en cuanto a la
personalizacion, podras comprar tu
| propio vehiculo y mejorarlo hasta
que el presupuesto te lo permita...

| Lo que hay -
que tener

©$0: W. 98/ME/2000/XP

© CPU: Pentium Ill 800 MHz

©RAM: 128 MB ©HD: 570 MB

©T. gréfica: Aceleradora 3D
compatible Direct3D 32 MB

© Tarjeta de sonido: 16 bit

©DirectX 9.0c

Lontroles hasicos:

© Cursor arriba/abajo:
Acelerar/Frenar

©Cursor izq./dcha.:
Izquierda/Derecha

©Espacio: Freno de mano

J

T/
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( Pro Rugby Manager 2

Dirige y entrena

© Género: Manager Deportivo © Comp.:
Cyanide Std. /Digital Jesters @ Distrib.:
Proein ©Lanz.: Abril 2005 ©Idioma

de la demo: Inglés ©Espacio: 188 MB
Coincidiendo con la presente tem-
porada, la demo se inicia en sep-
tiembre y te pone al frente de un
equipo de rughy: el club Inglés Glou-
cester. Durante una semana, ten-
dras el mando absoluto en materia
deportiva, econémica y comercial
de este club, y ademds, teniendo
que demostrar que vales para ello.

Lo que hay -
que tener

S0: W. 98/ME/2000/XP

© CPU: Pentium Ill 500 MHz

©RAM: 128 MB

©HD: 363 MB

© Tarjeta grafica: Aceleradora
3D compatible Direct3D
con 16 MB

© Tarjeta de sonido: 16 bit

©DirectX 9.0

Lontroles hasicos:
©Ratén: Todos los
controles disponibles

© Género: Aventura © Compaiiia: High-
Voltage Soft. © Distrib.: Vivendi Universal
© Lanzamiento: Ya disponible © Idioma
de la demo: Inglés © Espacio: 213 MB

Larry comenzard la demo recluido
en la habitacion de la residencia uni-
versitaria y tendré que demostrar
sus dotes de conquistador, ligando-
se a las chicas més imponentes de
todo el campus, y realizando prue-

\
( 3 J
Leisure Suit Larr | Lo que hay -
Magna Cum Laude que tener
Una juerga mas

©S0: W. 98/ME/2000/XP

© CPU: Pentium Ill 800 MHz

©RAM: 256 MB

©HD: 254 MB

©T. gréfica: Aceleradora 3D
compatible Direct3D 32 MB

© Tarjeta de sonido: 16 bit

©DirectX 9.0b

Lontroles hasicos:
© Cursores: Movimiento
©Raton: Vistas

~

. Empire Earth /]
) Una mision
¢ para un jugador

© Género: Estrategia © Compaiiia: Mad Doc
Software @ Distribuidor: Vivendi Universal
© Lanzamiento: Mayo 2005 @ Idioma

de la demo: Inglés ©Espacio: 177 MB

Forjar un gran imperio y llegar
a ser uno de los grandes
conquistadores de todos @
los tiempos sera el obje- §
tivo fundamental que |
perseguiras en esta §
demo. En ella, partiras
desde cero, empren-
diendo un recorrido en
el que tu imperio
prosperard a lo largo
de tres de las 15 épo-

| . Cas que se encontra-

[ © réan disponibles en la

=, ' version completa.

““ ) Lo que hay que tener M

S ©S0: Windows 98/ME/2000/XP © CPU: Pentium Ill 1.5 GHz © RAM: 256 MB ©HD: 186 MB
W ©Tarjeta grafica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 64 MB
j ©Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0c

bas inverosimiles. ¢Podrias echarle
una mano? ...Quizas aprendas algo.

©Boton izq.: Accién

Lontroles basicos:

Red Dawn

Expansion oficial

©Género: Accion ©Comp.: Pterodon ©Distrib.:

Take2 ©Idioma: Castellano ©Esp.: 322 MB

Expansion de «Vietcongy, que am-
plia el juego con escenarios y misio-
nes y le afiade un mayor realismo. Si
" tienes una copia original del juego y ya
completaste la dificil campafia, no te la
puedes perder. iY totalmente gratis!

Star Wars: Battlefront
Pack de mapas

©Género: Accion © Compaiiia: Lucas Arts © Distribuidor:
Activision © Idioma: Inglés © Espacio: 83 MB

Este juego de accién multijugador online basado
en “Star Wars” sigue proporcionandonos mu-
chas horas de juego gracias a la aparicién de
nuevos mapas, como este completo pack, que
incluye nada menos que 8 mapas nuevos.
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David ‘s Key Fun
Mod de Half-Llife 2

© Género: Accion © Compaiiia: David Schwartz © Distrib.:
David Schwartz @ Idioma: Inglés © Espacio: 1 MB

Los mas atrevidos ya se han puesto manos a la
obra para deleitarnos con modificaciones para
este genial titulo y David s Key Fun os permitira
ver hasta donde se puede “estirar” la fisica de
los personajes, con movimientos imposibles...

Codename Panzers
Pack de Mapas

©Género: Estrategia © Compaiiia: Stormregion © Distrib.:
Zeta Multimedia © Idioma: Inglés © Espacio: 2 MB

Un pack de mapas que complementara a los que
ofrece la versién completa del juego. Esté for-
mado por dos nuevas incorporaciones disponi-
bles en modo multijugador denominados “Iron
Cross” y “Europe at War”, respectivamente.

Civilization Ill Conquest: Rise And Rule
Nuevos desafios

© Género: Estrategia © Compaiifa: Firaxis Games
©Distribuidor: Atari © Idioma: Inglés © Espacio: 116 MB
Un mod para uno de los mas grandes juegos de
estrategia de todos los tiempos, «Civilization Ill»,
que propone nuevos retos en la expansién «Civi-
lization lll: Conquesty, con nuevos mapas, nue-
vas unidades y un buen niimero de sorpresas.

© Ratén: Todos los controles disponibles.

© Género: Velocidad © Compaiiia: SimBin
Development/10Tacle Std. © Distribuidor:
Atari © Lanzamiento: Ya disp. © Idioma
de la demo: Inglés © Espacio: 260 MB
Disputa una carrera completa en el
circuito de Spa, en Bélgica, al volan-
te de potentes bolidos GT, cuyos mo-
tores de 12 cilindros deberéas domar.
Cuenta con los entrenamientos li-
bres, junto a los de clasificacién
y, por tltimo, la salida final. Y escoge
entre dos potentes modelos auténti-
cos del campeonato GTR de la FIA.

.

( 6TR: Fia 6T Racing [P
Carrera en modo arcade que tener

S0: W. 98/ME/2000/XP

©CPU: Pentium Il 1.2 GHz

©RAM: 384 MB

©HD: 254 MB

©T. gréfica: Aceleradora 3D
compatible Direct3D 32 MB

©Tarjeta de sonido: 16 bit

©DirectX 8.1

CLontroles hasicos:
©A/Z: Acelerar/Frenar
©./,: lzquierda/Derecha
©Espacio: Freno de mano

Sdlo, o en compaiiia

© Género: Estrategia © Compaiiia: Blue
Byte Software @ Distribuidor: UbiSoft
© Lanzamiento: Ya disponible © Idioma
de la demo: Inglés © Espacio: 371 MB

Una de las sagas mas conocidas del
género estratégico te ofrece esta
demo con dos mapas individuales
y uno adicional multijugador. Uno de
ellos te servird ademas como tuto-
rial y en el otro deberds demostrar
tu destreza en la construccion de un
pueblo con sus propios recursos.

\_

( The Settlers. | Loque hay -
El Linaje de los Reyes W[/ =g

©$50: W.98/ME/2000/XP

©CPU: Pentium Ill 1 GHz

©RAM: 256 MB

©HD: 514 MB

© Tarjeta grafica: Aceleradora
3D compatible Direct3D
con 64 MB

©Tarjeta de sonido: 16 bit

©DirectX 9.0c

Lontroles hisicos:
©Ratén: Todos los
controles disponibles.




Actualizaciones

,','Preview!!
El Padrino

Llega la primera expansion

© Género: Accion © Compaiifa: E.A. Games @ Distribuidor: Electronic Arts
© Lanzamiento: Otoiio 2005 © Idioma: Ingles

» Chris Sawyer s
Locomotion

a4 — 7
o | Actualizacion a la version 1.76.
P syChatUXlC 1 lo que hay Solventa los problemas detecta-
) I dos en el funcionamiento del sis-
Dos misiones qUE tener tema de deteccidn del CD original

. o . | y otra serie de problemas en rela-
© Género: Accion © Compaiifa: Nuclear cion con varios objetos del juego.

Vision @ Distribuidor: Planeta DeAgostini

©50: W.98/ME/2000/XP
© CPU: Pentium Il 1 GHz \

Si algo nos sugiere el nombre de
este titulo es sin duda, al de la tri-
logia cinematogréfica. Los Corleo-
ne, con Don Vito, al frente..., extor-
sién, amenazas, robos, traiciones
unidas a todo tipo de intrigas...

Y todo eso es, precisamente, lo
que nos anuncia la preview. Muy

pronto jugaremos con un sensacional
juego en el que, nuestro protagonista

entrard en la espiral mafiosa, su-
biendo puestos en su jerar-
quia. Accién, aventura...
y omerta... écapisci?

-
S.WAT 4
Alerta policial

© Género: Accion © Compaiiia: Irrational
Games © Distribuidor: Vivendi Universal
© Lanzamiento: 5/04/2005 © Idioma de
la demo: Inglés © Espacio: 183 MB

Vuelve la magnifica serie de accién
tactica inspirada en las operaciones
de los famosos SW.AT. y en la demo
ti y tus agentes asaltaréis un taller
en el que un grupo criminal mantie-
ne rehenes. Deberds liberar a todos
los civiles, al mismo tiempo que
neutralizas a todos los terroristas
que se encuentren alli apostados.

.

| Lo que hay

que tener

©$50: Windows 2000/XP

©CPU: Pentium Ill 1 GHz

©RAM: 256 MB

©HD: 450 MB

©T. gréfica: Aceleradora 3D
compatible Direct3D 32 MB

©Tarjeta de sonido: 16 bit

©DirectX 9.0c

Controles hasicos:
©W/S/A/D: Movimiento
©Ratén: Vistas

©Botdn izq.: Disparo

(Great Battles of World
War Il Stalingrad

Dos misiones en el este

© Género: Estrategia © Compaiiia: DTF
Games © Distribuidor: Planeta DeAgostini

| Lo que hay

que tener

©L0 QUE HAY QUE TENER
©S0: W.98/ME/2000/XP
© CPU: Pentium Ill 600 MHz

escenarios eliminando a cuantos

. h ©Botdn izq.: Disparo
enemigos se pongan en tu camino.

.

(
Freedom Force | Lo que hay
V5 The Third Reich que tener
MISIUH lnlell{l.laIy mapa ©S0: W.98/ME/2000/XP
en modo multijugader & cpy: pentium 1733 Mz
© Género: Estrategia © Comp.: Irrational ©RAM: 128 MB
Games © Distribuidor: Vivendi Universal ©HD: 160 MB
© Lanzamiento: Ya disponible © Idioma ©Tarjeta grafica: Aceleradora
de la demo: Inglés © Espacio: 156 MB 3D compatible Direct3D
*********************** con 32 MB
La continuacion de «Freedom Force»  ©Tarjeta de sonido: 16 bit
regresa ambientada en la Il Guerra  ©DirectX 9.0¢
Mundial. En esta demo deberds
cumplir tres objetivos y también  Controles bdsicos:
tendrds un mapa en modo multiju-  ©Ratén: Todos los
gador para combatir entre los dos controles disponibles.

grupos de superhéroes que elijas.

.

,-,'Especiales!!

Max Payne 2
MOD TOOLS

Herramientas de modificaciones

©Género: Aplicacion © Compaiiia: Remedy Entertainment

©Distribuidor: Virgin Play © Idioma: Ingles © Espacio: 22 MB

Nuestra seccién especial de este mes viene dedicada de lleno a uno de
los juegos que marcaron un antes y un después a partir del momento
de su lanzamiento. «Max Payne 2» puso de manifiesto un desarrollo es-
tupendamente bien encaminado desde el principio y que ademas nos
deja perlas como la que incluimos en el DVD. Se trata de un completo
pack de herramientas con las que se pueden hacer verdaderas mara-
villas que se traducen en todo tipo de modificaciones del juego original.

TUTORIAL OFICIAL

Tutorial interactivo

© Género: tutorial © Compaiiia: Remedy Entertainment
©Distribuidor: Virgin Play ©Idioma: Ingles ©Espacio: 17 MB

Para que tengas buena idea de todo lo que podrés hacer con las
herramientas de edicién, nada mejor que un completo tutorial bien

© Lanzamiento: Ya disponible © Idioma ©RAM: 256 MB Etﬂm';ﬂl}d § ’i';"ﬂlllﬂ'
de la demo: Inglés © Espacio: 208 MB ; \ enerais: Lero rour
de'ademo: ngles ©kspacto: ST g:_") 4?9 MAB et Actualizacién a la versién 1.03.

. L , gréfica: Aceleradora Corrige todos los problemas de
Un lulego lleno de acciony SUSXense compatible Direct3D 64 MB unidades detectados en el juego,
en el que acompanaras a Angle © Tarieta de sonido: 16 bit asf como algunos cuelgues ines-
Prophet, heroina mitad humana, mi- eDirde 9.0¢ refﬁ;hj “asnc'lertas operaciones
tad Angel, en su mision de salvar callzacas en el Juego.
a Iq humanidad. En la demo disfru-  pantroles bdsicos: » Freedom Forces
taras de dos misiones diferentes, en ©W/S/A/D: Movimient Actualizacién a la versién 1.3.
las que habrds de ir recorriendo los oV miento Sus correcciones se centran en

©Ratén: Vistas poner fin a los problemas de

arranque detectados en ordena-
dores con sistema operativo
Windows XP y Service Pack 2.

» Rome: Total War
Actualizacion a la version 1.2.
Este archivo soluciona los proble-
mas de conectividad en el modo
multijugador. También soluciona
los problemas de conexién con
servidores GameSpy.

» UT 2004

Actualizacién a la version 3355.
Corrige el ECE Bonus Pack de
Unreal 2004, asi que debe ser
instalado después del bonus
pack. Centra sus arreglos en las
conexiones multijugador, y otros
problemas de jugabilidad.

» Xpand Rally
Actualizacion a la version 1.1.0.0.
Implementa mejoras en la opcién
del servidor dedicado del juego,
corrige problemas en el multiju-
gador con mods del juego, y per-
mite modificar la climatologia

y nocturnidad usando mapas
creados por los usuarios.

© Lanzamiento: Mayo 2005 © Idiom : .
de Ia demo: Inglés z)Espacio: 330 MB g:g“g :ﬁn'::B definido, con todos los pasos para obtener grandes resultados.
Estrategia bélica en las betallas mas ~ © - £raica: Aceleradora 3D

o ; tible Direct3D 32 MB
decisivas de la Il Guerra Mundial. La compativie 'T“_ . KUNG FU

S © Tarjeta de sonido: 16 bit
demo te ofrece dos misiones; en : MOD Max Payne
. - ©DirectX 8.1

una de ellas, deberas asesinaraun 00
general ruso, destruir las baterias de c ©Género: Accién © Compaiiia: Remedy Entertainment
defensa y alcanzar una estacion de [antr'ales bBSIcas' ©Distribuidor: Virgin Play ©Idioma: Ingles ©Espacio: 9 MB

e la otra. defender la ciu- ©Ratén: Todos los controles SR e S
Zeg'g'0'5¥ ?n d d [at . disponibles. Este mod te permitird controlar un “strider” y un helicoptero. Esta ver- g

ad de otalingrado del ataque nazl. sion es solo compatible con el modo individual. Por otra parte, estay,
_ J nueva versién ha pulido ciertos defectos de sus antecesoras.,

b



YEN EL PROXIMO NUMERO DE Mlcromama

Analizamios Ia VéFsion\ .
final,del nuevo juego
y de Pyro y ponemos

Por fin llega «Republic; %«:‘» N todos sus searetoFal -+ B
revisamos todos los juegos de s ﬁ;;g:ﬁ%% ;;: ,:;‘,
para celebrar el estreno del’Episodiolll 0 i/

Y en nuestro DVD

Juego Lompleto Original para PC

La guerra mas real llega a tu PC | el IL g
en un trepidante juego de accion. NI e :
¢Estas listo para el desafio? C"BESERT STDRm

Y ademas, las mejores demos jugables del mes, previews y
nuevas sorpresas para seguir celebrando el Aiio de Micromania.

Nota: Los contenidos de esta pagina pueden cambiar en funcion de la actualidad.
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